BiK X3 Architektura

Rysowanie elementow architektonicznych



SPIS TRESCI

L Ry SO N B e 6
L. RYSUJ SCIANE ittt ettt ettt et e e e e e e et e e e et e e e et e e e e bt a e e ettt e e e e earae s 6
111 WYDOT i rYSOWANIE SCIANY ...ttt 7
1.1.2 WWVYSOKOSE SCIANY ...ttt et e e et e e e e e e a e e e et bae e e e staaeeeaas 9
1.1.3 WAGSNE FOAZAJE SCIAN..eii ittt et e e e e et e e e e e e e e e taaee e 9
1.2 POIGCZENIA IINHi sttt 11
I T O] g o B OO TP PSSO PP PR SPPPRRPIN 22
1.301 WSTAW OKNO 1ottt 22
1.3.2 ZESTAWIENIE OKIBN ..ttt 39
Lid  DIZWiiiii e 40
1AL WSTAW AFZWi ittt ettt ettt et et 40
1.4.2  ZESTAWIENIE AIZWi..uiiiiiiiiiiiiie ettt 51
S T Yol a To 1o 1Y PR 53
1.5.1 DefiNiCja SCROTOW ..o 53
1.5.2 (010 [or4Ya il wr4=To [ 1<) [OOSR 63

L SR 1010 L= T T OO TP PO P TP PP PPPPPURRPPPPPPRON 63



1.6.2 KON ettt e ettt et e e e e e 65

2 MELKI POMIESZCZEN .ottt e e e e e st e e et e e e et e e et e e e as 69
D O o] VT TP U U UP PP UUPUPPPPPTRN 69
2.1.1 RYSUj ODIYS POMIESZCZENIA ... ii it 69
2.1.2 ZNAJdZ ODIYS POMIESZCZENIA .iiiuviiiie ettt e e e e e es 70

A ol AV o112 SO 70
2.3 WV S AW ittt ettt e e ettt e e e s et e e e en e 71
2.3.1 Wstawianie Metki POMIESZEZEN ......couiiieeiiiie e 71

2.4 RENUMEIACIA MELEK Lottt e e a e e e 74
2.5 ZeStaWINIE POWIBIZCNNI .ot 75

3 N OWE MIBLKI ettt 77
3.1 WSEAW, PrzyPiSz, ZNAJAZ . oei i 77
3.1.1 W SEAW MIBTKE et 77
3.1.2 PrZYPISZ POWIBIZCNNIE .ttt 79
3.1.3 ZNajdZ 0biekt ZEOAIOWY ..oooiiiiiic e 79

I I VT T LT =T LYol - SRR 80



3.2.1 S AWICNIE MNBTEK e 80

3.2.2 B VL0 MNEBLEK . eeei i e 83
7 T @ o1 SO PT PP P PSPPI 85
3.3.1 OISZ PIZEEIOTE vttt e et e e e e e e e e e e e e e e 85
3.3.2 Przypisz POWIErzChNI€ PrZeEIOTY ..uuuiiiiii e e i ittt 86
A Ty = VY 1T o 1 PP 86
341 ZeSTaWIENIE PIZEEIOU . .cciiiiii et 86
3.4.2 ZeStaWieNie MAtErIatOW ....c.uiiiiiiii et 86
1] o] [To) (=] I OSSOSO PP SPPPUTPPPPPR 87
4.1 Armatura KUCNENNG .....oi e 88
4.2 ArMatura fazienKOWa ... .ooueiiii e 89
4.3 Materiaty DUAOWIANE ...oeeeiiee e 90
A4 POJAZAY ettt ettt ettt ettt 91
A5 ZHEIEI e 92
B POSTACIE cieee et et e s 93
AV V1< =) - PP PPPPPUPPRRNE 94

4.8 ElEMENTY STAIOWE oo 95



4.9

Kostki brukowe



1 Rysowanie

1.1 Rysuj $ciane r

POLECENIE [SBIK]

LUB

BiK-ARCHITEKTURA - Sciany

Wiarzhy goiany aktualne):

1. 35cm - nozha

Sciana; FUMDAMENTOWA 35

Dzialowa £ Whezoko#t foiany [cm]
Drzialowa 3

Dzialowa 10 Ilzun foiane
Dzialowa 12

Dzialowa 15
Dzialowa 18 i

Definicia foian

Spozob mzowania

() Lewn () Prawno (®) W ogi
() Odsuniecie w cm ICI

BiK X1

Rys. 1.1 Okno dialogowe: Sciany




Po wybraniu pojawieniu sie okna dialogowego uzytkownik ma mozliwosé:

e wyboru typu rysowanej $ciany oraz jej wysokosci,

e wyboru sposobu, w jaki sposob bedzie ona rysowana od linii wiodgce],
e definicji wtasnej sciany wielowarstwowej,

® usuniecia ze zbioru sciany.

Ponadto program przed rysowaniem linii automatycznie ustawia warstwe na jakiej ma zosta¢ ona
umieszczona. Nazwa warstwy zalezy od uzywanego obecnie modutu i od rodzaju linii. W pakiecie BiK
zaproponowano standard warstw. Wszystkie elementy rysowane w BiK'u automatycznie umieszczane sg
na warstwach zgodnie z tym standardem. ,Zdejmuje” to z Uzytkownika koniecznos¢ ciggtej kontroli
aktualnej warstwy, co zdecydowanie przyspiesza i utatwia prace.

Wystarczy wiec w BiK'u, wybra¢ rysowanie dowolnego elementu (linii, profilu w widoku lub przekroju,
opisu, wymiaru itd.), a program sam dokona stosownych ustawien.

1.1.1 Wybor i rysowanie Sciany

W oknie dialogowym , Sciana aktualna” znajduje sie wczytana baza $cian predefiniowanych. Po wskazaniu
zadanej Sciany na liscie, uktad jej warstw i potozenie linii wiodgcej zostanie wyswietlony powyzej.

Przyjeto sposob odktadania Sciany od linii wiodgcej, patrzac z 2-go punktu wstawiania w kierunku 1-go, wg
ponizszego schematu:

>

linio wiocdgcao

Rys. 1.2 Schemat sposobu odktadania $ciany od linii wiodgcej



W oknie ,,Sposdb rysowania” okresli¢ mozna powyzszy parametr. Przy czym pamietac nalezy, ze ustawienie
,W o0si” odnosi sie do sumarycznej grubosci sciany (tgcznie z warstwami ostonowymi). Dlatego jesli chcemy
wstawié sciane wielowarstwowg w osi warstwy nosnej, w okienku ,Odsuniecie”, nalezy wpisa¢ potowe
grubosci wybranej warstwy nosne;j.

Spogdb yzowania

() Lewo () Prawo (®) W osi
() Odzuniscie w cm IZI

Rys. 1.3 Okno dialogowe: Sciany: "Sposdb rysowania”

Wstawianie $ciany poprzez punkt odbywa sie zgodnie z podstawowymi zasadami pracy z programem CAD.
Po wskazaniu 2-go punktu linii wiodacej, automatycznie zostang narysowane warstwy wybranej przez
uzytkownika Sciany.

Po narysowaniu pierwszej sekcji $ciany program proponuje wprowadzenie kolejnych jej elementdw.
Narozniki jakie powstajg przy zmianie kierunku rysowania $ciany sg automatycznie korygowane. Utatwia to
narysowanie obrysu budynku. Jezeli rysowany jest zamkniety obrys to mozna narysowac ostatnig $ciane
w obrysie automatycznie, wprowadzajac litere Z (Zamknij). W takim przypadku, rowniez w ostatnim
(zarazem pierwszym) narozniku, linie warstw zostang automatycznie dociete do siebie i narysowane
poprawnie.

Przy rysowaniu kolejnych $cian (wewnatrz obrysu), potgczenia dochodzacych $cian bedg wymagaty
detalizacji, ze wzgledu na ciggte linie w potgczeniach. Nie jest to duzym problemem, gdyz mozna uzyc
»Potgczenia linii” na pasku BiK-Architektura.

UWAGA: Sciany rysowane sq jako linie (nie polilinie).

Poniewaz przekrdj poziomy Scian nie rézni sie niczym od przekroju pionowego, mozemy wykorzysta¢ w/w
komende do rysowania rzutow i przekrojow budynku.



1.1.2 Wysokos¢ sciany

W gtéwnym oknie dialogowym polecenia , Sciany”, znajduje sie edytowalne okienko , Wysoko$¢ éciany”. Ma
ono za zadanie w przysztosci przekazywac informacje o wysokosci pomieszczenia, dzieki czemu mozliwe
bedzie okreslenie kubatury pomieszczen i uwzglednienie ich w zestawieniu powierzchni.

1.1.3 Wiasne rodzaje scian

Przyciskiem , Usuwanie éciany”, usuwamy $ciane wybrang wczeéniej na liécie ,Sciana aktualna”.

Poprzez przycisk , Definicja scian” dodajemy do listy $cian wtasne pozycje.

Bik-ARCHITEKTURA - Definicje scian *

W arstwy definiowans] $ciany:
Sciana: Dzialowa B
1. Bcom - deialowa

UsLr warstwe

Nazwa sciary: S ciany zdefiniowans:

Grubosé warstwy: I:l

Kategoria warstwy: Scianan v
Dodaj warstwe Dzialowa 19 o
Zapizz fciang Ulsur dciane...

BiK X1 Cancel

Rys. 1.4 Okno dialogowe: Definicja Scian



Po wpisaniu nazwy Sciany i grubosci wybranej warstwy (do wyboru: no$na, ostonowa, dziatowa, izolacyjna)
wybieramy ,Dodaj warstwe”. Powinna ona pojawi¢ sie w prawym goérnym okienku okna dialogowego.
Czynnos¢ nalezy powtdérzy¢, az do momentu gdy zostang skompletowane wszystkie warstwy danej sciany.

Sciana ztozona z wybranych warstw, zostanie zapisana do listy, w momencie naciéniecia przez Uzytkownika
,Zapisz sciane”. Tak przygotowana lista zostanie zapamietana przez program i bedzie gotowa do uzycia z
dowolnym rysunkiem.
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1.2 Potgczenia linii

POLECENIE [POLEKR]

LUB

POLACTEMIA

IE

POEYCTENIE "L”

=

POEYCTENIE “U”

POLACZEMIE ©I7

L
L
Al

POEACTENIE "XI7

h

POEACZENIE "I

T

POLYETENIE =TT

%

POLACTENIE =T17

POLLYETENE ="

POEYETENIE "Ci

Rys. 1.5 Okno dialogowe: Potgczenia linii
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Funkcje zawarte w poleceniu o nazwie ,Potgczenia linii” przydajg sie podczas wykonywania operacji nie
tylko na samych liniach, ale takze na elementach sktadajgcych sie z tych linii takich jak: multilinie, sciany
zwykte, sciany warstwowe, profile walcowane itp.. Przy ich pomocy fatwo i szybko mozemy dokonywac¢
takich modyfikacji jak wydtuzanie, skracanie, przerywanie, tagczenie, taczenie w naroznikach i wiele innych.

Wszystkie potgczenia mogg by¢ wykonywane pod dowolnym katem. Sposoby taczenia linii zostaty opisane
ponizej. Wystarczy wskazac slajd z interesujgcym nas potgczeniem i zatwierdzi¢ przyciskiem ,, OK”.

Potagczenie L — aby wykonac tego typu potgczenie np. dwdéch scian (tak jak na rysunku ponizej) nalezy:

o wielobokiem (P1-P2) wskaza¢ elementy, ktore chcemy potgczy,
e zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy,
e wskazac sciane (P3), ktdra ma by¢ sciang dochodzaca.

Rys. 1.6 Kolejnos¢ wprowadzania punktow dla potaczenia L
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Rys. 1.7 Sciana zakoriczona potgczeniem L

Potgczenie LI — potgczenie to realizuje sie w taki sam sposéb jak poprzednie, z tg réznicg, ze nie ma potrzeby
wskazywania $Sciany dochodzacej.

Rys. 1.8 Sciana zakoriczona potgczeniem LI
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Potaczenie T — aby wykonad tego typu potaczenie np. dwdch $cian (tak jak na rysunku ponizej) nalezy:

e wielobokiem (P1-P2) wskaza¢ elementy, ktére chcemy potaczy¢,
e zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy,
e wskazac $ciane (P3), ktéra ma by¢ Sciang dochodzaca.

Rys. 1.9 Kolejnos$¢ wprowadzania punktéow dla potaczenia T

Rys. 1.10 Sciana zakoriczona potaczeniem T
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Potaczenie Tl — potaczenie to realizuje sie w taki sam sposéb jak poprzednie, z tg roznicy, ze nie ma potrzeby
wskazywania $ciany dochodzacej.

Rys. 1.11 Sciana zakoriczona potaczeniem Tl

Potgczenie X — aby wykonac tego typu potgczenie np. dwdéch scian (tak jak na rysunku ponizej) nalezy:
e wielobokiem (P1-P2) wskaza¢ elementy, ktdre chcemy potaczy,

e zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy,
e wskazac sciane (P3), ktdra ma by¢ sciang dochodzaca.
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Rys. 1.12 Kolejnos$¢ wprowadzania punktéw dla potgczenia X

Rys. 1.13 Sciana zakoriczona potgczeniem X



Potaczenie XI —taczy krzyzujace sie $ciany ,na przelot”.

Rys. 1.14 Sciany zakoriczone potaczeniem XI

Potaczenie C — aby wykonac tego typu zakoriczenie np. sciany nalezy:

e wielobokiem (P1-P2) wskazac elementy, ktore chcemy potgczye,
e zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy,
e za pomoca linii (P3-P4)wskazac kat, pod jakim zamierzamy zakonczy¢ dany element.
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Rys. 1.15 Kolejnos$¢ wprowadzania punktéw dla potaczenia C

Rys. 1.16 Sciana zakoriczone potgczeniem C



Potaczenie Cl — zakoriczenie to realizuje sie w taki sam sposéb jak poprzednie, réznica miedzy tymi
poleceniami polega na tym, ze element nie zostanie zamkniety linig tylko zostang linie przyciete. Po
zakonczeniu operacji element (Sciana) wyglada nastepujgco:

Rys. 1.17 Sciana zakoriczona potaczeniem Cl

Potgcz linie (Potgczenie 1) — funkcja ta pozwala na faczenie przerwanych linii réwnolegtych, lezacych na
jednym kierunku lub na wypetnianie otworéw w elementach np. Scianach; aby wykonaé tego typu
pofgczenie nalezy:

e wielobokiem (P1-P2) wskaza¢ elementy, ktdre chcemy potaczy,
e zatwierdzi¢ klawiszem [Enter] lub prawym przyciskiem myszy.
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Rys. 1.18 Kolejnos¢ wprowadzania punktéw dla potaczenia |

———

Rys. 1.19 Sciana zakoriczona potaczeniem |

Potacz linie i wymaz (Potaczenie Il) — program operacje te wykonuje podobnie jak poprzednig, dodatkowo
wymazujgc krawedzie fagczonych elementdw i inne obiekty znajdujgce sie we wskazanym przy wyborze
elementdéw oknie wyboru; aby wykona¢ tego typu potgczenie nalezy:

e wielobokiem (P1-P2) wskaza¢ elementy, ktdre chcemy potaczyc.

20



Rys. 1.20 Kolejnos¢ wprowadzania punktow dla potaczenia |l

Rys. 1.21 Sciana zakoriczona potaczeniem I
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1.3 Okno
1.3.1 Wstaw okno

POLECENIE [WSO]

22

LUB Wstaw
okno *

BiK-ARCHITEKTURA - Okna i drzwi balkonowe >

Podglad

Parametry podstawowe [mm]
Symbol 5 H Sz Hz r
(031 | [2o0 ] [eoo ] [roo ] [14s0 | [a0

Uktad kwater okiennych

Okna typowe
Informacie
Pow. w swietle oscieznicy Ao=1.2[m2] Dopuszczalna pow. podlogi 8°A0=9.6[m2]
Parametry dodatkowe [mm] Parametry parapetdw [mm]
ws u

wg hip

650

Dane do opisu

Nazwa opisowa [ 1
O

Kondygnacia

Ukryj szpilke opisowa (®) rzut O praekrd (O widok
Lista okien i drawi balkonowych
Ozn. Symbol 5
02 032 1198 1485
03 061s 2898 1185
0B4 0BY4 898 2145 v
Dodaj do listy iR LINEK] wfstaw
Usur z listy Szpilka Anulu

Rys. 1.22 Okno dialogowe: Wstaw okno




Polecenie stuzy do definiowania i wstawiania stolarki okiennej na rysunkach, zaréwno w rzutach,
przekrojach jak i widokach. Program sam tworzy, na podstawie szpilek opisowych (w rzutach), zestawienia
stolarki okiennej, wraz z rozrysowanym schematem otwierania poszczegolnych skrzydet.

Po uruchomieniu polecenia pojawi sie okno interfejsu gtéwnego.

W obszarze ,Podglad” wyswietla sie aktualny wybdér typu okna w 3D oraz zobrazowanie parametréow
mozliwych do zdefiniowania.

Ponizej, w obszarze ,Parametry podstawowe” uzytkownik definiuje gtéwne zmienne dla danego okna.
Wartosci podajemy w milimetrach, niezaleznie od jednostek wybranych w parametrach modutu
ARCHITEKTURA.

Ponizej przedstawione zostaty parametry do opisu poszczegdlnych drzwi, okreslajgc ich kondygnacje (np.:
parter) oraz nazwe (np.: drzwi drewniane). Pola te sg polami tekstowymi i wartos$¢ ich jest widoczna w tabeli
zestawczej stolarki drzwiowej.

Parametry podstamwowe [mm]
Qzn. Symbol 5 H Sz Hz r
0k | |03 | o | [eoo | (o0 | [1480 | |&d

Rys. 1.23 Okno dialogowe: Wstaw okno: ,Parametry podstawowe”
Skroéty parametrow:

e Ozn - oznaczenie na rysunku

e Symbol - symbol stolarki typowej

e S-szerokosc osciezy —wymiar w swietle muru
e H-wysokos$¢ osciezy — wymiar w Swietle muru
e Sz -szerokos¢ w Swietle oscieznicy

e Hz - wysokos¢ w swietle oscieznicy

e r-szerokosc oscieznicy —ramy

23



Obszar ,,Ukfad kwater okiennych” stuzy do definiowania wygladu okna.

Okna bpowe | _ okna typowe, predefiniowane,
° - okna jednoskrzydtowe i pojedyncze drzwi balkonowe,

° - okna dwuskrzydtowe i podwdjne drzwi balkonowe,

° - - okna trojskrzydtowe,
° - - okna nietypowe (dwu-, trzy-, i czteroskrzydtowe).

Ponizej definiowania kwater znajdujg sie informacje dla wybranego podziatu. Majg one zadanie
pomocnicze, utatwiajgce dobdr wielkosci okien dla danego pomieszczenia. Bazujg na wytycznych, podanych
W Rozporzgdzeniu Ministra Infrastruktury o warunkach technicznych, jakim powinny odpowiadaé budynki i
ich usytuowanie.

Informacie

Pow. w swietle oscieznicy Ao=1.2[mZ] Dopuszezalna pow. podiogi 8 Ao=9 6[m2]
Rys. 1.24 Okno dialogowe: Wstaw okno: "Informacje"
»Parametry dodatkowe” stuzg do zdefiniowania:
e Wws - szerokosci wegarka,
e wg - dtugosci wegarka,

e U - wneki podokiennej,
e hp - wysokosci parapetu.

24



Farametry dodatkowe [mm]

Wz oo U

iI
(]
L]

o
n
]

1 hp

Rys. 1.25 Okno dialogowe: Wstaw okno: "Informacje dodatkowe"
,Parametry parapetéw” zgodnie z zamieszczonym rysunkiem poglagdowym, definiujg parapet wewnetrzny i zewnetrzny:

FParametny parapetdw [mm]

Pz

—
[+
=

Pzs
o Pzg

ju—ry

Pwg

Rys. 1.26 Okno dialogowe: Wstaw okno: "Parametry parapetow"

,Dane do opisu” to obszar do opisu poszczegdlnego okna, okreslajgcy kondygnacje (np.: parter) oraz nazwe

(np.: okno PVC). Pola te sg polami tekstowymi i wartos$¢ ich jest widoczna w tabeli zestawczej stolarki
okiennej.

Dane do opisu

Mazva opisowa |

K.ondyanacia |

LIknyj szpilke opisowg ]

Rys. 1.27 Okno dialogowe: Wstaw okno: "Dane do opisu"
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W obszarze tym jest rowniez znacznik wyboru, czy wstawiamy okna w rzucie z petnym opisem na szpilce
opisowej, czy tez tylko opisem skréoconym. Poréwnanie ponizej.

Rys. 1.28 Okno w rzucie z petnym opisem na szpilce opisowej

Rys. 1.29 Okno w rzucie z opisem skréconym

26



Rozwigzanie to dziata na zasadzie ukrywania warstw. Mimo wytgczonej warstwy, blok z oznaczeniem okna
jest wstawiany, ale automatycznie ukrywana jest warstwa, na ktorej jest wrysowany. Dlatego operacja ta
zadziata na wszystkie wczesniej wstawione opisy.

W polu ,Rodzaj widoku”, zgodnie z piktogramami wybieramy widok w jakim chcemy wstawi¢ okno na
rysunku.

Fodza) widoku

(®) rzut () przekdi () widok,

Rys. 1.30 Okno dialogowe: Wstaw okno: "Rodzaj widoku"

,Lista okien i drzwi balkonowych”. Dzieki niej istnieje mozliwos¢ zapamietania zdefiniowanego typu i
parametrow okna. Po ponownym otwarciu okna interfejsu gtdéwnego, wystarczy wskaza¢ wybrane pozycje
z listy, a parametry zostang automatycznie odczytane i uzupetnione w polu ,, Parametry podstawowe”.

Lizta okien i drzwi balkonowpch

0zn. Symbol s

oz 032 1198 1485

03 061s 2098 1185

0B4 0B4 890 2145 W

Rys. 1.31 Okno dialogowe: Wstaw okno: "Lista okien i drzwi balkonowych"

Uwaga: Wskazanie na liscie okien dowolnej pozycji, powoduje nadpisanie wartosci wprowadzonych
wczesniej w polach ,Parametry podstawowe”.

Uktad kwater okiennych — Okna typowe
27



BiK-ARCHITEKTURA - Typowe okna i drzwi balkonowe >
Filtr |IwiaGa, Podalad
Sprawdz wystepowanie
wybranego okna typoweago
w ofercie producenta!
Lista stolarki typowe
Ozn. Sz Hz
0z
03
03a
oy
ns
d 06 Informacie
¥ L L
018 Pow. w swictle oscieznicy
011 Ao=0.2m2]
012 Dopuszczalna pow. podtoagi
013
01y 8°Ao=1.6m2]
015 Zmiana parametraw [mm)
016
D16a delta Sz +/-
i 016s
[ 016 dehaHz 47
017a Oéciednica [r]
017s
o1ge () Katalog.
| 018a
[HHA]
— 018s OLs
019 () Uyt
012a .
0195 Luzy montazowe:
0za boczne
n2@s v
gdrme i dalne
Cancel

Rys. 1.32 Typowe okna i drzwi balkonowe

Chcac wstawic stolarke okienng, uzytkownik czesto korzysta z katalogéw okien typowych. Jak wiadomo,
stolarka typowa jest tanisza od okien produkowanych na indywidualne zamodwienie. Na rynku producentow

28



okien, wiekszosc¢ z nich posiada katalogi produktéw typowych. Oczywiscie nic nie stoi na przeszkodzie, aby
wybrane okno zdefiniowac krok po kroku, jak to opisano w czesci Uktad kwater okiennych — definiowanie
wtasnego okna (ponizej).

Z obserwacji wynika, ze producenci stolarki okiennej dowigzali sie do istniejgcych katalogdéw stolarki
typowej i przejeli bez wiekszych zmian ten podziat, stosujgc do oznaczania te same symbole.

W BiK-ARCHITEKTURA odtworzona zostata lista katalogowa typowych okien i drzwi balkonowych. Wybrane
pozycje odpowiadajg wiekszosci producentéw stolarki okiennej na polskim rynku.

Lista zostata przygotowana dla oscieznicy 76mm.
UWAGA: Lista obejmuje okna typowe wystepujgce na rynku, jednak poszczegdlni producenci mogq

oferowa¢ mniejszq ilos¢ typowych produktow. Zawsze nalezy skonsultowacé wybrany typ z ofertq
katalogowq danego producenta.
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Rys. 1.33 Okno dialogowe: Typowe okna i drzwi balkonowe: "Filltr"

lkony po lewej stronie listy stuzg do szybkiego zawezenia stolarki do wybranego podziatu kwater.
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Pozycje stolarki na liscie utozone sg w sposdb rosngcy wedtug wysokosci Hz, a w drugiej kolejnosci wedtug
Sz.

,Podglad” oraz ,Informacje” petnig te sama role jak w oknie gtdwnym definiowania stolarki okiennej.
Szerszego omowienia wymaga obszar ,,Zmiana parametréow”.

Lista okien typowych jest zdefiniowana dla oscieznicy drewnianej 76mm. Wymiary stolarki typowej réwniez
odpowiadajg elementom z szybami zespolonymi. Produkowane profile PVC i drewniane czesto sg szersze
(ok. 80mm) i ze wzgledu na swdj profil, wymiary Sz i Hz réznig sie od tych na liscie. Przy czym za
prawidtowos¢ uzna¢ mozna fakt, ze kazde okno typowe oferowane wspotczesnie rézni sie na szerokosci
i wysokosci o statg wartos¢ od wyjsciowego katalogu normalizujgcego (delta Sz i delta Hz).

Zmiana parametrdw [mm]

delta Sz +/-
deltaHz  +4-
Déciednica [r]
() K.atalog.

® PvC

TS

Luzy montazowe:

boczne
garne i dalhe
Rys. 1.34 Okno dialogowe: Typowe okna i drzwi balkonowe: "Zmiana parametrow"
Dzieki polom ,delta Sz” i ,delta Hz” uzytkownik moze wprowadzi¢ szybkie zmiany dla wymiardw

wyjsciowych z listy, bez koniecznosci definiowania catej listy. Tym samym lista ta jest uniwersalna i dzieki
niewielkim zmianom szybko uzyskujemy okno typowe dla wybranego producenta.
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Ponizej wprowadzamy witasng szerokos¢ profilu (,0scieznica (r)”), co rzutuje na wielko$¢ powierzchni
wyswietlanej w ,Informacjach”.

Przygotowana, zdefiniowana w programie réznica od typowych okien na liscie umieszczona jest
w przetgcznikach ponizej definicji oscieznicy.

Katalog | PCV | Uzytkownika
Delta Sz 0 -15 0
Delta Hz 0 -20 0
Oscieznica (r) 76 80 60
Luzy montazowe:
boczne 20 25 25
gérne i dolne 45 50 50

Tabela 1.1 Rdznica od typowych okien

Przetacznik ,,PVC” zmienia wartosci wyjsciowe z listy i pasuje dla wiekszosci wspotczesnych okien i drzwi
balkonowych wykonanych z PVC w ofercie producentéw.

Definicja ,Luzy montazowe” powoduje automatycznie przyjecie wymiardw otworu S i H, poprzez dodanie
wpisanej wartosci do parametru Sz i Hz.

Dzieki powyzszym wartosciom, po zatwierdzeni wyboru przyciskiem OK, wracamy do okna gtéwnego
interfejsu, gdzie ,Parametry podstawowe” zostajg automatycznie uzupetnione o zgdane wartosci.

Z okna gtéwnego mozna réwniez szybko przejs¢ do pliku PDF (, WARUNKI”), w ktérym zebrane sg informacje

o stolarce okiennej, na podstawie rozporzgdzenia Ministra Infrastruktury w sprawie warunkow
technicznych, jakim powinny odpowiadac budynki i ich usytuowanie.
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Uktad kwater okiennych — definiowanie wtasnego okna
Po wyborze ikony definiujgcej uktad kwater, pojawi sie nowe okno.

Przyktadowo dla stolarki dwuskrzydtowej:

Bik-ARCHITEETURA - Okna i drizwi balkonowe
aktualny: 1

£ >

Typw obwierania skrzydka okna

1 2 3 4

stabe w ramie stabe wramie

stabe w skrzpdle stabe w skrzpdle

uchylne

razwierane L rozwierane L

rozwierane P rozwierane P

uchylno-rozw. L uchylno-roze, L

uchylno-rozw, P
przechyineg przechyline
Faramnetry oraz podglad
Podziak symetryczny 5=59%0 H=1185
51 [0 |s2 [0 | 53 | | 54 | |
H1 [0 | H2 [0 | Ha | | Ha | |
Canicel

Rys. 1.35 Okno dialogowe: Okna i drzwi balkonowe



Wskazujgc wybrany slajd, dokonujemy wyboru miedzy oknem a drzwiami balkonowymi. Aktualnie wybrany
numer slajdu jest wyswietlany pod tekstem BiK-ARCHITEKTURA.

Nalezy zwréci¢ uwage, ze kazde skrzydto na slajdzie ma przypisany identyfikujgce je numer. Do tych
numeréw odnoszg sie listy wyboru, w przestrzeni ,Typy otwierania skrzydta okna” (rowniez
ponumerowane). Jak wida¢ na powyzszym przyktadzie, ilos¢ aktywnych list zgadza sie z iloscig skrzydet
wybranego typu okna.

W liscie wybieramy sposdb otwierania danego skrzydta. Po wyborze, w dolnej czesci okna dialogowego
wyswietli sie podglad dla danego wyboru.

,Parametry oraz podglad”

W polach parametrow konieczne jest zdefiniowanie wielkosci podziatu szerokosci okna lub drzwi
balkonowych. Wymiary S1, S2...54 dotyczg podziatu catej szerokosci stolarki okiennej i ich suma musi
odpowiada¢ szerokosci catego okna (Sz). Wymiary S1, S2...54 nie s3 wymiarami pojedynczego skrzydta.
Podobnie z wymiarami H1, H2...H4 w stosunku do wymiaru cafosciowego Hz.

Dla utatwienia wprowadzono przycisk ,Podziat symetryczny”, ktéry roztozy wartos$¢ Sz na rowne czesci
pomiedzy ilos¢ kwater.

Parametry oraz podaglad

E Podziab symetmczny i S5=550 H=585
51 2% |52 [2%5 |53 | | 54 | |

H1 (585 | 2 (585 | Ha | e [ ]

Rys. 1.36 Okno dialogowe: Okna i drzwi balkonowe: "Parametry oraz podglad"

W prawym gérnym narozniku obszaru ,Parametry oraz podglad” znajdujg sie przepisane z okna interfejsu
gtéwnego wartosci Sz i Hz, wprowadzone przez uzytkownika.

Po wpisaniu parametréw i kliknieciu przycisku OK, okno zostanie zamkniete, a wybrany przez uzytkownika
uktad kwater pojawi sie w podgladzie 3D w oknie gtéwnym.
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Aby wstawi¢ okno, np. okno typowe jednoskrzydtowe 010, nalezy:

wybra¢ odpowiednie funkcje w oknie dialogowym,
zatwierdzi¢ przyciskiem [Wstaw],
wskazac punkt bazowy (P1),

Punkt ten bedzie nasza bazg, od ktérej bedzie mozina odmierzy¢ o$ Srodkowa okna, dlatego
wskazane jest, aby byt to charakterystyczny punkt np.: naroznik $ciany.

wskazac¢ punkt (P2) - od strony przeciwlegtej do wegarkdw - rozpocznie on wyznaczanie osi okna,
wskazac punkt (P3) prostopadty do P2 wyznaczajacy koniec muru i zarazem o$ okna.

Prostopadty

Rys. 1.37 Kolejnos$¢ wprowadzania punktéw przy wstawianiu okna w rzucie

35



Rys. 1.38 Wstawiony otwor i oscieznica - symbol 010

Wartosci na szpilce opisowej zgodne sg z jednostkami wybranymi w parametrach systemu BiK
(w przyktadzie cm).
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Wstawienie okna w przekroju.

Aby wstawi¢ okno w przekroju nalezy:

wybra¢ odpowiednie funkcje w oknie dialogowym,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [Wstaw],
e wskazac¢ krawed? Sciany zewnetrznej (P1),

Nie ma potrzeby definiowania punktu bazowego, gdyz okno zostanie na podstawie parametru ,hp”
umieszczone na odpowiedniej wysokosci nad poziomem posadzki.

e wskazac przeciwlegta krawedz sciany (w obu przypadkach lokalizacja ustawiona jest na parametr
Bliski”),

e wskazac wierzch posadzki,
e wpisac grubos¢ parapetu.

Parametr ,hp” wskazuje wartos¢ od poziomu wykonczonego podtogi do wierzchu parapetu.

Po zatwierdzeniu uzyskujemy wybrane okno w przekroju.
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Rys. 1.39 Kolejno$¢ wprowadzania punktdéw przy wstawianiu okna w przekroju

Rys. 1.40 Gotowe okno narysowane w przekroju



1.3.2 Zestawienie okien

POLECENIE [ZESTOKN] LUB

Po wybraniu funkcji zestawienia, uzytkownik wskazuje zakres rysunku, z ktérego chce stworzy¢ zestawienie
stolarki okiennej. Po zatwierdzeniu wyboru wskazujemy goérny lewy punkt tabeli zestawczej, gdzie
automatycznie zostanie utworzone zestawienie

1200

Rys. 1.41 Zestawienie stolarki okiennej - przyktad
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1.4 Drzwi
1.4.1 Wstaw drzwi

POLECENIE [WSD]

40

LUB

BiK-ARCHITEKTURA - Drzwi ®
Wisbdr bypu drzwi Podglad wybaoru

Parametry drzwi

QOzn. H S Ho So hp we wg
pzi | 205 ] [a0 | [200 ] [e0 | [2 | 5 | |8 |
Dane do zestawienia Flodzaj widoku

Nezwaopisona [ ]
Kendygecia [ ]

Ukryj szpilke opisowa O

@® @] O

Lista drzva

5] (]
DWH 218 88 285 70 5] 6
D2 218 168 285 158 5] 6
D3 218 o8 285 88 5] 6
Dodaj do listy Wi staw
wARLUMEI
Usur z listy Anuluj

Rys. 1.42 Okno dialogowe: Wstaw drzwi




Polecenie stuzy do definiowania i wstawiania stolarki drzwiowej na rysunkach, zaréwno w rzutach,
przekrojach jak i w widokach. Program sam rozpoznaje kierunek otwierania drzwi i odpowiednio sumuje
podczas tworzenia zestawienia. Uzytkownik wskazuje tylko podczas wstawiania drzwi w rzucie, strone na
ktérg ma sie otwierac skrzydto.

Tym samym wszystkie niezbedne informacje sg przechowywane w szpilkach opisowych (na rzutach).
Dlatego wygenerowanie zestawienia mozliwe jest tylko i wytacznie na podstawie drzwi wrysowanych
W rzucie.

W oknie dialogowym obszarze ,Wybodr typu drzwi” do wyboru uzytkownika sg drzwi jednoskrzydtowe,
dwuskrzydtowe oraz nietypowe.

Wiubar typ drzwi

H

Rys. 1.43 Okno dialogowe: Wstaw drzwi: "Wybor typu drzwi"

>
dl

Drzwi jednoskrzydtowe
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Dla drzwi jednoskrzydtowych uzytkownik moze wybrac poszczegdlne elementy sktadowe, takie jak rodzaj:

e szyby,
o klamki,
e kratki wentylacyjnej.
Pomimo ze na rzucie informacje o wygladzie sg niewidoczne, dzieki nim mozliwe jest utworzenie pdzniej

zestawienia stolarki drzwiowej z wybranymi wczesniej i doktadnie okreslonymi parametrami. Wktadajgc
wiec niewielki wysitek podczas definiowania drzwi, otrzymamy zestawienie zgodne z wymaganiami.

Okno wyboru akcesoriéw dla drzwi jednoskrzydtowych

Dla wybranego zestawu widoczny podglad gotowych drzwi, znajduje sie w gornej, lewej czesci okna.
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Drzwi jednoskrzydiowe

Typ oszklenia drewi akctualmy: 1

£
Typ klamkia drzwi aktualny: 1

<
Typ kratki wentylacyingj drzwi akctualmy: 1

Cancel

Drzwi dwuskrzydtowe

Rys. 1.44 Okno dialogowe: Drzwi jednoskrzydtowe
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W tej opcji do wyboru sg drzwi o podziale skrzydet symetrycznym i niesymetrycznym.

Drzwi dwuskrzydiowe >

Typ drzwi dwuskrzydiowych aktualmy: 1

Cancel

Rys. 1.45 Okno dialogowe: Drzwi dwuskrzydtowe

Przy wyborze opcji niesymetrycznej, nie ma mozliwosci zdefiniowania stosunku podziatu skrzydet. Opis taki
natomiast mozna zamiesci¢ w polu ,,Uwagi” przy zestawianiu stolarki.

Drzwi nietypowe
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Drzwi nietypowe >

Typ drzwi nigtypowych aktualmy: 1

I

wahadfowa l wahadbowes |:I prIssuwns E: RrIes e ‘-]-

Ll

harmani fowe 2 hormaoni jowe

Cancel

Rys. 1.46 Okno dialogowe: Drzwi nietypowe

Powyzsze okno prezentuje rodzaje nietypowych drzwi. Tak jak dla kazdego wczesniej wspomnianego typu,
tak i tutaj wybrane drzwi wstawi¢ mozna w rzucie, przekroju i widoku.

Po wybraniu konkretnego typu i zatwierdzeniu przyciskiem OK, w oknie gtéwnym interfejsu widzimy rodzaj
wybranych drzwi (poglagdowo w widoku 3D oraz doktadnie w widoku ptaskim).

W czesci okna ,,Parametry drzwi” definiujemy wartosci opisujgce:
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e Ozn. - oznaczenie na rysunku,

e H- wysokos¢ osciezy,

e S-szerokos¢ osciezy,

e Ho - wysokos¢ w Swietle oscieznicy,
e So-szerokos¢ w swietle oscieznicy,
e hp - wysokos$¢ progu,

e ws - szerokosc¢ wegarka,

e wg - dtugoséc¢ wegarka.

Parametmy drzwi

Qzn. H 5 Ho So hp W3 wg
ozt | [208 | |40 E D E | |5 | |5 |

Rys. 1.47 Okno dialogowe: Wstawianie drzwi: "Parametry drzwi"
Wartosci podajemy w centymetrach, niezaleznie od jednostek wybranych w parametrach modutu.
Ponizej parametrow obszar do opisu poszczegdlnych drzwi, okreslajgcy ich kondygnacje (np.: parter) oraz
nazwe (np.: drzwi drewniane). Pola te sg polami tekstowymi i wartos¢ ich jest widoczna w tabeli zestawczej

stolarki drzwiowej.

[Drane do zestawienia

M azwa opisowa | |

K.ondygnacia | |

LIkny szpilke opisowa ]

Rys. 1.48 Okno dialogowe: Wstawianie drzwi: "Dane do zestawienia"

W obszarze tym jest réwniez znacznik wyboru, czy wstawiamy drzwi z petnym opisem na szpilce opisowej,
czy tez tylko opisem skréconym.
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Rozwigzanie to dziata na zasadzie ukrywania warstw, identycznie jak opisy stolarki okiennej. Mimo
wytgczonej warstwy, blok z oznaczeniem drzwi jest wstawiany, ale automatycznie ukrywana jest warstwa,
na ktérej jest wrysowany. Dlatego operacja ta zadziata na wszystkie wczesniej wstawione opisy.

W polu ,Rodzaj widoku”, zgodnie z piktogramami wybieramy widok, w jakim chcemy wstawi¢ drzwi na
rysunku.

Rodza) widoku

® O Q

rzut przekrdj widok
Rys. 1.49 Okno dialogowe: Wstawianie drzwi: "Rodzaj widoku”

W najnizszej czesci okna gtdwnego znajduje sie ,Lista drzwi”. Dzieki niej istnieje mozliwos¢ zapamietania
zdefiniowanego typu i parametrow drzwi. Po ponownym otwarciu okna interfejsu gtéwnego, wystarczy
wskaza¢ wybrane drzwi z listy, a parametry zostang automatycznie odczytane i uzupetnione w polu
,Parametry drzwi”.

Lizta drzwi
0zn. H 5 Ho
a [i]
DM 218 g8 285 Fd:) a [i]
D2 218 168 285 158 a [i]
D3 218 o8 265 &0 a [i]

Rys. 1.50 Okno dialogowe: Wstawianie drzwi: "Lista drzwi”
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Uwaga: Wskazanie na liscie drzwi dowolnej pozycji, powoduje nadpisanie wartosci wprowadzonych
wczesniej w polach ,Parametry drzwi”.

Dodaj da ligty gk aim
Wi RLIME]

Idzuf z lighy Ao

Rys. 1.51 Okno dialogowe: Wstawianie drzwi: Przyciski
Przyciski w dolnej czesci stuzg do obstugi listy, wstawiania drzwi oraz umozliwiajg dostep do pliku PDF

(,WARUNKI”), w ktorym zebrane sg informacje na podstawie rozporzgdzenia Ministra Infrastruktury
w sprawie warunkéw technicznych, jakim powinny odpowiada¢ budynki i ich usytuowanie.

Wstawianie drzwi w rzucie.

Aby wstawic drzwi, np. jednoskrzydtowe w rzucie nalezy:

wybrac¢ odpowiednie funkcje w oknie dialogowym,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [Wstaw],
e wskaza¢ punkt bazowy (P1),

Punkt ten bedzie naszg bazg, od ktdérej bedzie mozina odmierzy¢ o$ Srodkowg okna, dlatego
wskazane jest, aby byt to charakterystyczny punkt np.: naroznik Sciany.

e wskazac punkt (P2) - od strony przeciwlegtej do wegarkdw - rozpocznie on wyznaczanie osi drzwi,
e wskazac punkt (P3) prostopadty do P2 wyznaczajgcy koniec muru i zarazem o$ drzwi.
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Rys. 1.52 Kolejnos¢ wprowadzania punktow przy wstawianiu drzwi w rzucie

Rys. 1.53 Gotowe drzwi narysowane w rzucie
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Aby wstawic drzwi, np. jednoskrzydtowe, w przekroju nalezy:

50

wybrac odpowiednie funkcje w oknie dialogowym,
zatwierdzi¢ przyciskiem [Wstaw],

wskazac krawedz Sciany (P1), od strony wegarka,
wskazac punkt (P2) na krawedzi przeciwlegtej sciany,
wskazac punkt (P3) na wierzchu posadzki.

Po powyzszym kroku, program wstawi drzwi w przekroju.

Rys. 1.54 Kolejno$¢ wprowadzania punktéw przy wstawianiu drzwi w przekroju



Rys. 1.55 Gotowe drzwi narysowane w przekroju
1.4.2 Zestawienie drzwi

POLECENIE [ZESTDRZ] LUB

Po wybraniu polecenia, uzytkownik wskazuje zakres rysunku, z ktdrego chce stworzy¢ zestawienie stolarki
drzwiowej. Po zatwierdzeniu wyboru wskazujemy gérny lewy punkt tabeli zestawczej, gdzie automatycznie
zostanie utworzone zestawienie.

51



IWFIEN IE. DRZW
a7
[ e B o o

"1||

Rys. 1.56 Zestawienie stolarki drzwiowej - przyktad
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1.5 Schody

1.5.1 Definicja schodéw

POLECENIE [WSC] LUB

BiK-ARCHITEKTURA - Schody
Przekrg) Raut Podglad

O

E1EAAY

[zm] Rozliczenie schoddw [cm]

=]
= pury pury
[=} =
=]

< |00 @ ol L Oobl. | Zmierz L
®

" p 0] . i
warunek Przelicz
Fipsuj bieg
od stopnia: 1 ~ do stopnia: 7 ~ baredi | brak
Lizta zapizarwch schoddw
Lp n S h
2 16 28 17 L85 272
Dodaj do listy Usun z listy WA LME] Wistaw Anulu

Lista stopni [om]

stopient | rzedna | dhugosc

Rys. 1.57 Okno dialogowe:

Definicja schoddéw
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Polecenie umozliwia wstawienie biegu schodéw w widoku bocznym jak i rzucie. Idea dziatania jest prosta
i dzieki temu umozliwia narysowanie dowolnego ukfadu ztozonego z biegdw prostych. Zadaniem
uzytkownika tworzgcego dokumentacje jest rozliczenie i narysowanie biegdéw schodowych taczacych dwa
poziomy. Dzieki funkcji ,Przelicz” uzytkownik na podstawie kilku danych jest wstanie uzyskac¢ petna
geometrie rozliczanych schodoéw oraz podzielenie pokonywanej wysokosci na dowolng ilos¢ biegéw. Tak
wrysowane biegi uzytkownik moze scali¢ z narysowanymi dowolnymi spocznikami, tworzac ciag
komunikacyjny.

Wybdr znacznika w obszarach ,,Przekréj” oraz ,Rzut” wskazuje na rodzaj widoku, w jakim chcemy wstawic
schody. Dla widoku bocznego, zgodnie z piktogramami, przygotowane zostaty 3 typy biegu.

Frzekrg) Fzut

.......

Rys. 1.58 Okno dialogowe: Definicja schoddéw: "Przekréj", "Rzut"
W czesci ,,Podgladu” pokazano graficznie wszystkie parametry, ktére uzytkownik moze definiowac.

W obszarze ,Rozliczenie schodow” definiujemy parametry schodéw oraz wykonujemy kalkulacje ze
sprawdzeniem warunku 60 £ 2h+s > 65 cm.

Znaczenie poszczegodlnych znakow:
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e B -szerokos¢ biegu,
e g-grubosc ptyty biegowej lub pojedynczego stopnia w przypadku schoddéw wspornikowych (g),
e W -grubos¢ warstw wykonczeniowych,

e s-szerokos¢ stopnia,
e h - wysokosc stopnia,
e p - skos podstopnicy,

e L -dtugosé rozliczanych schoddéw,
e H-rdznica poziomow, ktére pokonujg rozliczane schody,
e e - wysieg stopnicy.

[em] Rozliczenie schoddw [om]

B

5 (@ ohl. | () ohl Zmierz L
h ®otl H Oobl | ZmierzH

p 0] e 2 ] W ]
[ Praelicz_|

60 <= Zhes= 64 <=65 WARUNEK SPELNIONY

[Im]
= — —
= P
=

Rys. 1.59 Okno dialogowe: Definicja schoddw: "Rozliczenie schodow”
Zgodnie z opisem w nazwie ramki, jednostki ktérymi nalezy sie postugiwac wyrazone sg w centymetrach.
Wartosci parametrow biorgcych udziat w przeliczeniach, zostaty wydzielone od parametréw nieistotnych
dla ich przebiegu (B, g, w) za pomocg ramki. Parametry: ,p” - skos podstopnicy i ,e” - wysieg stopnicy
znajdujg sie w ramce parametrow istotnych dla obliczen i ich wartosci sg brane przy przeliczaniu geometrii

schodow.

llos¢ stopni ,n” jest wpisywana przez uzytkownika i nie zostaje zmieniana podczas przeliczania.
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Proces uzupetniania pdl wartosci liczbowych do rozliczenia polega na podaniu m.in. wartosci ,,s” lub ,L”
i analogicznie ,h” lub ,H”. Powyzsze parametry w danej parze sg ze sobg skorelowane i program przelicza
jeden z nich na podstawie drugiego. Uzytkownik wpisuje wybrang wartos$¢ i wskazuje wartosc do obliczenia
poprzez zaznaczenie wskaznika ,,obl.” przy sgsiednim polu.

Wartosci ,L” i ,H” mozna dodatkowo pobraé z rysunku poprzez zmierzenie wartosci. Wéwczas nie ma
koniecznosci anulowania wprowadzonych wczesniej danych, gdyz po pomiarze wartosci okno gtéwne
zostanie przywrdécone.

Wysokos¢ do pokonania (,H”) najlepiej opisywa¢ miedzy petnymi kondygnacjami, bez rozbijania jej na
poszczegdlne biegi potgczone spocznikami na potpietrach. Dzieki temu uzyskujemy petng kontrole
i mozliwos¢ sprawdzenia sumarycznej wysokosci stopni (za pomoca ,,Listy stopni”).

Po wybraniu przycisku ,Przelicz” program, dla parametréw wskazanych przez uzytkownika, dokona
obliczen. Jednoczesnie w dolnej czesci obszaru wyswietlony zostanie warunek 2h+s sprawdzajgcy

poprawno$¢ zadanej geometrii. Wy$wietlenie tekstu , WARTOSC POZA ZAKRESEM” przy przekroczeniu
zakresu <60;65> nie wptywa na obliczane wielkosci i ma charakter jedynie informacyjny.

Wybranie funkcji ,Przelicz” powoduje takze uzupetnienie , Listy stopni”.
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Lizta stopri [cm)

stopien | rzedna | diugosc

34
&1
68
85
182
119

=] O LA = LD

Rys. 1.60 Okno dialogowe: Definicja schoddw: "Lista stopni"

Dla kazdego stopnia podana jest wysokos$¢ oraz dtugos¢ mierzona od poczatku biegu. Zgodnie z powyzszym,

”

wartosci dla ostatniego stopnia sg rowne co do wartosci ,H” i, L”.
,Lista stopni” utatwia zorientowanie sie i zaplanowanie jak podzieli¢ bieg oraz gdzie doktadnie to nastgpi.

Podziatu dokonujemy w obszarze ,Rysuj bieg”, gdzie wybieramy zakres stopni dla danego biegu. W czesci
tej uzytkownik moze wybraé, czy chce wstawic takze barierki. Barierki rysowane sg w rzucie (jedna lub dwie)
oraz w widoku bocznym.

Ryzuj bieg

od stopnia: 1 - do stopnia: v ~ barerki | brak

Rys. 1.61 Okno dialogowe: Definicja schoddw: "Rysuj bieg"
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,Lista zapisanych schoddw” stuzy do zapisania ustawionych parametrow oraz ponownego ich wczytania w
pozniejszym czasie.

Lizta zapizanych schodaw

L n 5 h

26 18 338
2 16 28 17 L85 272

Rys. 1.62 Okno dialogowe: Definicja schoddw: "Lista zapisanych schodow”

Przyciski ponizej listy stuzg do obstugi listy, wstawiania schodéw na rysunku oraz wywotania pliku PDF
(,WARUNKI”), w ktérym zebrane sg informacje dotyczace schoddéw i pochylni, na podstawie
Rozporzgdzenia Ministra Infrastruktury w sprawie warunkéw technicznych, jakim powinny odpowiadac
budynki i ich usytuowanie.

Dioda) do lizty Ilzun 2 lighy WA R LMEL W staw Al

Rys. 1.63 Okno dialogowe: Definicja schoddw: Przyciski

Dodatkowo w pliku umieszczony zostat diagram nachylenia schoddéw, prezentujacy w sposob graficzny kat,
wysokos$¢ stopnia oraz podstawowe ich zastosowanie.
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Rys. 1.64 Diagram nachylenia schodéw

Aby wstawic schody w rzucie nalezy:

e wybrac¢ odpowiednie funkcje w oknie dialogowym,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [Wstaw],

e wskazac punkt bazowy (P1),

e okresli¢ kierunek schoddéw (P2),

Przy ustawionym sledzeniu biegunowym mozna wpisa¢ dowolnie wybrany kat.
e wskazac strone barierki (P3) - wystepuje tylko w przypadku opcji z jedng barierka,
Pomocniczo zostaje wrysowana linia rozgraniczajgca, ktéra utatwia wskazanie strony.

e odpowiedzie¢ na zapytanie programu, czy obroci¢ opis,



60

Program wrysuje rzut wraz ze strzatkg opisujgcg. W niektérych utozeniach opis biegu moze byc
w pozycji odwrdconej. Jesli tak jest, nalezy przy pytaniu obrét opisu o 180st wpisac litere [T]
i potwierdzi¢. W przeciwnym razie pozostawiamy domysiny wybor [N] i zatwierdzamy [Enter].

e wpisac Swiatto przejscia miedzy barierkami lub miedzy barierka a najdalszg krawedzig biegu.

Rys. 1.65 Kolejnos¢ wprowadzanych punktéw przy rysowaniu schoddéw z jedng barierka

Rys. 1.66 Gotowe schody narysowane w rzucie



Aby wstawic¢ schody w przekroju nalezy:

wybrac odpowiednie funkcje w oknie dialogowym,

zatwierdzi¢ przyciskiem [Wstaw],

e wskazac¢ punkt bazowy (P1),

okresli¢ kierunek (P2) (w prawo lub w lewo) od punktu bazowego,

Punktem poczgtkowym wrysowanego widoku bocznego jest poczatek podstopnicy pierwszego stopnia.

Rys. 1.67 Kolejnos¢ wprowadzania punktéw przy wstawianiu schodéw w przekroju
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Rys. 1.68 Gotowe schody narysowane w przekroju

Wszystkie wstawione biegi schodéw (w rzucie i w widoku bocznym) s zgrupowane, co ufatwia ich
przenoszenie i wstawianie w wybrane miejsce. Dla typowych ustawien programu CAD
wigczenie/wytgczenie grup obiektéw wykonujemy za pomocg skrotu Ctri+H.
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1.5.2 Odczyt rzednej

POLECENIE [ZRZ] LUB

Dzieki poleceniu odczytu rzednej dla kazdego stopnia, zarowno w rzucie jak i widoku bocznym, odczytac
mozna wysokos¢ i odlegtos¢. Wartosci te odpowiadajg wartoscig w obszarze ,Lista stopni” w oknie

gtownym definicji schodow.

UWAGA: Przed przystgpieniem do pomiaru konieczne jest wytgczenie zgrupowania obiektow (Ctrl+H).

IWCAD et

Stopien 2
Hi= 34[cm]
Li= 28[cm]

Rys. 1.69 Odczyt rzednej stopnia - przyktad

1.6 Inne
1.6.1 Skarpa

POLECENIE [BIK_SKARPA] LUB

Polecenie stuzy do kreskowanie skarp, po uprzednim zaznaczeniu takiej skarpy polilinig lub splajnem.
Aby zakreskowac skarpe nalezy:
wskazac polilinie/splajn,

e podac wartos¢ odlegtosci pomiedzy dtuzszymi liniami wyznaczajgcymi obszar skarpy,
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Domyslnie program ma ustawiong wartos¢ <50>, jezeli Uzytkownik jg akceptuje, wystarczy nacisngc
klawisz [Enter], jezeli jednak jej nie akceptuje, nalezy wprowadzi¢ z klawiatury swojg wartosc.

podac¢ wartos¢ dtugosci dtuzszej linii kreskowania; domysina wartosé: <100>,
podac wartos$¢ dtugosci krétszej linii kreskowania; domysina wartosé: <50>,

Nie ma potrzeby podawania wartosci dtugosci pomiedzy krétszymi liniami wyznaczajgcymi obszar
skarpy, poniewaz krétsze linie z definicji znajdujg sie doktadnie w potowie pomiedzy dtuzszymi

liniami.

Rys. 1.70 Zakreskowana skarpa - przyktad

Kreskowanie zostato narysowane, kazda linia jest narysowana jako osobny element, inaczej niz dzieje sie to
w przypadku standardowego kreskowania programéw CADowskich.
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1.6.2 Komin

POLECENIE [ZKOMIN] LUB

Ustawienia funkcji kominy

Polecenie stuzy do wstawiania w istniejgcy rzut Scian kanatéw wentylacyjnych, dymowych i spalinowych.

BiK Architektura - KOMINY ot
Wot: Komin Komin 2 Komin 3 Komin 4 Komin 5 Komin &
Wiot: [l [l O [l O]
Typ komina: wentilacyiny ~ | | spalinowy | dumowy “ || puzhy “ | | pugty “ || puzty v
Wymiary [em]: 14x14 v 14827 v | | 2727 v 14x14 v 14x14 v 1414 v
Ry=y Anulu)

Rys. 1.71 Okno dialogowe: Kominy

W gornej czesci okna dialogowego wybieramy strone wlotu pojedynczego kanatu. Kanaty w tej czesci okna
objete sg linig symbolizujgcg pogrubienie sciany. Pozwoli to, razem ze slajdem w dolnej czesci okna,

prawidtowo okresli¢ strone wstawienia pogrubienia w murze, a dalej idgc strony wlotéw do pojedynczych
kanatéw.
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Wiot: Komin 1 Komin 5 Komin &

L

Wieat:
Rys. 1.72 Okno dialogowe: Kominy: Wybdr wlotu kanatu/ow

Posrdd typdéw kanatdow, Uzytkownik przypisuje zgdany rodzaj. Maksymalnie mozna umiesci¢ na jeden raz 6
kanatéw. Jesli ma by¢ ich mniej, nalezy wybrac z rozwijalnej listy typ [pusty]. Do dyspozycji jest kanat
[wentylacyjny], [spalinowy] i [dymowy]. Kazdy typ posiada odpowiednie zakreskowanie, zgodnie z PN.

Typ komina: wentplacyjny >~ | | spalinowy | dpmowsy “~ || pusty “ || pusty “ || pusty o

Rys. 1.73 Okno dialogowe: Kominy: ,Typ komina”

Wymiary kanatu w centymetrach nalezy okreslic na podstawie listy rozwijalnej. Tutaj takze sg trzy
mozliwosci: [14x14], [14x27] i [27x27].

Wymiary [cm]: 1414 v 1427 v | | 27527 v 1duld v 1duld v 14uld v

Rys. 1.74 Okno dialogowe: Kominy: , Wymiary”
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Rysowanie ciggu kanatéw
Po wyborze [Rysuj] program zapyta o pierwszy punkt wstawienia ciggu kanatéw, zgodnie ze schematem:
Aby wstawic cigg kanatéw w konkretne miejsce nalezy:
e wskaza¢ punkt bazowy (P1),
e odtozy¢ zgdang wartos¢ na linii $ciany, wskazujac punkt (P2) wstawienia komindw,

e wskazac linie sciany (P3), ktéra zostanie zmodyfikowana.

Przy wstawianiu od prawej do lewej, przy jednakowych ustawieniach wlotéw kanatéw w gtéwnym
oknie dialogowym, otrzymamy odwrotng kolejnos¢ kanatéw.

Rys. 1.75 Kolejnos¢ wprowadzania punktéw przy wstawianiu kominéw wraz z efektem korncowym
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Rys. 1.76 Wstawianie komindéw w odwrotnej kolejnosci

Wybrany w oknie dialogowym kanat spalinowy jako pierwszy, zostat narysowany jako pierwszy po prawej
stronie, poniewaz od tego kierunku zaczeto sie wskazywanie punktow.
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2 Metki pomieszczen

Za pomocg metek pomieszczen opisa¢ mozna poszczegdlne pomieszczenia obiektu na rzutach. W zapisie
metki, widocznej po wydrukowaniu, widoczna jest informacja o numerze, nazwie i powierzchni
pomieszczenia, a takze o rodzaju wykonczenia posadzki. Z tak przygotowanych opisdw, za pomocg jednego
klikniecia stworzy¢ mozna zestawienie powierzchni.

2.1 Obrys

2.1.1 Rysuj obrys pomieszczenia
POLECENIE Obrys -

Opisywanie pomieszczenn lub powierzchni (np. pow. parkingu, zieleni itd.) rozpocza¢ nalezy od
przygotowania obrysu wybranej powierzchni. Stuzy do tego pierwsze polecenie na liscie metki pomieszczen
- ,Rysuj obrys pomieszczenia”.

Wybranie funkcji powoduje przejscie automatyczne na warstwe pomocniczg (BA_POM) oraz rozpoczecie
rysowania polilinii. Wskazujgc poszczegdlne wierzchotki powierzchni tworzymy obrys, pamietajac, aby
ostatni punkt pokryt sie z pierwszym.

UWAGA: Konieczne do automatycznego pobrania informacji o powierzchni jest, aby obrys byt zamkniety.
Polilinie mozna zamkngc¢ poleceniem programu CAD — zamiast wskazania ostatniego punktu wystarczy
wybrac¢ klawisz Z (zgodnie z informacjg w okienku tekstowym CAD’a), aby polilinia domkneta sie
samoczynnie.

UWAGA: Obrys pomieszczeri przygotowujemy dla scian w stanie surowym (bez uwzgledniania na tym etapie
grubosci tynku).
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2.1.2 Znajdi obrys pomieszczenia

POLECENIE [ZNAJDZ_OBRYS] LUB

Za pomoca funkcji ,,Znajdz obrys pomieszczenia” mozna szybko utworzy¢ obrys. Polecenie szuka obszaru
podobnie jak kreskowanie obszaru. Wynika z tego, ze zadziata prawidtowo pod warunkiem, ze nie
wystepujg na danym rzucie inne obiekty przecinajgce obrys lub znajdujgce w jego wnetrzu.

Po wybraniu polecenia, program poprosi o wskazanie punktu wewnatrz zamknietej powierzchni, po czym
przeanalizuje kontur i wstawi obrys na warstwie BA_ POM.

Funkcja ta jest przydatna gdy w Scianach nie ma jeszcze wrysowanych otwordw ani stolarki.

2.2 Przypisz
POLECENIET] LUB

Kolejnym krokiem po stworzeniu obrysu jest przypisanie do niego pewnych informacji — wysokosci
pomieszczenia, a takze grubosci tynku. Polecenie powyzsze ma tylko zastosowanie w przypadku
narysowania rzutu obiektu za pomoca funkcji BiK ,Sciany”. Poniewaz na etapie rysowania $cian (BiK Sciany)
uzytkownik definiuje jej wysokos$¢, dzieki czemu teraz istnieje mozliwos¢ pobrania tej informacji.

Po wybraniu polecenia, nalezy wskazac $ciane pomieszczenia, a w kolejnym kroku podaé grubosé tynku:

Jak widac¢ ponizej (Rys. 2.1) domysing wartoscig jest 1,5 cm.

Podaj grubosc tynku [cm]:

Rys. 2.2 Zapytanie o grubos¢ tynku
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Po zatwierdzeniu grubosci tynku, wskazac¢ nalezy odpowiedni obrys, a nastepnie punkt wewnatrz tego
obrysu. Po zakoniczeniu tej operacji obrys ulegnie zmniejszeniu o wartos¢ grubosci tynku, a do polilinii

zostanie przypisana wysokosc¢ sciany (informacja ta jest niewidoczna dla uzytkownika).

2.3 Wstaw

2.3.1 Wstawianie metki pomieszczen

POLECENIE [MT_DCL] LUB

Metki pomieszczen X
Mr pomiezzczenia M azwa pomieszczenia
MR | |
Pale powierzchni Fiodza) powierzchni

wzk az obrys | |

m"2)

Typ powierzchni Winzokodd pomieszczenia
() pomachicza b= [em]
(™) uzptkowa h < 150 - pow pomocnicza

Sposdb opizu metki
(®) opiz metki bez ramki () opis metki w ramce

RiK X1 W zha Al

Rys. 2.3 Okno dialogowe: Metki pomieszczen

W oknie definiujemy wartosci widoczne w metce, a takze dodatkowe informacje niezbedne do

prawidtowego zestawienia.
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UWAGA: Przed uzupetnianiem pdl tekstowych, nalezy wybrac przycisk ,,wskaz obrys”.

Zgodnie z powyzszg uwagg, wskazujemy obrys, a dopiero potem przystepujemy do uzupetniania pdl
tekstowych w polach ,,Nr pomieszczenia” wpisujemy przedrostek i numer pomieszczenia.

Po wskazaniu obrysu, aktywuje sie pole tekstowe z pomierzong wartoscig, ktérg mozna dowolnie
modyfikowac.

UWAGA: Jesli zestawiamy kilka kondygnacji na jednej liscie zestawczej, dla kazdej kondygnacji zaleca sie
wprowadzac inny przedrostek, z kropkq na koncu (np.: NR1.). POzniejsza edycja atrybutdw metki na rysunku
(dotyczy przedrostka), uniemozliwia stworzenie prawidtowego zestawienia (patrz rozdziat: 2.5 Zestawienie
powierzchni).

W czedci okna ,, Typ powierzchni” decydujemy, czy dana powierzchnia jest pomocnicza, czy uzytkowa.

Typ powierzchri

() pomochicza

(®) uzptkowa

Rys. 2.4 Okno dialogowe: Metki pomieszczen: "Typ powierzchni"

Podziat ten bazuje na PN- I1SO 9836:1997 , Wtasciwosci uzytkowe w budownictwie. Okreslanie i obliczanie
wskaznikdw powierzchniowych i kubaturowych.”. Zgodnie z powyzszym, jesli wysokos¢ pomieszczenia
odczytana z obrysu bedzie H<1,90m, to automatycznie przycisk ustawi sie w pozycji , Typ powierzchni —
pomocnicza”. Uzytkownik podejmuje ostateczng decyzji i ma mozliwos$¢ zmiany, poprzez nadanie
powierzchni (H<1,90m) charakter uzytkowej.

Przy braku informacji na temat wysokosci sciany zawartej w obrysie, mozna okresli¢ recznie wartos¢ w polu
»Wysokos¢ pomieszczenia”.
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Wozokoéd pomieszczenia

h= fem}

h = 150 - pow pomocnicza
Rys. 2.5 Okno dialogowe: Metki pomieszczen: "Wysokos¢ pomieszczenia"
W polu okna gtéwnego zatytutowanego ,Sposéb opisu metki” mozna wybraé wyglad metki:

e bezramki,
lub
e zramka.

Spozdh opizu metki

(®) opiz metki bez ramki () opiz metki w ramce

Rys. 2.6 Okno dialogowe: Metki pomieszczen: "Sposdb opisu metki"

Po ustaleniu wszystkich parametrow i wybraniu przycisku [Wstaw], uzytkownik wskazuje miejsce wklejenia
metKki.

UWAGA: Przy widocznej warstwie BA_POM pod metkqg widoczne bedq atrybuty: U/P -

uzytkowa/pomocnicza powierzchnia; wysokosc sciany, grubosc¢ tynku. Do wydruku, zaleca sie ustawienie
warstw pomocniczych BiK'a w menadzerze warstw jako niedrukowalne.
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Rys. 2.7 Metka fazienki - przyktad

2.4 Renumeracja metek

Renumeracja

POLECENIE [RENBR] LUB metek

Polecenie renumeracji metek umozliwia tatwe i szybkie przenumerowanie wstawionych metek

Dzieki tej funkcji uzytkownik nie musi pilnowa¢ numeracji metek w zakresie danego przedrostka. Po
zakonczenia opisywania rzutu, wystarczy wybraé renumeracje i poprzez kolejne wskazywanie nadac kolejne
numery.

Polecenie renumeracji Zbiorowo (po wybraniu klawisza Z) umozliwia réwniez automatyczne
uporzadkowanie metek od podanej wartosci, ze skokiem co 1. Wadg tego rozwigzania jest brak
uporzgdkowania metek na rzucie, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara (Numeracja kondygnacji
i pomieszczen wg PN-B-01025 ,Rysunek budowlany. Oznaczenia graficzne na rysunkach architektoniczno-
budowlanych.”).

Po wskazaniu pierwszej metki do renumeracji, program wczyta z niej warto$¢ przedrostka i poprosi
o akceptacje lub wpisanie nowej wartosci.

Kolejnym krokiem jest okreslenie numeru od jakiego renumeracja ma sie rozpoczg¢. Nastepnie albo
potwierdzamy che¢ zmiany kolejnej metki albo koriczymy polecenie wybraniem klawisza (Z)akoncz.
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2.5 Zestawienie powierzchni

POLECENIE [ZESTMETKI] LUB Zestawienie

metek

Aby wstawic zestawienie metek nalezy:

e zaznaczy¢ zakres z metkami do zestawienia,
e potwierdzi¢ lub zmieni¢ nazwe tabeli,
e wybrad rodzaj tabeli,

Do wyboru tabelka prosta i ztozona. Domysiny wybor to tabelka [P]rosta. Tabelke [Z]tozong
wybieramy za pomocg klawisza Z. Rdznice pomiedzy poszczegdlnymi tabelkami pokazano na

przyktadowym zestawieniu ponizej.

e wskazac¢ lewy gorny punkt wstawienia zestawienia.

NA POMIESZCZENIA

Rys. 2.8 Zestawienie powierzchni, tabelka prosta - przyktad
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Rys. 2.9 Zestawienie powierzchni, tabelka ztozona - przyktad

Pod tabelami zestawczymi istnieje informacja o grubosci przyjetych tynkéw. W przypadku kilku wartosci,
wszystkie sg wymienione po spacji.
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3 Nowe metki
3.1 Wstaw, przypisz, znajdz

3.1.1 Wstaw metke

POLECENIE [BIK_WSTAWMETKE] LUB
Metki pomieszczen — O *

Wartosci widoczrych pal Wartogci niewidoczrych pal
| Fodzaj pow. |
T '

1 | |Nazwa pom. | | P Row |
|Gr. tynku |
|I{|:|nu:|'_.'gna|:ja |
|Mieszkanie |

Powierzchnia | Wysokosc |

Aktywny styl:  Domysimy
Zmien styl ‘Wskaz powierzchnie Wataw do CAD
Wataw jako pole e

Rys. 3.1 Okno dialogowe: Wstaw metke
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Polecenie daje mozliwos¢ definicji metek pomieszczen.

Po wywotaniu polecenia program uruchomi okno dialogowe w ktéorym mamy mozliwosé zdefiniowania
wartosci ktore bedg wyswietlane we wstawionej do rysunku metce.

W gdrnej czesci okno zostato podzielone na dwie sekcje:

Wartosci widocznych pél - wprowadzamy tu dane ktére beda widoczne w metce po jej wstawieniu do
rysunku, liczba pdl jest uzalezniona od stylu zdefiniowanego dla metek opisowych

Wartosci niewidocznych pdl - wprowadzamy tutaj dane ktére bedg umieszczone w metce ale nie bedg
widoczne w bloku metki w rysunku, sg to rowniez dane ktére bedg mogty byé uwzglednione w
zestawieniach

W przypadku pierwszego pola ktére odpowiada za numeracje program automatycznie bedzie nadawat
kolejne numery przy wstawianiu kolejnych metek.

W dolnej czesdci okna przedstawionej ponizej

Lktywny styl: DomysSimy

Wskaz powierzchnie \Wstaw do CAD

\Wstaw jako pole Bavivy

Mamy mozliwos¢ wyboru stylu dla wstawianych metek, po wyborze przycisku Zmien styl zostaniemy
przeniesieni do okna definicji stylu metki.
Powyzej przycisku zawsze wyswietlana bedzie nazwa stylu ktéry jest ustawiony jako aktualny.

Kolejng opcjg dostepng w trakcie wstawiania metek pomieszczen jest Wskaz powierzchnie.

Po wybraniu przycisku nalezy wskaza¢ zamknietg polilinie ktéra jest obrysem opisywanego pomieszczenia,
program automatycznie obliczy powierzchnie i umiesci jg w polu przeznaczonym dla powierzchni w metce.
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Dodatkowo pod przyciskiem znajduje sie mozliwo$é wyboru opcji Wstaw jako pole, po zaznaczeniu program
wartos¢ pola powierzchni bedzie w metce wstawiat jako atrybut ktory w przypadku zmiany powierzchni
bedzie ulegat aktualizacji.

3.1.2 Przypisz powierzchnie ?E.

POLECENIE [BIK_PRZYPISZPOWIERZCHNIE] LUB oo e -

Polecenie daje mozliwos¢ przypisania stworzonego obrysu do juz zdefiniowanej metki opisujgcej
pomieszczenie.

Po uruchomieniu wskazujemy stworzony obrys, program zapyta [A]trybut Iub [T]ekst.
W zaleznosci od wybranej opcji w kolejnym kroku nalezy wskazac¢ atrybut lub tekst do ktérego ma zostac
wstawiona wartos¢ obliczonej powierzchni.

3.1.3 Znajdz obiekt zrodtowy ?lj
Znajdz obiekt
POLECENIE [BIK_ZNAJDZOBIEKTZRODLOWY] LUB Frivdtowy ~

Polecenie daje mozliwos$¢ odszukania i podswietlenia obrysu powierzchni przypisanej do metki.
Po wybraniu komendy nalezy wskaza¢ tekst lub atrybut zawierajgcy wartos¢ obliczonej powierzchni, po
wskazaniu program podswietli w rysunku obrys dla ktérego byta obliczona powierzchnia
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3.2 Zestawienie, edycja

3.2.1 Zestawienie metek

POLECENIE [BIK_ZESTAWIENIEMETEK] LUB festawiEnie

Aby wstawic zestawienie metek nalezy:
e zaznaczy¢ zakres z metkami do zestawienia,

Uzywajac tego polecenia do zestawienia metek, brane pod uwage sg tylko metki wprowadzane
nowg metoda (tj. patrz rozdziat 3.1.1 Wstaw metke).

e zatwierdzi¢ [Enter],

Zostanie wyswietlone okno dialogowe (Rys. 3.2).

Zestawienie metek — [m] X
Zestawienie Widocznogé kolumn
Mr Pom. MNazwa Pom. Powierzchnia Wyzokosé Rodza) Pow. Typ Pow. Gr. Tynku Kondygnacja Miesz|| | |[] Nr Pom.
1 kuchnia 9522 240 glazura podioga 1.5 0 5 é Mazwa Pom.
[] Powierzchnia
2 lazienka 2452 240 glazura podioga 0.5 0 5 [ ysokedé
3 pokdj techniczny |24.65 240 terakata podloga 15 0 5 ] Rodzaj Pow.
[+] Typ Pow.
4 pokdj dzienny 4413 240 panele podloga 0.5 0 5 [ Gr. Tynku
5 sypialnia 4413 240 panele podloga 15 0 5 b Kgndygna_cja
[ Mieszkanie
& kotiownia M 240 panele podloga 15 0 5 —
7 pokdj techniczny | 34 240 terakota podloga 15 0 5 Lista fittrdw
8 pokdj 16.98 240 panele podioga 15 0 5
Dod Es Usur
< 3 3 dytu) Isuri
Zapis/Odcayt filtrdw
Zapisz do plik \istaw do CAD | [ Dodaj kubaturg -
[] Sumuj powierzchnig 15T e

Rys. 3.2 Okno dialogowe: Zestawienie metek
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W gtéwnej czedci okna zostang wyswietlone wszystkie pola wybranych metek, mozna powiedzie¢ ze jest
to podglad jak tabela bedzie wyglgdata po wstawieniu do rysunku.

Po prawej stronie okna znajduje sie lista wyboru kolumn ktére majg zosta¢ umieszczone w zestawieniu,
jezeli nie chcemy aby ktéras kolumna byta wyswietlanym odznaczamy jg na liscie.

Dodatkowo ponizej jest pole w ktérym mozemy definiowac filtry stosowane w tabeli zestawieniowej.

Jezeli chcemy dodac nowy filtr wybieramy przycisk Dodaj, program wyswietli nam okno definicji filtrow
przedstawione ponize;j.

Wybierz filtr

Wybierz kategorie Wybierz typy
MNrPom. W |1

OK Anuluj
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W oknie definiujemy kategorie po ktérej chcemy filtrowac elementy tabeli po wyborze kategorii jej obecne
wartosci zostang wyswietlone po prawej stronie jako lista. Aby wybrac ktdrgs z nich zaznaczamy przy niej
okno wyboru.

Po zatwierdzeniu filtr zostanie dodany w oknie gtéwnym tworzenia zestawien.
Jezeli zdefiniowany filtr bedzie wykorzystywany wielokrotnie w trakcie naszej pracy mozemy zapisa¢ go na
dysku wybierajac przycisk Zapisz w prawej dolnej czesci okna. Plik zostanie zapisany jako szablon i przy

ponownym generowaniu tabeli bedziemy mogli go wczytac.

Przed wygenerowaniem zestawienia mamy jeszcze mozliwo$¢ dodania dwoch pdl, mozemy wybrac opcje
sumowania powierzchni oraz obliczania kubatury.

Po zdefiniowania wszystkich parametrow tabeli zestawieniowej istnieje mozliwos¢ wygenerowania tabeli
w rysunku lub do pliku zewnetrznego.

Rys. 3.3 Nowe zestawienie metek - przyktad
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3.2.2 Edytor metek

POLECENIE [BIK_EDYTORMETEK] LUB

Metki pomieszczen

Edytor
metek -

Edytyj |

Dostepne pola

Styl atrybutu
Whybierz atrybut

Odstep: |2 El

e
T
= -
=

Korfiguracja uzytkownika
Nr pom. Nazwa pom.
Powierzchnia WWysokosc

Zapis/Odczyt

Tekst: Dla wszystkich Zapisz aktualny:

Liczba =
WIETSZY! 2 ‘Zl

Liczba =
kolumn: 2 IEI

Obramowanie

wewnetrzne

Obramowanie

D zewnetrzne

Grupuj obiekty

Pokaz
U nigwykorzystane

\Wezyta) zapisane: | Dormyslmy

V| | Usmjakoaknwny|

Rys. 3.4 Okno edytora stylu metek pomieszczen

W przedstawionym powyzej oknie mozemy zdefiniowac jak bedzie wygladata metka wstawiana do rysunku.
Definiujemy jej styl i zapisujemy w programie, od tego czasu bedzie ona dostepna do wyboru w trakcie

wstawiania metek do rysunku.
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W czerwonych polach wyswietlone sg wszystkie dostepne atrybuty ktdre mogg zostaé wykorzystane w
trakcie definiowania stylu metek. Atrybuty oznaczone tekstem koloru czarnego s3 juz wykorzystane w
biezgcym stylu, oznaczone kolorem biaty moga zostac dodane do metki.

Dodanie atrybutu do metki odbywa sie poprzez chwycenie go lewym klawiszem myszy a nastepnie
przeciggamy go na pole po prawej stronie w ktéorym ma sie on znajdowac.

Liczbe wierszy oraz kolumn ktére zostang wyswietlone w metce mozemy zdefiniowaé¢ wprowadzajac
odpowiednie wartosci w polach po prawej stronie okna definicji stylu metki.

Dodatkowo mamy mozliwos¢ zdefiniowania obramowania wewnetrznego oraz zewnetrznego, mozemy
rowniez ustawic aby metka byta grupowana dzieki temu w fatwy sposdb bedzie jg mozna wybraé w rysunku.

Jezeli chcemy aby styl zdefiniowany przez nas byt uzywany wybieramy przycisk ustaw biezacy.
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3.3 Opis
3.3.1 Opisz przegrode

POLECENIE [BIK_OPISZPRZEGRODE] LUB

Przegrody budowlane
Wybér przegrody
Kategoria: | Phyty fundamentowe

Typ: F1
Doda) typ Madpisz

Whyaglad opisu
{®) Pelny
() Uproszczony

Szezegdly przegrody
v Nazwa Grubose ™
” b1 Phyta fundamentowa zelbetowa [
2 |Folia PE 03
Usuri typ 3 | Styropian XP5 30
4 |Folia PE 0.3
5  |Podbeton 10
[ Pospdlka 40
_r "
istaw Anuluj

\f gére
nf dot
Wwkle) ze
schowka

Lista
materiahow

Rys. 3.5 Okno dialogowe: Opisz przegrode
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3.3.2 Przypisz powierzchnie przegrody

POLECENIE [BIK_PRZYPISZPOWIERZCHNIEPRZEGRODY] LUB

Po wybraniu polecenia mamy mozliwo$¢ do wstawionego wczesniej opisu przegrody przypisania jej
powierzchni, ktora w dalszej pracy bedzie uwzgledniana przy tworzeniu zestawien.

Po uruchomieniu polecenia mamy mozliwos¢ wskazania polilini dla ktérej zostanie z czytane pole
powierzchni lub mozemy podac¢ warto$¢ liczbowa. Po wprowadzeniu wartosci wskazujemy wczesniej
stworzony opis przegrody, program automatycznie jako wartos¢ nie drukowang dopisze pole.

3.4 Zestawienie

3.4.1 Zestawienie przegrod
===2]

Festawienie

POLECENIE [BIK_ZESTAWPRZEGRODY] LUB reored -

W przypadku tworzenia zestawien nalezy po uruchomieniu polecenia zaznaczy¢ obszar z ktdrego opisy
przegréd majg by¢ uwzglednione w zestawieniu.

Po zatwierdzeniu wyboru wskazujemy punkt wstawienia okreslajgc lewy gérny naroznik tabeli.

3.4.2 Zestawienie materiatow

POLECENIE [BIK_ZESTAWMATERIALY] LUB

Dzieki przypisaniu powierzchni do poszczegdlnych opisow przegrod mamy mozliwos¢ wykonania
zestawienia ich powierzchni.

Po wybraniu polecenia zaznaczamy opisy z ktorych ma zostaé¢ wykonane zestawienie, nastepnie
zatwierdzamy wybor i okreslamy punkt wstawienia tabeli do rysunku.
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4 Biblioteki

Biblioteka elementéw zawiera podzielone tematycznie grupy widokow elementow architektonicznych,
budowlanych i konstrukcyjnych. Wszystkie elementy narysowane sg z zatozeniem 1j=1cm, tak wiec mozna
je wstawia¢ bezposrednio do rysunkéw. Po wybraniu elementu z biblioteki program pyta o punkt
wstawienia, kat obrotu i miejsce docelowe wstawianego bloku. Ta zasada zostata przyjeta na state
w programach BiK przy wstawianiu elementéw. Jezeli element ma zosta¢ wstawiony doktadnie w takiej
pozycji jak jest narysowany po wybraniu z biblioteki, to nie ma potrzeby definiowania kata obrotu i nowego
potozenia obiektu i mozna przed tymi definicjami przerwac dalsze wykonywanie komendy, np. klawiszem
[Esc] (Escape), a element zostanie dobrze narysowany.

Ze wzgledu na duzg liczbe elementdw przedstawiono w tym miejscu tylko przyktadowe elementy biblioteki
kazdej z grup. Petny aktualny zestaw elementéw bibliotek zawarty jest w dodatku Biblioteka Elementéw
(poniewaz biblioteki sg rozbudowywane na biezgco liczba blokéw do wstawienia moze by¢ wieksza od liczby
elementéw zawartych w w/w dodatku).
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4.1 Armatura kuchenna

POLECENIE [ARMK]

88

us

ARMATURA KUCHEMNMA,

BiK

Cancel

[ ] caw wypetnic atrubuty?

Rys. 4.1 Okno dialogowe: Biblioteki: Armatura kuchenna




4.2 Armatura tazienkowa

us

POLECENIE [ARML]

ARMATURA EAZIENKOWA

Cancel

[ ] caw wypetnic atrubuty?

Rys. 4.2 Okno dialogowe: Biblioteki:

Armatura tazienka
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4.3 Materiaty budowlane

POLECENIE [MATB] LUB

MATERIALY BUDOWLAME

gnononono
hIna

&
B'K Eaies] [ ] cay wypetnic atrybuty?

Rys. 4.3 Okno dialogowe: Biblioteki: Materiaty budowlane
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4.4 Pojazdy

POLECENIE [POJ] LUB [ Pojazdy

POJAZDY

& C [ .
B' Ok EIEE [ ] caw wypetnic atrubuty?

Rys. 4.4 Okno dialogowe: Biblioteki: Pojazdy



4.5 Zielen

POLECENIE [ZIEL] LUB Ed Zieled

ZIELEM

N T
AT LV

& ak. Cancel 8
B'K - anee [ ] cay wupetnié atrybuty?

Rys. 4.5 Okno dialogowe: Biblioteki: Zielen
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4.6 Postacie

POLECENIE [POST]

POSTACIE

BiK

Cancel

[ cay wypetnic: atmbuty?

Rys. 4.6 Okno dialogowe: Biblioteki: Postacie
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4.7 Zwierzeta

POLECENIE [ZWIE]

94

LUB o) Zvierzeta

IWIERZETA

BiK

Cancel

[ cay wypetnic: atmbuty?

Rys. 4.7 Okno dialogowe: Biblioteki: Zwierzeta




4.8 Elementy stalowe

POLECENIE [ELEMSTAL]

us

ELEMENTY STALOWE

BiK

T7
1

C I .
ance [ cay wypetnic: atmbuty?

Rys. 4.8 Okno dialogowe: Biblioteki: Elementy stalowe
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4.9 Kostki brukowe

POLECENIE [KBRUK] LUB [ Kostki brukowe

KOSTEl BRUKOWE

&
B'K Eamzc] [ czy wypebnic atybuty?

Rys. 4.9 Okno dialogowe: Biblioteki: Kostki brukowe
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