BiK X3 Base



SPIS TRESCI

1
2
3

4

(07001 [0\ oY o I o ¢ oY ={ -1 1 s 1V [PPSR 8
JAK AZIAEA BIK .. ettt et sttt ettt e e e st e e bt e e e be e e bee e abe e s beeesabeesbeeeanteesreeenareena 9
(0] 013 (V= W o T ={ =10 1V U T PSP S TP RPUPTO TSRO 9
3.1 WPIOWAAZANIE POIECEN. ...ttt b et e s bbbt e e s bbbt e e s st bt e e s aab e e e s anbneeesannneee s 9
3.2 SKIOtY KIQWIBTUIOWE ........eiiiiiiee e e e e s e e e e e e s st e et e e e e s s s ntataeeeeeeeesannsnneneeaeeaeas 9
3.3 Zatadowanie Wybranego MOAUIU ............uiiiiiiiii et e e e e e 10
3.4 GrupOWEaNIE ODIEKEOW .......veiiiiiiiiie ettt et e e st et e e e s bb et e e sbb e e e e sbbeeeeabreeeeanes 10
35 RySUNEK Z rOZNYMI SKAIAM ... s 11
POlECeNia BIK BASE .......oiiiiiiiiiiii e 12
4.1 Ustawienia MOdUIU BASE ..........oo ittt e e sar e e be e e nn e e s br e e saneena 12
4.2 [0 To ] o1=] (o] o P PP P PP OUPPP 19
4.3 POZIOM GIUNTU ...ttt e ettt e e e et ket e e e e a b et e e e ea b e e e e e nb et e e e aabe e e e e anbr e e e e anbreeeennnns 20
4.4 SYMDBOI OtWOIU ... 20
4.5 740 ] - T [ 21
4.6 1Zolacja PrZECIWWIIGOCIOWE .......cceiiiiiiieiiieie ettt e ettt e e e it e e e aab et e e e anbb e e e e aabeee e e nnees 22
4.7 KIESKOWEINIE ...ttt e e e et e e e e et e e e e st e e e n et e e e st e e e s et e e e annr e e e e nnnes 23
4.7.1 Kreskowanie BIK [MHWI ... 23
4.7.2 Kreskuj - Wskaz punkt [IMH] .......ooooiii ettt 24
POLi / lINI8 NAIZEAZIA ... vee ettt ettt e et e et e e e te e e teeeeaaeesebeseeaeeeeateeeteeesabeseteeeesseesseeesaseeennes 25
51 Kontynuuj jako POLIINIA [PKPY .....coiiiiieiie ettt ettt e et e et e e e s anbr e e e e snbeeeeennnees 25
5.2 Usun segment POlilinii [PDS] .....ccoiiiiiiiiiiie ettt e et e e e et e e e nnes 26

5.3 Zamien i potgCz W 1 POIIIINIE [PJ] ... e e e e 26



5.4 Polilinia wielosegmentowa w pojedyncze polilinie [PEX]........uui e 27

55 Potgcz linie W punKtach pPrzeCie@C [L] ... ... s 27
5.6 Podziel element wg il0SCi SEgMENTOW [LDV] ....ueeiii s 28
5.7 Przerwij lement [INB] ... ..o e b e 29
B PO Ay e 32
6.1 WA a1 Ao To ] (=To (o ToR | U 32
6.2 WA 11 oA o Yo NV =T o o a1 =T N = PSPPIt 34
6.3 WA 0 111 Ao o = (o L= T ol | YA PPt 35
6.4 SUM@ WartOSCI tEKSIOW [ZL] ...ttt ettt et e e s snneee s 36
6.5 Suma WartoSCi atrybULOW [ZLA] .....coo ittt e e s anneee s 36
6.6 YU g b= L T To X< o! I 11 T 5 P PEERRE 37
LA =1 (o] oY o1 USRI 38
7.1 LAY =[] e 1T 1YL = PSPPI 38
7.2 Rozmies¢ elementy Wg liCZhY [IMCPN] .....cooiiiiiiii e et 39
7.3 Rozmies¢ elementy wg rozstawu [MCPRI]........cooiiiiiiiii et 39
I |V oY 1 1 Toj =l o] T ] (e 1 PP 40
8.1 Polecenia do przeskalowywania i obracania bIOKOW. ..............eeiiiiiiiiiiiiie e 40
8.2 (L[0T LU N SRR 44
8.3 Sptaszcz rysunek z 3D do 2D [Brak SKrOtU] ......o.veeeiiiiiiiie e 44
9 Zapisz tabele BiK dO CSV [ECSV] ..ttt ettt e ettt e e e ettt e e e et e e e e etbeeeeebteeaasbbaeaeesaaeeeestaeaesassaseeaassasasanns 44
10 ViV ATe Lo L T AT A a1 =N = R OPPRRRRRR 46
(O U "o o) o 4= 1ol (o] o Yo Tox4 Y LU N XYY PR TPRT PP 46

10.2  Edycja 0bszardw roboCzyCh [EDWV].......ccoiuiiiiiiiiiii ittt sttt sttt e e e e s nbee e e s annaeee s 48



O T U LS o\ Vo (o I o] = Vo VA L6 1 5 = PP UPRUPT 49

10.4  USLAW A0 ArUKU [UDD] ..uiiiieeiii it e e s st ee e e e et et e e e e e e s et e e e e e e e s saantateeeeeeesssnntaseeeeaeeaasasnsannneeaeesannnnes 49
11 FOIMAtKi BiK...oo ettt ettt ettt e st e e bt e e st e e s bt e e sabe e st e e e bbeesabee e sbeesabeeeaneeesabeeennneas 50
5 O O 1o 4 0 = U =T AT PRSP 50
11.2  Aktualizacja opisOwW formatek [AVWR] .........oiiiiiiieiiie e 51
12 [ AV A e ToR ARVl o VA [0 | 12 T [ 2 o) [T 52
13 BASE OiSY c.uteiuteeuteeteenteeette st et et et e s bt sh et et e bt e bt e e bt e sa et e a et e bt e bt e be e eh et eae e e Rt e bt e eheesheeeate e bt e bt e bt e abeeeaeeenreereens 52
13.1 Teksty pojedynCze (JEANOWIEISZOWE) ......uuuuuuueiieeeeeeee s s 52
13.2  TEKSLY WIBIOWIEISZOWE ......ueeiiieiitiiee ittt ettt ettt ettt ettt ettt e skttt e sttt e e skt bt e e s bbb e e e e asbb e e e e anbne e e s annneee s 53
13.3  Odnosnik PoJEdYNCZY [SOBY] .......uuiiiiiiiiiie ittt b e bbb s 54
13.4  Odnos$nik dWUSEIONNY [SOB2]......cuuiiiiiiiiiiiiiii e e e s e e e e e e s s e et e e e s e saatareeeeeeesassstesaeeeaessaansnes 56
13.5  SymetryCzny OPIS NI [STX] .oeiiiiiieieiiiiie ettt ettt sttt e s bbbt e e s nbb et e s bbb e e e s aabbe e e s annneee s 57
13.6  DOWOINY OPIS NN [BTX] .eueeeeeeiiiiieeittie ettt ettt ettt e e st e et e sttt e e s bbbt e e s bbbt e e s aabb e e e e enbbe e e s annneee s 57
13.7  SYmMDBOI PrzeKroju [WPRZ] ... s 58
14 (0 o1 I Y I (0] 20 1 [PPSR 59
15 KOLY WYSOKOSCIOWE...c..eiiniiiiiieit ettt ettt s e st e e e bt e s bt e s e st e s bt e st e b e e sbeesmeesmreenreens 60
15.1  Symbol rZedNe] — PrZEKIG] ... .. .eeeiiieiieeiiee ettt e e et e e e e e ab e e e e e e e e e aanes 60
152 SYMDOI FZEANE] — FZUL ...ttt ettt e e e e e o bbbttt e e e e e e s anb bbb e e e e e e e e aaanbbneeeaaeeaaannes 61
15.3  Poziom poroWNaWCZy [EUKJ.........coiiiiiiiiiiiiii ettt ettt s 62
15.4  AKIUAHZACIA KO [AEK]....coi ittt ettt ettt sttt e e sttt e e s bttt e e s embb e e e e enbbe e e s nnbbeeesanneeee s 62
15.5 DokiadnNoSC MIErZenia WYSOKOSCI ......ceiiiuuiiiiiiiie ettt ettt e e e e ettt e e e e e e e e sanbeeeeeaaeeeaannes 63
16 Opis eleMENTOW IYSUNKOWYCI ....oooeiiiiiecieie ettt ettt e et e e e et e e e e et e e e e enbeeeseenbeeeeenteeeeensens 63

16.1  Opis elementdw rysunkOWYCh [EWPY] ... ...ttt e e e e e e e e e e e e aanes 63



17 (e 1Yo = KoY o117 1V R 63
17.1  Skopiuj teksSt IUD @tryDUL [ETAL. .. .ottt ettt sk e e s bbb e e e s bbe e e e s anbre e e s annneee s 63
17.2  Znajdz i zmieh Wiele tEKSTOW [ZTP] .ottt e et e e e e e e s e s aeb et eeeaaeeeannnes 64
17.3  Znajdz i zmieh wiele atrybutOW [ZMATRY] .....ue s 66
17.4  Edytuj atrybuty IUD WYMIAr [DDE] ...ccccciiiiiiiiieeie e i cciiieie e e e e e s sttt e e e e e s st e e e e e e s s snsntaneeaeeeessssntnnaeeeaeesannnnes 69
17.5  Zmien pojedynCzy atrybUl [ZAM] ... oo e 71
17.6  Rozbij blok z atrybutami do teKStOW [RBA] ......uuu s 71
17.7 Potgcz wiele w jeden tekst pojedynNCzy [KLEJ] ....... s 72
17.8  Zamien teksty pojedyncze w MUltitekSt [CMTT .....ooiiiiiiiiiii e e 72
17.9  Pochyl tekst dO ODIEKIU [TXO] ....uiiiiiiiiiiieiiiite ettt s bttt ekt b e e s et b e e e s abn e e e s nabbe e e s annneee s 73
17.10 NumMerator BiK [NRT] ..o, 73

18 BASE WYMIIAIY ceeiiiiiiii ittt st sttt e e st e e s b et e e s b et e s s b et e e s et e e s b et e e s a e e s arae e s 75
18.1  Ustal odlegtos¢ od wymiarow (zmienny odnosSnik) [WODL] ......c.ueiiiiiiiiieiiiiiie e 78
18.2  Cigg wymiarowy automatyCZny [CWW] .......c.ueiiiiiiiiiiiiiiie ettt sttt e e aannee s 78
18.3  KoNtyNUU) WYMIAE [CWEC] .....eiiiiiiiiie ittt ettt ettt ettt ettt ekttt skttt e skttt e s et et e e e sabb e e e s enbbe e e s annneee s 79
RIS T =Y [ 1= Y (0 ) [OOSR 80
RS TR o (o)1 1= T T (O 2 PSPPSRSO PRPPPPI 80
IS X T - B [ - S TSTRRPRPR 80
18.7  DHUGOSCE HUKU [CWWUT ...ttt ettt e e e e e s bbbt et e e e e e e aabbbb e et e e e e e aannbbseeeaaeesaannnes 80
18.8  AKtUAIIZUj STYIEM B [ASWV] ...ttt ettt e e e e e e ettt et e e e e e s anbb et e e aa e e s e e annbbseeeaaeesaannes 80

19 YA I TV g T [ 4=To A - S UURRR 80
S T \VF=To | (=T Y o 1= ol LU ) TR TPPTRPP 80
19.2  POAKIES! WYMIAr [PWW] ...ttt ettt ettt e sttt e e skttt e e s bttt e e s emb b e e e s snbb e e e s nnbteeesannneee s 80



19.3  Usun oznaczenie skroconego Wymiaru [UPW] . ...ttt 80
19.4  OpisZ WYSOKOSE OtWOIU [VWYT ...eiiiiiiiiieiii ittt e e e e sttt e e e e e e s st e e e e e e e st et eeeeeessansntaaeeeeeeesasssnsannneeaeesannnnes 81
19.5  PrzeStaw tEKSE [ADM]....uiiii e iitiiiiie e e e e s et e et e e et e e e e e e e e s et e et e e e e e aant———eeteeeaeaanrarrreeaeeaaaanrrrareeaeeaaaanne 82
19.6  Obrdc¢ tekst wymiarowy 0 180St [WA8] ......ueiiiiiiiiiiieiiiie et 82
19.7 Tekst w potozenie standardowe [brak sKrotu] ......ooeeeieiiiiii i 82
19.8  Edytuj tekSt WymiarOWy [DDE] ......uuciiieiiiiiiiiiiee et e e e s s s e e e e e e st e e e e e e s s snntaae e e e e e e s e snnnrrnareeaeeaaannnes 83
19.9  PrzywrOC tekst Wymiaru [UWI] ... ..ottt s e 83
20 L Y5 VAV = 11 SR 83
20.1  Aktualna warstwa poprzez WSKAZaNI@ [SL] .......ciiuueieiiiiiieiiiiiee ittt bbb e e s b e e e e e 83
20.2  Zmiana warstw obiektow poprzez wskazani€ [CL] ..........cooiiiiiiiiiiiiii e 84
20.3  WWIGCZ WarstWe [UL].....ccoo o 84
20.4  PrzywrOC ostatnio WYIGCZONG [UL] ....cciueiiiiiiiiiie ittt sttt e e 84
20.5  ZamKnij WarSTWe [LL] .. ..eeeiiiiiiiieiiiie ettt a b e e e e e e 84
20.6  Przywrdé ostatnio zamknietg Warstwe [ULL] ... 84
20.7  1ZOIUJ WAISIWE [LIL] ...ttt e oo e e sttt et e e oo e e b bbb et e e e e e e e e ba bt e et e e e e e e e bbb neeeaae e s 84
20.8  PrzyWrOC iZOIOWANE WAISTWY .....ciuiiiiiiiiiiie ittt ettt sttt ettt st e e e et e e s e bt e e s e bt e e e e s sbe e e e e nbeeeeennnees 84
20.9 Widoczne wszystkie [WWW] Otwarte wszystkie [WZW] ..., 85
20.10 Zmien kolor warstwy przez wskazani€ [CCL] .........euiiii it 85
20.11 Utworz nowg warstwe B [TWB] ........oiiiiiiiieiiiiie ittt sttt e e e e 85
21 R AT T ATV A 1Y o o YL | PPt 85
211 WArSIWY KrESKOWEN ... ..eiiiiiiiie ettt e e e e e et e e ekttt e e e nb et e e e nbe e e e e nbee e e e aneeas 86
21.1.1 Warstwy kreskowan WidoCzne [WIKW].......coo ittt e e e e 86

21.1.2 Warstwy kreskowan niewidoczne [WKN]..........ouiiiiii e e e 86



21.2  WAISIWY POMIOCIICZE .. . .etteeiieeeeeiitttteeee e e e e e e tbete et ae e e e e s aabeeeeeeeeesaaanbeeeeeaeeeaaaababeeeeaaaeesaannbbeeeaaaeesannnbnnaeaaaanss
21.2.1  Warstwy pomocnicze WIdOCZNE [WPW]......uuuiiiiieeieiiiiiiieie e e e e s st e e e e e e st aee e e e e e e e s snte e e e e e e s e s snnraneees
21.2.2  Warstwy pomocnicze NIEWIAOCZNE [WPN]....uuiiiiiiii it et e e et e e e e s s st ar e e e e e e e s nnnnnees

21.3

Stan warstw modutow



1 Ogolny opis programu

Program BiK jest pakietem procedur wspomagajgcym wykonywanie dokumentacji technicznej dwuwymiarowej,
wykonywanej w pracowniach projektowych architektoniczno-budowlanych i konstrukcyjnych.

BiK jest naktadkg na programy typu CAD. Sam program CAD jest niczym innym niz wspoétczesng deska kreslarska,
czyli podstawowym narzedziem inzynierdow. Pomimo tego, ze obecnie majg one spore mozliwosci, stabo nadajg
sie do wygodnego i szybkiego tworzenia dokumentacji w konkretnej branzy. Ich funkcjonalnos¢ jest tak
usredniona, zeby nadawaty sie dla szeroko rozumianego tworzenia dokumentacji rysunkowej. Wobec
specyficznych i bardzo konkretnych wymagan, przede wszystkim polskich inzynieréw budownictwa i
architektow, powstat program BiK.

Program BiK ma wyreczy¢ projektanta z powtarzalnych, rutynowych czynnosci koniecznych podczas pracy ze
Srodowiskiem CAD oraz dostarczy¢ gotowe rozwigzania takie jak zestawienie tabelaryczne materiatow, bloki
rysunkowe, nazewnictwo warstw, automatycznego tworzenie styli wymiarowych, itd.

Pakiet BiK ma budowe modutowg. Gtéwne moduty to:

BiK-Base - niezbedny do funkcjonowania pozostatych modutéw BiK, stanowi réwniez podstawe standardu
nazewnictwa, tworzenia i zarzgdzania warstwami. Zawiera podstawowe narzedzia do wykonywania rysunkow

architektoniczno-budowlanych

BiK-Architekrura - modut posiada szereg funkcji przyspieszajgcych tworzenie dokumentac;ji architektonicznej jak opis i

tworzenie zestawien stolarki okiennej i drzwiowej.

BiK-Stal - jest to grupa procedur wspomagajgcych tworzenie dokumentacji konstrukcji stalowych projektowanych z

ksztattownikoéw stalowych.

BiK-Zelbet — rysowanie standardowe konstrukcji zelbetowych i definiowanie parametryczne (przekroje belek, stop

fundamentowych) wraz z wykonywaniem specyfikacji pretéw zbrojeniowych.



2 Jak dziata BiK

e USTAW SKALE w jakiej chcesz stworzy¢ konkretny fragment dokumentacji i wybierz wielko$¢ tekstu na
wydruku (np.: tekst $redni to 2.5mm na wydruku)

e  RYSUJ elementy konstrukcji w 1:1 ($ciana o dtugosci 500cm to 500 jednostek na Modelu)

¢ WYMIARY, TEKSTY itd. zostang ustawione automatycznie na odpowiedniej warstwie oraz w odpowiedniej
wielkosci do wybranej skali i jednostek

e pomoca 1 polecenia zréb ZESTAWIENIE ELEMENTOW (ksztattownikow stalowych, pretéw zbrojeniowych, powierzchni
mieszkalnych)

e zapomocy 1 polecenia ustaw rzutnie na ARKUSZU (teksty, wymiary i linie przerywane bedg wygladac tak
samo, niezaleznie od skali fragmentu rysunku)

¢ WYDRUKUJ ARKUSZ

3 Obstuga programu
3.1 Wprowadzanie polecen

Wprowadzanie komend programu BiK moze odbywac¢ sie na kilka sposobow:

wstazki

Zz menu goérnego (rozwijalnego)

z paska polecen

z klawiatury - piszgc nazwe polecenia poprzedzong przedrostkiem BIK_ np.: BIK_RPB w wierszu polecen

3.2 Skroty klawiaturowe

Doswiadczenie pokazuje, ze kazdy uzytkownik pracujgcy na co dzien w systemach CAD, zaczyna z biegiem czasu
szukac szybszej i wygodniejszej pracy. Uzytkownik z kilkuletnim stazem najczesciej postuguje sie juz skrotami
klawiszowymi dla najczesciej wykonywanych operacji. Tym samym nie traci czasu na odszukiwanie ikon i
zbednego manewrowania myszg komputerows.

Skroty wprowadza sie w wierszu polecen, na dole ekranu.

Im krotsza posta¢ wywotania polecenia tym tatwiej i szybciej je wywota¢ z klawiatury. Nazwy polecen w
programie BiK posiadajg juz domyslnie bardzo krotkg postaé. Jednak czes¢ z nich ma dodatkowo przedrostek
9



BIK_ (dotyczy to przede wszystkim nowszych polecen), ktory niweluje problem zdublowania skrétu z
poleceniami CAD.

Aby w petni wykorzystac szybkosc jakg daje wywotanie polecen za pomocg klawiatury, nalezy wyedytowac aliasy
(skréty) z postaci np.: BIK_RPB na RPB. Dla utatwienia zostat juz przygotowany odpowiedni plik BiK.pgp, ktory
zawiera formy skrécone. Wystarczy je dodac do istniejgcych aliasow lub pliku PGP.

UWAGA: Powyzszy plik wraz z instrukcja dla kazdej z platform CAD znajduje sie po zainstalowaniu programu BiK
w katalogu _Styl BiK . Przyktadowa lokalizacja katalogu: C:\BiK11\_Styl BiK

3.3 Zatadowanie wybranego modutu

Po zatadowaniu polecen mozna dopiero wczyta¢ wybrany modut i ustawi¢ jego podstawowe parametry w BiK-MOD —

wybrany modut
Skala podstawowa — w jakiej ma powsta¢ zgdany fragment rysunku

Jednostka — w jakiej ma powstac rysunek. Dostepne sg milimetry [mm], centymetry [cm], decymetry [dm] oraz metry

[m]

3.4 Grupowanie obiektow

BiK podczas rysowania lub wstawiania obiektow czesto wykorzystuje grupowanie obiektéw. Grupa to polecenie CAD,
ktére umozliwia tatwe i szybkie zaznaczenie wielu elementéw tworzacych logiczng catos¢ (np.: opis preta z linia
odniesienia). Gdy grupowanie jest wigczone, wystarczy zaznaczy¢ jeden element, aby program zaznaczyt wszystkie

zgrupowane z nim obiekty.

Cechy grup:
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W odréznieniu od bloku, jest ona podatna na bezposrednig edycje i mozna szybko ja wytgczy¢ np.: w celu
przesuniecia pojedynczego elementu z grupy.

Istnieje mozliwo$¢ edycji zgrupowanego bloku opisowego bez wytgczania grup (patrz Edytuj atrybuty lub wymiar
[DDE

Zgrupowane elementy, w zaleznosci od systemu CAD, mogg by¢ réznie przedstawiane. AutoCAD od wers;ji
2012 wprowadzit zmienng systemowgq sterujgcg wyswietlaniem grupy elementéw

UWAGA: W niektdrych systemach CAD moga wystgpié problemy z zestawianiem opiséw, gdy grupy s3g
wiaczone. Na czas tworzenia zestawienia, nalezy woéwczas je wytaczy

3.5 Rysunek z réznymi skalami

Rysowanie w roznych skalach dzieki programowi BiK jest bardzo fatwe. Ponizej kilka zasad, ktére warto
przestrzegac aby rysowanie byto efektywne:

Konstrukcje zawsze rysujemy w wybranych jednostkach w 1:1 (np.: belke 30x50cm rysujemy w [cm] 30
jednostek na 50 jednostek w Modelu)

Nie nalezy skalowa¢ geometrii obiektu (np.: detalu w skali 1:5), w celu dopasowania jej do skali gtdwnej rysunku (np.:
1:20). Dopasowanie odbywa sie na rzutniach w zaktadce Arkusza/Ukfadu.

Skalowaniu ulegajg tylko i wytgcznie wysokosci czcionek w tekstach, wymiarach. Program ustawia te parametry
automatycznie po wybraniu skali modutu przez uzytkownika.

Nie nalezy skalowac linii nieciggtych (osiowych, przerywanych itd), poprzez ustawianie ich skali rodzaju linii we
Wiasciwosciach. Podczas pracy, linie nieciggte, rysowane w innej skali niz obecnie wybrana, mogg zmieniaé
swojg ,gestosc¢”. Nie ma to wplywu na efekt koncowy. Polecenie ,Ustaw do druku” zadba o prawidtowy wyglad
linii na papierze.

Ustawienie arkusza do druku nalezy wykonac¢ na zaktadce Arkusz/Uktad (nie na Modelu!)

Za pomocg polecen BiK mozna w szybki sposéb z obszaréw roboczych BiK na Modelu uzyskaé automatycznie
ustawione rzutnie w odpowiedniej skali na Arkuszu/Uktadzie.
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4  Polecenia BiK BASE
&

Ustawienia

4.1 Ustawienia modutu BASE st

Jest to zestaw ustawien, ktére sg pamietane nawet po zamknieciu programu. Ustawienia warto wybra¢ na poczatku

pracy z programem, poniewaz zmiana niektérych parametréw wstawionych elementéw po wykonaniu rysunku moze by¢

czasochfonna.

BiK Base - Ustawienia g...
Osnap
Teksty
Wiymiarny
Automatyzacia
Zapis/Odozyt ustawien

QK Anulyj

Rys. 4.1 Okno ustawiert modutu BASE

OSNAP
O wytaczaniu trybow lokalizacji przez program podczas pracy — patrz Przywrdc tryby lokalizacji [RES].

Polecenie stuzy do automatycznego przywracania wybranego zestawu trybéw lokalizacji. Sprawdzenie czy
OSNAPy s3 wigczone, nastepuje przy uruchomieniu dowolnego poleceniu BiK.

Przyciski Wtgcz/Wytgcz w gornej czesci okna dialogowego stuzg do aktywowania/dezaktywowania
funkcjonalnosci. Ponizej nalezy wybraé zestaw pozgdanych trybow lokalizacji.
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BiK OSNAP

Automatyczne wlaczenie trybdw lokalizaci

(@ Wiacz () Wylgez
Wybierz tryby lokalizaci
E [+] Punkt koricowy E [+] Purikt przeciscia E [+] Najblizszy
7 ;
E bl Punict ymetr [+] Baza [+] Pozomy
E [+ Centrum
o | Ra
ﬁ [¥] Punkt [+] Prostopadhy E [+] Réwnoleghy
ﬁ [] Kwadrant E [+] Styczny = [ Preedtuzenie
QK Anuluj

Rys. 4.2 Okno ustawiert OSNAP

Teksty

Zestaw ustawien sterujgcych parametrami wstawianych tekstow. Dla kazdego z trzech rodzai tekstéw (maty /
$redni / duzy) mozna wybrac styl tekstu, wspdtczynnik szerokosci oraz wysoko$¢ na wydruku w [mm].

UWAGA: Nie nalezy zmienia¢ stylu tekstu Sredniego do pracy w module STAL, poniewaz styl BIKTS zawiera
specjalne symbole do opisu ksztattownikdéw stalowych.
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BiK Base - Ustawienia globalne

Tekst maly

St | BIKTC W Wsp. szerokosci:
Wysokosé na wydruku [mm]: <

Tekest gredni
Styl: | BIKTS W Wsp szerokosci:

>
Wysokos¢ na wydruku [mm]: < >
>

Tekst duzy
St | BIKTG W Wsp szerokosci:

Wysokosé na wydruku [mm]: <

0K Anuluj
Rys. 4.3 Okno ustawien tekstow BiK

Wymiary

Ustawienia parametréow wymiarow: styl wymiaru, doktadnosc i sposéb zaokragglenia osobno dla kazdej jednostki,
wysokosc¢ tekstu, wspodtczynnik szerokosci, przedrostki, typ kontynuowanego ciggu wymiarowego.

Styl wymiaru oraz doktadno$¢ i zaokraglenia - wybierane s3 dla kazdego typu wymiaru osobno (wymiary liniowe
/ katowe / srednic).

Przetgczenie miedzy poszczegdlnymi typami nastepuje poprzez wybranie odpowiedniego przycisku na goérze
okna a sygnalizowane jest poprzez zmiane wyswietlanej grafiki.

Dodatkowo dla kazdej jednostki mozna wybrac inne zaokragglanie. Mozliwe jest wybranie zaokraglenia do 1 lub
5, az do trzech miejsc po przecinku.
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Kontynuacja wymiaru z odnosnikiem — wybdér polecenia, ktére ma zostaé uzyte jako kontynuacja wskazanego
wymiaru. Wyboér mozliwy jest pomiedzy ciggiem wymiarowym ze statym odnosnikiem [CWS] lub zmiennym
[CWN]. Wybdr mozliwy tylko dla wymiardw liniowych.

Przedrostek wymiaru petnego $rednicy — okreslenie przedrostka. Domysina wartos¢ to %%c, ktora oznacza
symbol @ w CAD. Okienko aktywne tylko dla wymiaréw $rednic.

Przedrostek wymiaru promieni — okreslenie przedrostka. Domyslina wartos¢ to R. Okienko aktywne tylko dla
wymiardéw Srednic.

Ustawienia stylu tekstu wymiarowego — parametry odpowiedzialne za wspodtczynnik szerokosci i wysokosc¢
tekstu na wydruku w [mm].
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BiK Base - Ustawienia globalne X

liniowe katowe srednic

Styl liniowy
KR ~

Doktadnosé i zaokraglenia Przyktad
[mm] 1 v 123.672-> 124 mm
[em] 1 w 123672-> 124 cm
[dm] 1 v 123672 -> 124 dm
[m] 1 v 123672->124m

Kontynuuj wymiar z odnosnikiem: stalym v

Przedr. wym. pe Inego srednicy: I:I
Przedr. wym. promieni: I:I

BIKWYM - styl opisu

Wspdlczynnik szerokosci:
Wysokos¢ tekstu na wydruku [mm]:

Skala wymiarowania

Jednostki wymiarowania: jednostkipracy v

0K Anuluj

Rys. 4.4 Okno ustawien stylow wymiarowania BiK

Automatyzacja

W zakfadce automatyzacja mamy mozliwo$¢ ustawienia:

Automatyczny start - program bedzie wczytywany przy kazdym uruchamianym pliku

Automatyczna aktualizacja - program bedzie sie aktualizowat jezeli dostepne bedg nowe wersje
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Automatyczna zmiana modutu - program zawsze ustawi aktywng skale do modutu z ktérego zostalo wybrane

polecenia

BiK - Automatyzacja

[] Automatyczny start

[] Automatyczna altualizacia

Automatyczna zmiana modulu

Automatyczna zmiana parametrw modulu BASE

oK Anuluj

Rys. 4.5 Okno ustawien Automatyzacji BiK

Zapis/Odczyt

Polecenie daje mozliwo$¢ zapisania oraz pozniejszego wczytania ustawieh zdefiniowanych przez uzytkownika.

Po wybraniu opcji Zapis uruchomione zostanie okno widoczne ponizej
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%] Ustawienia programu BiK - zapis

Ustawienia
Base Architeldura Stal Zelbet Menu
[¥] Ogdlne [¥] Sciany ] Oadine [] Ogéine [/] Base
[¥] Warstwy ¥ Okna ] Blachy ] Gatunki stali [v] Architektura
/| Formatki ] Drzwi %] Gatunki stali v Kasy betor ] Stal
] Kreator ] Schody ] Profile ] Dokladrosé ] Zelbet
[¥| Csnap [¥] Style metek ] Profile szyn [+] D.E'W'T'E siatki [+] D."EW_HD
[¥| Typowe pozycie [¥| Przegrody budowlane ] Sruby HV [/] Siatki [/] Siathi +
] by L [] Siatki uzytkownika [v] ImpEk
] Sruby zwyldle
[v] Makretki
[v] Podikiadki
[ Sruby
Zaznacz wszystkie Zaznacz wszysthie Zaznacz wszysthie Zaznact wazystkie Zaznact wazystkie
Odznacz wszystkie Odznacz wszystkie Odznacz wszystkie Odznacz wszystkie Odznacz wszystkie
Inne
Automatyczry start Automatyczna zmiana modutu Zaznacz wszystkie Odznacz wszystkie

Automatyczna aktualizacia Polozenie paskow

|wagi

e

Rys. 4.6 Okno zapisu ustawien programu

W oknie mozemy wybrac¢ opcje ktére majg zosta¢ zapisane, zostaly one podzielone ze wzgledu na przynalezno$¢ do
modutow.

Po wyborze plikdw program zapisze je w postaci archiwum zip.

Jezeli bedziemy chcieli zaimportowaé ustawienia wskazujemy wczesniej stworzony plik.
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4.2 Podbeton

Polecenie do rysowania warstwy podbetonu pomiedzy dowolnymi, dwoma punktami. Wrysowany podbeton jest
poszerzony na zewnatrz o wartos¢ jego wysokosci.

Aby narysowa¢ podbeton nalezy wskazac:

e 1-szy punkt skrajny krawedzi konstrukgji
e 2-gi punkt skrajny krawedzi konstrukgji
e grubosc¢ warstwy na ekranie lub podac¢ z klawiatury wartos¢ w aktualnych jednostkach

P1 P2

Rys. 4.7 Punkty wskazania do narysowania podbetonu
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4.3 Poziom gruntu

Polecenie do rysowania symbolicznego oznaczenia poziomu gruntu. Program narysuje obramowanie na
warstwie pomocniczej, a nastepnie wypetni je kreskowaniem z odpowiednimi parametrami.

Aby narysowac poziom gruntu nalezy:

e wskazac linie lub polilinie oznaczajgca poziom gruntu
e lub (po wczesniejszym wybraniu Enter) wskazac 2 dowolne punkty

UWAGA: Wysokos¢ i gestos¢ symbolu poziomu gruntu zalezna jest od aktualnie wybranej skali i jednostek.

4.4 Symbol otworu

Polecenie do wstawiania symbolu otworu opisanego na dowolnym czworokacie.

UWAGA: Wywotanie polecenia ze skréotu klawiaturowego lub z historii polecen spowoduje bezposrednie (z
pominieciem okna dialogowego) przejscie do wstawiania symbolu z ostatnimi ustawieniami. Aby wywotac okno,
nalezy wybra¢ klawisz [P] (Parametry).

Aby wstawic¢ symbol otworu nalezy:

e wybrac¢ parametry polecenia w oknie dialogowym
e wskazac punkty zgodnie z grafikg zamieszczong w oknie dialogowym
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SOTW: Symbal otworu x64

Linie przekatrych
Linie obrysu
Potozenie Typ
(®) powwyzej (®) zakryty
() ponizej () odkryty

Cancel

Rys. 4.8 Okno ustawiert parametrow oznaczenia otworu

4.5 lzolacje

Izolacja termiczna [IZ1] [1Z22] [1Z3] [1Z4]

Kazdy z mozliwych typédw rysowany jest na zasadzie bloku wielokrotnego (tzw. multiblocs), dzieki czemu nie istnieje
ryzyko, ze przy zmianie skali rysunku izolacja zmieni wielkos¢. Ponadto uzytkownik moze precyzyjnie ustawi¢ grubosc¢

wstawianej izolaciji.
Powyzsze cechy sg niedostepne w przypadku rysowania izolacji za pomoca linii typu BATTING.

Ograniczeniem zastosowanego rozwigzania jest natomiast brak mozliwo$ci wycinania/docinania izolacji termicznej po

wstawieniu.

Aby narysowac izolacje termiczng nalezy:

e podac grubos¢ izolacji:

e 7z klawiatury w aktualnych jednostkach

e wskazac¢ dwa punkty w celu pomiaru odlegtosci i pobrania wartosci

e zatwierdzi¢ ostatnio wprowadzong wartos¢ (wartos¢ podana w nawiasie <>)
e wskazac poczatek izolacji

e wskazac koniec izolacji
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Rysowana izolacja odkfadana jest po prawej stronie, patrzgc z punktu koricowego w kierunku punktu poczatkowego.

4.6 lzolacja przeciwwilgociowa

Rysowana jest ona za pomocg 3 linii: zewnetrznych-cienkich i wewnetrznej-przerywanej, grubej. Po zastosowaniu
odpowiedniej grubosci ,pisakow” (stylu dla plotera bazujacego na kolorach), efekt na papierze bedzie wygladat jak

ponizej:

Aby narysowac izolacje przeciwwilgociowa, nalezy wskazywac po kolei punkty jg tworzgce. Przed wskazaniem
pierwszego punktu jest mozliwos¢ zdefiniowania potozenia izolacji wzgledem wskazywanych odcinkéw

(O$/Lewa/Prawa). Wyboru dokonuje sie poprzez wybranie przypisanej litery z klawiatury.

Wazne jest, aby catg izolacje przeciwwilgociowg wskazywac¢ bez przerywania procedury. Dzieki temu na zagieciach linie

zostang odpowiednio dociete.

W trakcie wskazywania punktow istnieje mozliwo$¢ cofniecia ostatniego wskazania (klawisz C) lub zamknigecia obrysu,
poprzez automatyczne narysowanie zamykajgcej czesci izolacji (klawisz Z). Informacja o tym znajduje sie w oknie

polecen podczas wskazywania punktéw:

Cofaj/Zamknij/<nastepny punkt>:
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4.7 Kreskowanie

Polecenia do kreskowania za pomocg dotgczonych z BiK wzordéw kreskowan. Kreskowanie BiK jest automatycznie

ustawiane wg aktualnej skali i jednostek.

4.7.1 Kreskowanie BiK [MHW]

Interesujgcy nas styl kreskowania mozemy wybraé, korzystajgc z okna dialogowego ,Kreskowanie BiK”. Okno zawiera
obszar przedstawiajgcy piktogramy dostepnych wzoréw kreskowania. Nie wszystkie wzory kreskowania mieszczg sie
jednoczesnie w obszarze okna, aby uzyska¢ dostep do pozostatych, nalezy postuzy¢ sie pionowym paskiem

przewijania. Nazwa wybranego wzoru pojawi sie w lewym, dolnym narozniku okna dialogowego.

Mnoznik skali powoduje odpowiednio pomniejszenie lub powiekszenie wstawianego wzoru kreskowania dla wartosci

mniejszych lub wiekszych od 1.

Mnioznil skali: < >
Kat obrotu: EI < >

Kat obrotu dla wyjsciowego wzoru reprezentowanego na piktogramie.
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Aby zakreskowac¢ obszar nalezy:

Wybér warstwy docelowej dla kreskowania:

Kreskowania v

Wypelnienia

e warstwa kreskowania - SZR (czerwona)
e warstwa wypetnienia - WYP (zétta)

Aby zakreskowaé obszar nalezy:

e wybra¢ wzor kreskowania, klikajgc w jego piktogram
e wybra¢ warstwe docelowg kreskowania

e w razie potrzeby ustawi¢ mnoznik skali i kgt obrotu
e wybrac przycisk Wskaz obiekty lub Wskaz punkt

Zaznaczanie obszaru do kreskowania moze odbywac¢ si¢ na 2 sposoby:

e Wskazanie obiektéw - wybrane obiekty muszg tworzy¢ zamkniete obszary. Mozna wskazaé wiele
obiektéw za jednym razem.

e Wskazanie punktu wewnetrznego - punkt musi leze¢ wewnatrz zamknietego obszaru. Za pomoca
jednego wywotania polecenia mozna zaznaczyc¢ tylko 1 obszar do zakreskowania.

4.7.2  Kreskuj - wskaz punkt [MH]

Polecenie do kreskowania z pominieciem okna dialogowego, gdzie uzytkownik okresla punkt wewnatrz obszaru
zamknietego. Program wykorzystuje ostatnie parametry kreskowania BiK.

Kreskuj - wskaz obrysy [MHE]
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Polecenie do kreskowania z pominieciem okna dialogowego, gdzie uzytkownik wskazuje obrysy. Program
wykorzystuje ostatnie parametry kreskowania BiK.

5 Poli/linia narzedzia

5.1 Kontynuuj jako polilinia [PKP]

Polecenie stuzgce do dorysowania (kontynuowania) polilinii. Istnieje mozliwos¢ wskazania linii, wowczas
zostanie ona automatycznie zamieniona na polilinie. Dorysowanie jako polilinia mozna kontynuowac z
dowolnego miejsca na obiekcie liniowym (pozostata czes¢ obiektu zostaje usunieta). Polilinia finalna pozostaje
na pierwotnej warstwie (aktualna warstwa nie ma wptywu na nowo powstaty element).

Aby kontynuowac jako polilinia nalezy:

e wskazac¢ dowolny punkt na linii/polilinii

e wybra¢ cze$¢ odpadajgcg (kolor czerwony) przetaczajgc jg za pomoca lewego przycisku myszy.
Kontynuowana cze$¢ ma kolor zielony. Krok ten jest pomijany w przypadku wybrania na elemencie
punktu skrajnego.

e zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

e wskazac kolejne, dowolne punkty nowej polilinii

UWAGA: Aby szybko zamienic linie w polilinie wystarczy za pomocg tego polecenia wskazac skrajny punkt

na linii i przerwac polecenia [ESC].

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

25



/ . = — /’

Biegun: 359.4502 < 270"

5.2 Usun segment polilinii [PDS]

Polecenie do usuniecia wybranego segmentu w polilinii wielosegmentowej, bez rozbijania pozostatych
elementow.

Aby usung¢ wybrany segment polilinii nalezy:

e wskazac punkt lezgcy na usuwanym segmencie

5.3 Zamien i potagcz w 1 polilinie [PJ]

Polecenie do tworzenia 1 polilinii ze wskazanych obiektéw liniowych. Edytowane elementy to linie
(automatycznie zamieniane na polilinie) oraz polilinie. Punkty skrajne tgczonych obiektdw nie muszg pokrywacé
sie w 1 punkcie, poniewaz istnieje mozliwos¢ podania tolerancji dla potgczenia.

Aby potgczyé obiekty w 1 polinie nalezy:
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e wybrac za pomocg obszaru lub wskazan modyfikowane obiekty

e zatwierdzi¢ wybor elementow [Spacja] lub [Enter]

e podac wartosc tolerancji z klawiatury

e wskazujgc dwa punkty w celu pomiaru odlegtosci i pobrania wartosci

e zatwierdzic¢ ostatnio wprowadzong wartos$¢ (wartos¢ podana w nawiasie <>)

UWAGA: Po zakonczeniu dziatania polecenia zostaje wyswietlone podsumowanie w oknie tekstowym CAD, np.:
Stworzono polilinii: 2 . Jesli program zgtosi wiecej niz jeden utworzony obiekt, oznacza to, ze wartos¢ tolerancji
podczas wyszukiwania sgsiednich zakonczen byta zbyt mata i nie udato sie potaczy¢ wskazywanych obiektéw w
jedng polilinie.

5.4 Polilinia wielosegmentowa w pojedyncze polilinie [PEX]

Polecenie do zamiany polilinii sktadajgcych sie z wielu elementéw w pojedyncze polilinie. Polecenie w przeciwienstwie
do polecenia CAD - Rozbij nie zamienia sktadowych polilinii na linie, a powstate polilinie zachowujg cechy sprzed

zamiany (szerokos¢ polilinii).

Aby zamieni¢ polilinie wielosegmentowe w pojedyncze polilinie nalezy:

e wybrac¢ za pomocg obszaru lub wskazan modyfikowane obiekty
e zatwierdzi¢ wybor elementow [Spacja] lub [Enter]

5.5 Potacz linie w punktach przeciec¢ [LJ]

Polecenie do wydfuzania linii do punktow przeciec¢ z innymi liniami, znajdujgcymi sie w granicach okreslonej
tolerancji. Elementy po wydtuzeniu pozostajg liniami.

Aby potgczyc¢ linie we wspdlnych punktach nalezy:

e wybrac za pomocg obszaru lub wskazan modyfikowane obiekty
e zatwierdzi¢ wybor elementdw [Spacja] lub [Enter]
e podaé wartosé tolerancji
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e 7z klawiatury

e wskazujac dwa punkty w celu pomiaru odlegtosci i pobrania wartosci

e zatwierdzi¢ ostatnio wprowadzong wartos¢ (wartos¢ podana w nawiasie <>)
e zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

UWAGA: Z oczywistych wzgleddw program nie potgczy wiecej niz trzech linii, ktorych punkty korcowe znajdujg
sie w granicach tolerancji, ale po przedtuzenie nie znajdujg sie w jednym punkcie. Potgczeniu wowczas ulegng
tylko dwie losowe linie

5.6 Podziel element wg ilosci segmentéw [LDV]

Polecenie do podziatu wskazanego obiektu (lub jego segmentu) na okreslong ilos¢ rownych czesci. Obiekty
poddajace sie temu poleceniu to linia (zamieniania na polilinie), polilinia, tuk, prostokat.

UWAGA: Edycji mozna poddac réwniez okrag, ale podzielona zostaje jedynie jego wskazana potowa (program
,Widzi” okrag jako 2 tuki).

Aby podzieli¢ element wg ilosci segmentow nalezy:

e wskazac punkt na wybranym segmencie
e podacdilos¢ odcinkdw podziatu
e zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowy podziat segmentu polilinii na 3 czesci:
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Polilinia
Kolor B JakWarstwa
Warstwa BZ opil

Rodzaj linii  JakWarstwa

5.7 Przerwij element [INB]

Polecenie stuzgce do przerwania ciggtosci elementu narysowanego za pomoca linii lub polilinii i wstawienia w
miejscu ciecia linii przerywanej lub znaku przerwania ,z”.

Obszar wyciecia wskazywany jest za pomocg prostokata, ktérego orientacja (kat) pobierany jest z elementu
wskazanego lub jest ortogonalny wzgledem uktadu wspdtrzednych w przypadku wskazania puntu w przestrzeni

Modelu.

Za pomocg polecenia mozna wycig¢ element w jego Srodku lub docigc krawedzie. W oby przypadkach polecenie
umiesci na cietych krawedziach oznaczenia przerwania.
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Podczas wycinania elementu polecenie moze oznaczy¢ przeciete wymiary symbolem nadkres$lenia lub podkreslenia
jako wymiary skazone.

Aby przerwac element w jego czesci srodkowej nalezy:

e wybrac parametry polecenia w oknie dialogowym

UWAGA: Wywotanie polecenia ze skrotu klawiaturowego lub z historii polecen spowoduje bezposrednie (z pominieciem

okna dialogowego) przejscie do wstawiania symbolu z ostatnimi ustawieniami.

wskazac punkt P1 przy linii elementu w miejscu planowanego wyciecia (prostokat wycinajgcy bedzie zorientowany
ortogonalnie)

lub

e wskazac punkt P1 lezacy na linii elementu (prostokat wycinajacy przejmie jego kat)
e zatwierdzi¢ wartos¢ szerokosci wyciecia podang w nawiasie <> lub wprowadzi¢ zgdang wartos¢ z
klawiatury

e zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Parametry okna dialogowego:
Typ zakonczenia - Sposdb zakoriczenia przerwanego elementu.

Linia przerywana; warstwa linii przerywanej zalezna od wyboru wielkosci znacznika (LPM lub LPD)
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Symbol ,,z”; warstwa WIC
Wielkos¢ - Rozmiar zakoniczenia dla symbolu ,,z” lub gestos¢ linii przerywanej.

Wymiary - W przypadku przeciecia prostokgtem wycinajagcym wymiarow, mogg one pozostac bez zmian, zostac
nadkreslone lub podkreslone.

Przyktadowe zastosowanie polecenia wraz z zastosowaniem polecenia CAD Rozciggnij (Stretch):

-~ [ == 2

1130 L 1730 70

V,"l.

—a|
=

Aby docigc¢ krawedzie elementu nalezy:

wskazac¢ punkt P1 przy linii elementu w miejscu planowanego wyciecia
wskazac punkt P2 po przekatnej prostokata, na zewnatrz elementu
zatwierdzi¢ wartos$¢ szerokosci wyciecia podang w nawiasie <>
zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

UWAGA: Istotne jest aby wskazany punkt P2 byt zawsze na zewnatrz elementu (zgodnie z rysunkiem).

P1

P2

Wytnij linig przerywang [TRD]
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Polecenie do wyciecia fragmentu linii i zastgpieniu ich liniami przerywanymi. Jako krawedz wycinajgcg mozna wskazac istniejgcy
obiekty lub dowolng tamana linie za pomoca punktéw. Parametry polecenia dostepne po uruchomieniu polecenia za pomocy

klawisza [P] (Parametry).

Aby wycigc liniami przerywanymi nalezy:

e w celu wybrania parametréw wstawianej linii przerywanej wybrac¢ klawisz [P] Wskaz 1-szy obiekt thacy lub
(ENTER - punkty / Parametry):

e wybraé rodzaj linii przerywanej za pomocg klawisza [D] lub [M] i zatwierdzi¢ Linia przerywana wyciecia (Duza /
Mata) <Mata>:

o wskazac pierwszy obiekt tngcy lub [Enter] punkty, ktdre utworzg krawedz thgca

e wskazac drugi obiekt tngcy lub [Enter] punkty, ktére utworzg krawedz tngcg

o wybrac¢ obiekty poddane wycieciu

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

6 Pomiary
6.1 Zmierz odlegtosc¢ [DB]

Polecenie do pomiaru odlegtosci oraz nachylenia (w stopniach oraz %) pomiedzy dwoma punktami. Nachylenie
podawane jest zawsze od globalnej, poziomej osi X, niezaleznie od kierunku i kolejnosci wskazywanych punktow.
Doktadnos¢ dla wynikéw jest zgodna z ustawieniami CAD (menu gérne Format — Jednostki...) zaréwno dla odlegtosci
jak i nachylenia (katéw).
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Poréwnanie pomiaru kgtow w systemie CAD i BIK:

P1 P2 P2 P1
CAD . =
kat 0° kat 180°
P1 P2 P2 P1

BiK s

nachylenie 0° lub 0%

Przyktadowy zestaw informacji generowanych przez polecenie:

=

nachylenie 0° lub 0%

Aktualne jednostki [mm]
Delta X = 1824.1996 Delta Y = 722.7267
Odlegtos¢ = 1962.1513 Nachylenie = 22[st] / 40[%]

Aby zmierzy¢ odlegtos¢ nalezy:

e wskazac punkt P1
e wskaza¢ punkt P2

Wyniki pojawig sie automatycznie w wierszu polecen po wskazaniu 2. punktu.
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6.2 Zmierz powierzchnie [DAB]

e Pomiar dowolnej powierzchni przedstawionej w ptaszczyznie rysunku jak i z ptaszczyzny (pomiar powierzchni
prostokatnej np.: scian na podstawie rzutu budynku).

o Wyniki sg przeliczane i przedstawiane w [mm], [cm] i [m].

e Dokfadnos¢ wyniku jest zgodna z ustawieniami doktadnosci CAD (menu gérne Format — Jednostki...).

e Podczas wskazywania punktéw rysowana jest pomocnicza, tymczasowa linia, ktéra zostanie automatycznie
usunieta po wskazaniu ostatniego punktu.

Przyktadowy zestaw informac;ji:

Aktualne jednostki [mm]
Powierzchnia = 5334293.25 [mm2] --> 53342.93 [cm2] --> 5.33 [m2]
Aby zmierzy¢ powierzchnie w ptaszczyznie rysunku nalezy:

e wskazac punkt P1 obrysu ptaszczyzny
o wskazac punkt P2, P3, P4... itd. nalezace do obrysu ptaszczyzny
o zatwierdzi¢ wybodr [Spacja] lub [Enter]

Wyniki pojawig sie w wierszu polecen.

UWAGA: Ostatni wskazywany punkt Pn nie musi pokrywac sie z punktem poczatkowym P1, zamykajaca linia
zostanie utworzona automatycznie.

Aby zmierzy¢ powierzchnie prostokatng z ptaszczyzny rysunku nalezy:

e wskaza¢ punkt P1 krawedzi
e wskazac punkt P2 krawedzi
e przejs¢ do wprowadzania wartosci wysokosci [Enter]

Wskaz punkt 3 lub (ENTER - Podaj wysoko$¢): Podaj wysokos¢ <2500>mm:

Nalezy podac¢ warto$¢ w aktualnych, wyswietlanych jednostkach lub zatwierdzi¢ ostatnio wprowadzong warto$é w <>.
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Wyniki pojawig sie automatycznie w wierszu polecen po zatwierdzeniu wartosci wysoko$ci.

6.3 Zmierz objetos¢ [DVB]

Pomiar objetosci na podstawie wskazanej powierzchni i wysokosci (objeto$¢ graniastostupa).

Wyniki sg przeliczane i przedstawiane w [mm], [cm] i [m].

Doktadnos¢ wyniku jest zgodna z ustawieniami doktadnosci CAD (menu gérne Format — Jednostki...).
Podczas wskazywania punktéw rysowana jest pomocnicza, tymczasowa linia, ktéra zostanie automatycznie
usunieta po wskazaniu ostatniego punktu.

Przyktadowy zestaw informac;ji:

Aktualne jednostki [mm]

Objetos¢ = 45722513346.24 [mm3] --> 4572251.33 [cm3] --> 45.72 [m3]
Aby zmierzy¢ objetos¢ na rzucie nalezy:

wskaza¢ punkt P1 obrysu ptaszczyzny

wskazac¢ punkty P2 i P3 lub wiecej nalezgce do obrysu ptaszczyzny

zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

wprowadzi¢ wartos¢ wysokosci Podaj wysokos¢ <2500>mm: Nalezy podac wartos¢ w aktualnych, wyswietlanych jednostkach lub

zatwierdzi¢ ostatnio wprowadzong wartosé¢ w <>.
Wyniki pojawig sie w wierszu polecen.

UWAGA: Ostatni wskazywany punkt Pn nie musi pokrywa¢ sie z punktem poczatkowym P1, zamykajgca linia zostanie

utworzona automatycznie.

35



6.4 Suma wartosci tekstow [ZL]

e Polecenie do zliczania wartosci numerycznych tekstow i wymiaréw.
o Elementy, z ktérych mogag by¢ pobierane wartosci do zsumowania: teksty pojedyncze, teksty wielowierszowe,
wymiary.
o Wartosci liczbowe tekstow mogg znajdowac sie w towarzystwie liter, ale konieczne jest, aby byty oddzielone
spacja.
Np. suma wartosci ponizszych tekstow:

123 PD-12
N1 76szt
5KW9 2

wynosi 125, bo tylko 123 i 2 sg w ciggach tekstow samodzielnymi wartosciami liczbowymi.
UWAGA: W przypadku wymiaréw pobierana jest ich zaokrgglona wartos¢ rzeczywista, a nie wyswietlana wartos¢ nad

linig wymiarowa.

6.5 Suma wartosci atrybutow [ZLA]

e Polecenie do sumowania warto$ci atrybutdw, np.: w celu sprawdzenia powierzchni wybranych pomieszczen z
metek opisowych.
o Wskazywanie moze odbywac¢ sie pojedynczo lub obszarem (po wczesniejszym okresleniu etykiety atrybutu).

Aby zsumowac wartosci atrybutéw poprzez pojedyncze ich wskazania nalezy:
wskazac w bloku atrybut z wartoscig liczbowg

Wskaz pojedynczo Atrybut lub (O)bszar:

e W wierszu polecen pojawi sie informacja o pobranej wartosci Ostatnio wskazany: 3.21
e w analogiczny sposoéb postgpi¢ z pozostatymi atrybutami do zsumowania
e zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Wynik sumy pojawi sie w wierszu polecen.
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Aby zsumowac warto$ci atrybutéw poprzez wskazanie ich obszarem nalezy:

e wybraé klawiszem [O] tryb zaznaczania obszarem Wskaz pojedynczo Atrybut lub (O)bszar:

e wskazac¢ z dowolnego bloku atrybut, ktéry ma zostaé sumowany w celu pobrania jego etykiety Wybierz Atrybut do
odczytu etykiety: Wybrano Etykiete: RAREA

e zaznaczy¢ obszarem bloki, z ktérych majg zosta¢ zsumowane atrybuty Program odfiltruje wszystkie inne
obiekty (w tym bloki), ktdre nie spetniajg kryteriow.

e zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Wynik sumy pojawi sie w wierszu polecen.

6.6 Suma dtugosci linii [DLL]

Polecenie do zliczania dlugosci obiektow posiadajgcych ceche dtugosci lub obwodu.

Dziata na obiekty typu: linia, polilinia, tuk, okrag, splajn, elipsa, prostokat.

Wyniki sg przeliczane i przedstawiane w [mm], [cm] i [m].

Doktadnos¢ wyniku jest zgodna z ustawieniami doktadnosci CAD (menu gérne Format — Jednostki...).

Przyktadowy zestaw informaciji:

Aktualne jednostki [cm]
Dtugos¢ catkowita: 28543.29 [mm] --> 2854.33 [cm] --> 28.54[m]
Aby zsumowacé diugo$ci obiektow nalezy:

wskaza¢ obiekty do zsumowania ich dtugos$ci pojedynczo lub za pomocg obszaréw Po kazdym etapie wskazania zostanie

wyswietlona informacja, np.: Wybierz obiekty: znaleziono 3 (powtérzono 1), 5 razem
zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Wynik sumy pojawi sie w wierszu polecen.
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7  Wielokopie

Zestaw polecen do kopiowania elementéw wg wektora przesuniecia, ilosci lub rozstawu pomiedzy dwoma punktami.

7.1 Wielokopie [MCP]

Polecenie do kopiowania obiektow o zadany wektor przesuniecia.

Aby uzy¢ polecenia wielokopii nalezy:

wskazac obiekty Wybierz obiekty do wielokrotnego skopiowania:

okresli¢ punkt bazowy wektora

Wskaz punkt bazowy wektora przesuniecia.

okresli¢ punkt koricowy wektora Wskaz punkt docelowy wektora przesuniecia. Punkt mozna wskazac lub
okresli¢ za pomocg klawiatury, np.: @290,170 (gdzie znak @ oznacza wspotrzedne wzgledne-wzgledem
ostatniego punktu, skladowe przesuniecia X i Y rozdzielone przecinkeim)

e podac ilos¢ kopii lle wykona¢ kopii: <7>

e zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

' o~ =
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7.2 Rozmies¢ elementy wg liczby [MCPN]

Polecenie do rozmieszczania kopii obiektu pomiedzy dwoma punktami wg ich ilo$ci.

Aby rozmiesci¢ kopie obiektu wg liczy nalezy:

wybrac¢ obiekty do skopiowania

wskazac P1 odcinka , z ktérego zostanie pobrana diugos¢ rozktadu

wskazac P2 odcinka Kierunek odcinka okresla kierunek rozmieszczenia kopii.
okresli¢ ilos¢ kopii

zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

7.3 Rozmies¢ elementy wg rozstawu [MCPR]

Polecenie do rozmieszczania kopii obiektu pomiedzy dwoma punktami wg ich rozstawu. llo$¢ kopii obiektu to iloraz

dtugosci wskazanego odcinka i podanego rozstawu, zaokraglony do catkowitej liczby.

Aby rozmiesci¢ kopie obiektu wg rozstawu nalezy:

wybrac¢ obiekty do skopiowania

wskazac P1 odcinka , z ktérego zostanie pobrana diugos¢ rozktadu

wskazac P2 odcinka

Kierunek odcinka okresla kierunek rozmieszczenia kopii.

okresli¢ rozstaw zatwierdzajac ostatnig warto$¢ w <>, wprowadzajgc wartos¢ z klawiatury lub wskazujgc dwa punkty
do pomiaru odlegtosci Podaj rozstaw rozmieszczanych elementéw: <200>

e zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]
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8 Modyfikacje blokow

8.1 Polecenia do przeskalowywania i obracania blokow.

Przeskaluj bloki [SKBLK]

Polecenie pozwala na przeskalowanie wielu blokow jednoczesnie, bez zmiany potozenia ich punktéw wstawienia. Dla
poréwnania; polecenie CAD ,Skaluj”, przeskaluje wszystkie obiekty wzgledem jednego punktu bazowego, co spowoduje

zmiane odlegtosci pomiedzy blokami.

Aby przeskalowac bloki nalezy:

e wskazac bloki do przeskalowania
o okresli¢ mnoznik skali
e zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

, 300 |: 300 |, 300

Nowy wspétczynnik skali blokéw [NSKBLK]

Polecenie analogiczne do polecenia ,Przeskaluj bloki [SKBLK]". Zamiast mnoznika skali nalezy podac jej wartos¢, co

umozliwia np.: wyréwnanie blokéw o réznych skalach.
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Aby przeskalowac bloki nalezy:

e wskazac bloki do przeskalowania
o okresli¢ wspolng wielkosc¢ skali blokow
o zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

oy et 224

i

X ®
.
&

Podmien bloki [ZMBLK]

Polecenie do podmiany wstawionych blokéw na inne, wczesniej utworzone na rysunku.

Aby podmieni¢ bloki na rysunku nalezy:

zna¢ dokfadng nazwe bloku, na jaki chcemy dokona¢ podmiany
wybrac¢ na rysunku bloki, ktére majg zosta¢ zastgpione

podaé¢ nazwe bloku docelowego w wierszu polecen

wybrac¢ operacje z usuwaniem atrybutéw

Czy usung¢ atrybuty skojarzone ze starymi blokami <O=NIE>:

Wartosc¢ [1] oznacza TAK, domysine [0] NIE.
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o zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:
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Obroéc¢ bloki [OBRBLK]
Polecenie do obracania wstawionych blokéw o podany kat.

Aby obrdci¢ bloki nalezy:

e wybraé na rysunku bloki, ktére majg zostac¢ obrécone
e podac lub wskaza¢ warto$¢ kata obrotu

Kat liczony standardowo jak dla CAD - od poziomu, przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

e zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

--------

........
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8.2 Klonuj [KL]

o Klonowanie umozliwia przejscie do rysowania elementu na podstawie wskazanego obiektu zrédtowego oraz
przejecie jego cech.

¢ Klonowane sg takie cechy jak rodzaj obiektu (linia, tuk, splajn, prosta, polilinia, tekst), warstwa, rodza;j linii, kolor,
styl tekstu (czcionka, wysokos$c¢, format).

e Polecenie daje mozliwos¢ rysowania np.: linii, bez wczesniejszego, zmudnego ustawiania odpowiedniej warstwy

i innych cech. Wystarczy wywotac polecenie i wskazaé linie, ktéra ma pozadane cechy. Od momentu wskazania
przechodzimy od razu do rysowania linii.

8.3 Sptaszcz rysunek z 3D do 2D [brak skrotu]

Polecenie stuzgce do przeniesienia elementéw znajdujgcych sie nad lub pod ptaszczyzng 2D (rzedna Z rézna od 0) na
poziom

1. W przypadku obiektow nieréwnolegtych do ptaszczyzny pracy XY, polecenie moze nie przynies¢ pozadanych
skutkow.

9 Zapisz tabele BiK do CSV [ECSV]

o Eksport dowolnej tabeli BiK do arkusza kalkulacyjnego.

e Zapis tabeli nastepuje do postaci pliku w formacie CSV, ktéry mozna wczyta¢ w dowolnym arkuszu
kalkulacyjnym.

o Eksport tylko zawartos¢ tabeli. Wszelkie teksty bedace poza komoérkami tabelki zostajg pominiete (nazwa tabeli,
uwagi pod tabelg itd.)

Aby wyeksportowac tabele BiK do pliku CSV nalezy:
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e wskazaC obszarem tabele

e wybraé parametr dla zapisu danych w przypadku wskazania istniejacego pliku (dopisanie lub nadpisanie
istniejgcych danych) Czy doda¢ dane do istniejgcego pliku? [T-tak / N-nie] <N>:

e wybraé lokalizacje oraz plik CSV lub wprowadzi¢ jego nazwe w oknie dialogowym

[A‘ Podaj nazwe pliku o S|
zosw: ), @ m
Nazwa Data mody... Typ Rozmiar

Ten folder jest pusty.

Nazwa piku: v [ zeps |
Zapisz jako ['.csv '] [ Anuly) ]
typ:

Po wybraniu przycisku Zapisz, plik zostanie utworzony w podanej lokalizaciji.

Aby wczyta¢ plik CSV do arkusza kalkulacyjnego (na przyktadzie Libre Office) nalezy:

otworzy¢ arkusz kalkulacyjny

wybrac¢ polecenie ,Otworz plik”
wskazac¢ plik CSV

ustawi¢ parametry importu pliku CSV



Przyktadowy wynik importu pliku CSV, ktéry nalezy podda¢ formatowaniu w arkuszu kalkulacyjnym:

10 Widoki/rzutnie BiK

Zestaw polecen znacznie przyspieszajgcych ustawienia Arkuszy do wydruku oraz utatwiajgcy poruszanie po zakfadce

Modelu z bardzo duza iloscig elementow.

10.1 Utwdrz obszar roboczy [UTW]

A [ B [ ¢ i £ [ F | G | H l
1 ILOSC DL. LACZNA [m]
2 NR ¢ DLUGOSC
3 POZ. A-IIN
4 PRETA [mm] [m]  PRETOW xPOZ. RAZEM c12
5
6 |[Poz. 2.3 - Plyta balkonowa - 10 szt.
7 1 12 7.085 23 10 230 1629.55
8 2 12 7.065 28 10 280 1978.20
9 3 12 7.085 11 10 110 779.35
10 4 12 3.000 6 10 60 180.00
1 5 12 3.000 17 10 170 510.00
12 23 6 12 4.490 11 10 110 493.90
13 7 12 5.585 12 10 120 670.20
14 8 12 7.085 9 10 90 637.65
15 e 12 5.565 21 10 210 1168.65
16 10 12 2.700 6 10 60 162.00
17
18 DLUGOSC RAZEM [m] 8209.50
19 | MASA JEDNOSTKOWA [kg/m] 0.888
20 MASA [kg] 7288.51
2 MASA CALKOWITA [kg] 7288.51
22

Polecenie stuzy do logicznego wydzielenia obszaréw roboczych na zaktadce Modelu, a dzigki temu na dodanie pdzniej

odpowiednio przycietych rzutni na zaktadce Arkusza/Ukfadu. Poprzez takie podejscie, ustawienie rysunku do druku
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zajmuje jeszcze mniej czasu niz dotychczas, a uzytkownikowi tatwiej poruszac sie po obszarze modelu z wieloma

obiektami. Elementy wybrane do obszaru roboczego musza posiadac jednakowg skale i jednostki.

skala 1:50 skala 1:20
jedn. mm jedn. mm
Ealko w cal 1 =
A ™)
= B AR
i—A_m—,.
@:;mlml
skala 1:50
iedn. mm skala 1100
jedn. cm
T TN ) —
= TIT]
T —
—ET T
i

", Model ¢ Ukiadl /

Aby stworzy¢ obszar roboczy BiK nalezy:

wskazac zakres obszaru (przekatna prostokata)

poda¢ nazwe widoku

Podaj nazwe widoku: Poz1 widok belki

okresli¢ skale poprzez podanie mianownika skali (np. 50 co réwna sie skali 1:50) lub potwierdzi¢ wpis w nawiasie <>
okresli¢ jednostki obszaru lub potwierdzi¢ wpis w nawiasie <> Mozliwe wartosci do wprowadzenia: mm, cm, dm, m
Tak utworzony widok pojawi sie na liscie w oknie dialogowym polecenia ,Edycja obszaréw roboczych".

UWAGA: Podczas tworzenia obszaréw roboczych zaleca sie wprowadzaé ich nazwe, zaczynajgc od oznaczenia

pozycji, dzieki czemu pozniejsza lista zostanie posortowana i pogrupowana w logiczne grupy.



10.2 Edycja obszarow roboczych [EDW]

e Zarzadzanie i edycja zdefiniowanymi obszarami roboczymi BiK
e Tworzenie rzutni w obszarze Arkusza/Ukfadu
e Szukanie zdefiniowanego obszaru w przestrzeni Modelu.

Edycja obszaréw roboczych X
LISTA

Poz1 detal a 3 nn
Poz1 lokalizacja 100 m

Poz1 przekrdj A-A 10 mm Znajdi
Poz1 widok belki 50 cm

Zamknij

Poz1 detal 2 | [5 | [mm | | Zmien

Aby wyedytowaé parametry obszaru nalezy:
zaznaczy¢ go na liscie
w okienkach tekstowych, w dolnej cze$ci wyedytowaé odpowiednie wartosci
zatwierdzi¢ zmiany przyciskiem ,Zmien”
Aby odszukaé obszar roboczy nalezy:
zaznaczy¢ go na liscie
wybra¢ przycisk ,Znajdz”
Wskazany obszar roboczy zostanie odszukany w przestrzeni Modelu, a nastepnie powiekszony na caty ekran.

Aby stworzy¢ rzutnie w obszarze Arkusza/Uktadu nalezy:



przejs¢ na docelowg zaktadke Arkusza/Uktadu, ktéra chcemy ustawi¢ do druku
wywota¢ polecenie ,Edycja obszaréw roboczych”

zaznaczy¢ na liscie obszar do utworzenia rzutni

wybraé przycisk ,Rzutnia”

wskazac dowolny punkt na obszarze ekranu

okresli¢ lokalizacje przyczepionej do kursora rzutni na obszarze Papieru

10.3 Ustaw do pracy [UDP]

Polecenie ma wptyw na wyswietlanie linii nieciggtych, ktére zostaty ustawione do druku i na Modelu mogg wygladac jak
ciaggte (patrz polecenie ,Ustaw do druku”). Polecenie wybra¢ po ustawieniu rysunku do druku, aby powrdéci¢ do pracy na

zaktadce Modelu. Polecenie to przywrdci globalng wartos¢ skali z ostatniego aktywnego modutu.

10.4 Ustaw do druku [UDD]

Polecenie powoduje prawidtowe wyswietlenie linii nieciggtych na obszarze papieru. Wstawienie na arkusz rzutni w
réznych skalach powoduje niejednakowe wyswietlenie linii przerywanych, osiowych itd. Po wybraniu polecenia ,Ustaw

do druku” linie zostang dostosowane na czas wydruku.

UWAGA: Polecenie niedostepne w obszarze Modelu.
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Przyktadowe zastosowanie polecenia:

Schemat lokalizacyjny hemat lokalizacyin
g s T N Wikl R
i I l I !
| | i |
| | | |
. il | | i
| | | |
| i i |
| l | 1
oy = S = @ e e
0 % ® ® 0) ® ® @

PRZED ustawienie do druku PO ustawieniu do druku

11 Formatki BiK
11.1 Formatki BiK [WR]

W programie BiK istnieje mozliwos¢ wstawienia gotowej formatki rysunkowej o wymiarach dopasowanych do

stworzonego przez nas obiektu i mozliwosci drukarki (plotera). Parametry ustala sie w oknie dialogowym.
Elementy skiadowe okna dialogowego:

Szeroko$é/Wysokos¢ papieru - reczne okreslenie obu parametréw lub mozliwos¢ skorzystania z predefiniowanych
formatéw, zebranych w liscie po prawej stronie okna. Wskazanie wybranego formatu automatycznie uzupetni okienka

wielkosci papieru.

Margines/Margines na wpiecie - odlegtos¢ ramki od krawedzi papieru oraz dodatkowy margines na wpiecie.
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BiK-Base - FORMATKI RYSUNKOW (e

Szeroko$é papieru fmm] 420 F:Armath papieru
pionowo -
Wysokos¢ papieru [mm]: 297 A4 poziomo
[_: Ad pionowo HP LaserJet 2100 max
Marginesy [mm]: 5 A4 pionowo HP LaserJet 2100 wpigcie
Yooy el :] Ad pionowo PANASONIC KX-P6500 max
Margines na wpiecie [mm]: A pionowo PANASONIC KX-P6500 wpiecie
Ad pionowo HP DJ600 max
3 Ad pionowo HP DJ600 do wpiecia
Iy raunkd tysuks A4 pionowo HP L IIP max
o prosta PN-EN SO 5457 (N4 pioncwo HE LI wekeds E
A3 poziomo CANON max
Opis rysunku A3 poziomo CANON do wpiecia
V|Data  [V] Lokalizacja pliku A3 pionowo CANON max
: A3 pionowo CANON do wpiecia
e m—
A2 poziomo
A2 pionowo CANON max
Tabelka rysunku A2 pionowo CANON do wpigcia
A2 poziomo CANON max
9 Tabela 1 Tabela 2 Brak A2 poziomo CANON do wpigcia
A1 pionowo
[ Tabeka wiasna ] A1 poziomo et
BiK X s= S
n [ Rea__ ) [ Awy |

Typ ramki rysunku:

e prosta
e PN-EN ISO 5457 — dodatkowa wewnetrzna ramka (5mm) z podziatem na sekcje

Opis ramki rysunku — z wigczong opcjg daty, lokalizacji pliku i komentarza oraz bez tych opcji

Tabelka rysunku — wybér standardowych tabelek lub wskazanie wtasnego bloku zapisanego w postaci DWG.

11.2 Aktualizacja opisow formatek [AWR]

Wszystkie informacje na temat formatki sg pobierane w momencie jej wstawiania. Dzigki poleceniu aktualizacji opiséw
formatek mozna w dowolnym momencie szybko je od$wiezy¢, np.: przed wydrukiem mozna zaktualizowa¢ nazwe
rysunku (gdy ulegta zmianie nazwa pliku w, ktérym jest rysunek zachowany), date i godzine, a takze komentarz. Kazdg

formatke mozna takze edytowac poleceniami do edyc;ji blokéw.
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12 Przywrdc tryby lokalizacji [RES]
Polecenie do przywrécenia wybranych trybdw lokalizacji wybranych w Ustawieniach modutu BASE — OSNAP.

Podczas pracy z naktadkag BiK, moze zdarzy¢ sie, ze zostang wytaczone tryby lokalizacji. Dzieje sie tak, gdy uzytkownik
przerwie polecenie BiK klawiszem Esc lub wystgpi nieoczekiwany btad. Woéwczas program nie ma mozliwo$ci
dokonczenia procedury i przywrdcenia ustawien OSNAP. Wynika to ze specyfiki programu CAD - na czas trwania

procedur, BiK musi wytgczy¢ OSNAP, a na koncu je przywrocic.

13 BASE Opisy

Zestaw polecen do wstawiania tekstéw, odnosnikow, kot wysokosciowych itd. oraz ich szeroko rozumianej edyciji.

13.1 Teksty pojedyncze (jednowierszowe)

Tekst maly pojedynczy [TXC]
Tekst sredni pojedynczy [TXS]
Tekst duzy pojedynczy [TXG]

Polecenie do wstawiania tekstu pojedynczego BiK. Tekst zostaje wprowadzony na automatycznie zdefiniowanej
warstwie: TXC — tekst maty, TXS — tekst $redni, TXG — tekst duzy. Wysokos$¢ tekstow dobrana jest odpowiednio do

aktualnej skali i jednostek. Wysokos¢ docelowa (na papierze) okreslana jest w Ustawieniach modutu BASE — Tekst

Aby wstawi¢ tekst pojedynczy BiK nalezy:
wskazac¢ punkt wstawienia tekstu

wprowadzi¢ tekst
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wybrac [Enter] aby przejs¢ do nowe;j linii

Polecenie automatycznie rowna wprowadzane teksty do lewej strony.

wybraé 2x[Enter] aby zakonczy¢ polecenie
lub

wskazac¢ kursorem nowe miejsce aby od razu przejs¢ do wprowadzania kolejnego tekstu

13.2 Teksty wielowierszowe
Tekst maly wielowierszowy [MTXC]

Tekst sredni wielowierszowy [MTXS]
Tekst duzy wielowierszowy [MTXG]

Polecenie do wstawiania tekstu wielowierszowego BiK. Parametry tekstu ustalone sg tak jak dla tekstow pojedynczych
BiK.

Aby wstawic¢ tekst wielowierszowy BiK nalezy:
okresli¢ w przyblizeniu obszar tekstu wielowierszowego, poprzez wskazanie jego przekatne;j
wprowadzi¢ tekst
wybrac¢ [Enter] aby przej$s¢ do nowej linii
Polecenie automatycznie réwna wprowadzane teksty do lewej strony.
wybraé 2x[Enter] aby zakonczy¢ polecenie
UWAGA: Zmiana parametréw skali i jednostek nie spowoduje zmiane juz wstawionych tekstéw BiK.
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13.3 Odnos$nik pojedynczy [SOB]

Polecenie do wstawiania odnosnikow BiK. Zawieraja one unikalne cechy, niedostepne w standardowych odnosnikach

CAD. Opis moze by¢ gorny i/lub dolny. Dtugo$¢ linii odnosnika zostanie dopasowana do najdtuzszego tekstu

Przyktadowy tekst gdrny
7 Najdtuzszy przykiadowy tekst dolny

Najdluzszy tekst gdmy
" Tekst dolny

W oknie dialogowym istnieje wybér grotu odnosnika z ew. mozliwoscig zmiany jego wielkosci oraz stylu tekstu.
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BiK - Odnosniki &

Tekst gémy: | |

Tekstdolny: | ]

Tekst maly Q) Tekst Sredni Tekst duzy

Rodzaj strzalki:
— 1<~
v

] < )

Mnoznik skali strzalki: FO

V| Grupuj tekst Multitekst

BiK X =
[ 0K | [ Anuluj |

Grupuj tekst — wigczona opcja spowoduje zgrupowanie tekstu gérnego i dolnego, wprowadzanych jako pojedyncze.

Multitekst — okresla wprowadzane teksty gérne i doine odnosnika jako jeden tekst wielowierszowy. Zaznaczenie tego

parametru wyklucza sie z opcja ,Grupuj tekst”.
Aby wstawi¢ odnosnik pojedynczy nalezy:
wybra¢ parametry polecenia w oknie dialogowym

UWAGA: Wywotanie polecenia ze skrétu klawiaturowego lub z historii polecen spowoduje bezposrednie (z pominieciem

okna dialogowego) przejscie do wstawiania odnosnika z ostatnimi ustawieniami.
wskazac¢ punkt zaczepienia grotu odnosnika
Wskaz punkt zaczepienia odnosnika / Parametry: <BLI>

Wybranie klawisza [P] spowoduje wyswietlenie okna dialogowego polecenia.

55



wskazac punkt linii odniesienia z tekstem
zatwierdzi¢ lub wprowadzi¢ tekst gérny
zatwierdzi¢ lub wprowadzic tekst dolny

UWAGA: Wprowadzenie pustych pol tekstéw odnosnika spowoduje wstawienie pojedyncze;j linii z grotem.

13.4 Odnos$nik dwustronny [SOB2]

Polecenie blizniacze do odnosnika pojedynczego z dwoma dowolnymi grotami na kohcach linii prostej.

W oknie dialogowym istnieje mozliwos$¢ zdefiniowania niezaleznie, dwéch grotow.

Strzalka poczatkowa:

=-

Strzatka korcowa:
— ]

Mnoinik skali strzalek:

| =
v
=
v

}

Aby wstawi¢ odnosnik dwustronny nalezy:
wybra¢ parametry polecenia w oknie dialogowym

UWAGA: Wywotanie polecenia ze skrotu klawiaturowego lub z historii polecen spowoduje bezposrednie (z pominieciem

okna dialogowego) przejscie do wstawiania odnosnika z ostatnimi ustawieniami.
wskazac pierwszy punkt linii odnosnika

Wskaz 1. punkt linii opisowej / Parametry <BLI>:
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Wybranie klawisza [P] spowoduje wyswietlenie okna dialogowego polecenia.

wskazac drugi punkt linii odno$nika
zatwierdzi¢ lub wprowadzi¢ tekst gorny

zatwierdzi¢ lub wprowadzi¢ tekst dolny

13.5 Symetryczny opis linii [STX]

Polecenie do opisu dowolnej linii lub polilinii tekstem Srednim, ktdry automatycznie przyjmie kat elementu liniowego i

zostanie zlokalizowany na jego srodku.

Aby wstawi¢ symetryczny opis elementu liniowego nalezy:

o wskazac segment polilinii lub linie
e wpisac tekst lub zatwierdzi¢ ostatnig warto$¢ tekstu w <>
o zatwierdzi¢ warto$¢ [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

Wskaz linie do opisu : |

13.6 Dowolny opis linii [BTX]

Polecenie do opisu dowolnej linii lub polilinii tekstem $rednim, ktdry automatycznie przyjmie kat elementu liniowego i

zostanie zlokalizowany we wskazanym miejscu na jego dtugosci.
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Aby wstawi¢ dowolny opis elementu liniowego nalezy:

o wskazac segment polilinii lub linie, okreslajgc precyzyjnie potozenie tekstu na elemencie
e wpisac tekst lub zatwierdzi¢ ostatnig warto$é tekstu w <>
o zatwierdzi¢ warto$¢ [Enter]

13.7 Symbol przekroju [WPRZ]

Polecenie do wstawiania oznaczen przekroi lub widokéw. Wielko$¢ czcionki zalezna jest od okreslonej wysokosci
tekstow duzych w Ustawieniach modutu BASE — Teksty. Usytuowanie opisu przekroju automatycznie wstawiane

jest tak, aby zapewni¢ najlepszg jego czytelno$é, po zewnetrznej stronie linii przekrojowej.

Aby wstawi¢ symbol przekroju nalezy:

wskazac punkt pierwszy linii przekrojowe;j

wskazac¢ punkt korcowy linii przekrojowe;j

okresli¢ strone w ktérg patrzymy wzgledem linii przekrojowej
wprowadzi¢ nazwe przekroju lub zatwierdzi¢ ostatni wpis w <>
zatwierdzi¢ wartosc¢ [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:
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14 Opis osi [OPOS]

Polecenie do automatycznego generowania symbolu opisu osi. Wstawiony symbol jest blokiem z atrybutem. Wielkosc¢

czcionki zalezna jest od okreslonej wysokosci tekstow duzych w Ustawieniach modutu BASE — Teksty.

Aby wstawi¢ opis osi nalezy:

o wskazac linie blizej wybranego konca, na ktérym ma znalez¢ sie opis
e poda¢ numer osi
o zatwierdzi¢ [Enter]

Aby przyspieszy¢ wstawianie opiséw osi na duzych obiektach, warto jest skopiowac pojedynczy opis na wszystkich

liniach, a nastepnie uzy¢ polecenia ,Numerator BiK”.

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

}
|Wskai linie do oznaczenia: | @
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15 Koty wysokosciowe

Polecenia do wstawiania kot wysokosciowych. Po okresleniu poziomu poréwnawczego, program sam uzupetnia wartos¢

rzednej we wstawianych kotach. Istnieje mozliwos¢ zaktualizowania wartosci po zmianie poziomu odniesienia lub

zmianie wysokosci koty.

15.1 Symbol rzednej — przekrdj

Wstawienie symbolu rzednej na przekroju. Opis rzednej jest blokiem dynamicznym, dzieki czemu mozliwa jest jego

pbzniejsza modyfikacja.

W przypadku braku okreslonego w pamieci programu poziomu poréwnawczego, program najpierw poprosi o jego

zdefiniowanie poprzez:

e wskazanie poziomu poréwnawczego
e podanie wartosci w [m]
e okreslenie doktadnosci dla wstawianych opiséw rzednych

Aby wstawi¢ symbol rzednej w przekroju nalezy:

e wskazac punkt wstawienia koty
e zatwierdzi¢ odczytang wartos¢ w <> lub wprowadzi¢ zgdang warto$¢
o zatwierdzi¢ warto$¢ [Enter]

Uchwyty blokéw dynamicznych:
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15.2 Symbol rzednej — rzut
Symbol rzednej — rzut odnos$nik
Symbol rzednej — rzut krawedz

Zestaw polecen do opisu rzednych na rzucie.

Aby wstawi¢ symbol rzednej na rzucie nalezy:

+1.09/

:

+1.097

713#1.097

:
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o wskazac¢ punkt wstawienia koty
e wprowadzi¢ zgdang wartos$¢ (odczytana wartosé w <>)
o zatwierdzi¢ warto$¢ [Enter]

15.3 Poziom porownawczy [EUK]

Polecenie do zmiany poziomu poréwnawczego wg ktdrego odmierzane sg wszystkie koty wysokosciowe. W trakcie

wstawiania opiséw rzednych moze by¢ aktywny tylko jeden poziom poréwnawczy.

Aby wstawi¢ symbol poziomu poréwnawczego nalezy:

e wskazac¢ poziom poréwnawczy
e podac jego wartosé w [m]
o okresli¢ doktadnosc¢ dla wstawianych opiséw rzednych

15.4 Aktualizacja kot [AEK]

Polecenie do automatycznej aktualizacji wartosci opiséw rzednych na rysunku. Wartosci kot wysokosciowych zostang

zaktualizowane w przypadku ich przesuniecia lub zmiany poziomu poréwnawczego.
Aby zaktualizowaé koty wysokosciowe nalezy:
wybrac obiekty do aktualizacji

UWAGA: Aktualizacji wzgledem poziomu poréwnawczego podlegajg rowniez, w przypadku ich zaznaczenia, koty

wysokosciowe na rzutach.
wybrac¢ opcje opisu — symbol ,+” przy wartosciach
Czy wstawic znak + [T/N] <N>:

zatwierdzi¢ wybor [Enter]
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15.5 Doktadnosé mierzenia wysokosci

Polecenie do okreslenia z jakg dokladnoscig majg zosta¢ wstawione wartosci opisu rzednych. Polecenie wptywa tylko

na nowo wstawiane elementy i nie zmienia wartosci juz wstawionych.

Aby okresli¢ doktadnos¢ mierzenia kot wysokosciowych nalezy:

e podac¢ wartos¢ ilosci cyfr po przecinku w opisach kotew (domysina warto$¢ wynosi 3)
o zatwierdzi¢ wybdr [Enter]

16 Opis elementow rysunkowych
16.1 Opis elementow rysunkowych [EWP]

Polecenie do szybkiego wstawiania opisu elementdw rysunkowych, ktérych pierwsza linia sktada sie z podkreslonego
tekstu duzego, a druga linia wprowadzona jest w stylu tekstu sredniego. Program pamieta wartos¢ poczatkowa gornej

linii, np.: Przekroj, dzieki czemu wystarczy podawac zmieniajgce sie wartosci po przedrostku.

Aby wstawi¢ opis elementu rysunkowego nalezy (przy pierwszym uruchomieniu):

e podac przedrostek opisu goérnego (np.: Przekroj)
e podac¢ warto$¢ opisu po przedrostku (np.: A-A)
e podac opis dolny (np.: skala 1:10)
Przy kolejnych u zyciach tej funkcji program pominie pierwszy punkt. Aby zmieni¢ warto$¢ przedrostka nalezy uzyé

polecenia ,Ustal przedrostek opisow”.
17 Edycja opisow
17.1 Skopiuj tekst lub atrybut [ETA]

Polecenie do szybkiego przenoszenia wartosci tekstu lub atrybutu do nowych obiektéw. Skopiowac wartosci mozna

tylko do tego samego typu obiektu z jakiego pobrano dane: tekst pojed.— tekst pojed. lub atrybut — atrybut.
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Aby skopiowaé warto$é tekstu lub atrybutu nalezy:
wskaza¢ wartos¢ tekstu do skopiowania

Wskazano: ATTRIB o wartosci: +1.097

Po wybraniu pojawi sie w wierszu polecen informacja o typie obiektu oraz kopiowanej wartosci.

wskazac obiekty tekstowe lub atrybuty (w zaleznosci od pierwszego wskazania), ktdrych wartosci zostang
nadpisane

zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

+1.097 =) +1.097
N2

; E+[}.55%L : E+1.E}'97’

17.2 Znajdz i zmien wiele tekstéow [ZTP]

Polecenie do wprowadzania nowej wartosci do wielu tekstéw. Z zaznaczonego obszaru kazdy tekst moze zostac

nadpisany lub tylko teksty spetniajgce okreslone kryteria (filtr). Polecenie dziata tylko na teksty pojedyncze.
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Zmien tekst pojedynczy (S

Nowa wartos¢ tekstu:

‘I | [ << Odczyt ]

Wyszukiwany tekst do podmiany:
[ | | << Odczyt ]

Puste pole powoduje zmiane we wszystkich
wskazanych elementach tekstowych.
Mozliwosé stosowania maski (" lub ?)

np. *PD-1? -> ABCPD-12

[ OK | [ Anuy |

Nowa wartos¢ tekstu — wartos¢ tekstu, ktéra ma zostaé nadpisana w elementach docelowych. Przycisk z prawej strony

<<Qdczyt zamyka chwilowo interfejs i umozliwia pobranie wartosci tekstu z rysunku poprzez jego wskazanie.

Wyszukiwany tekst do podmiany — wartos¢ tego pola mozna wypetni¢ na 3 sposoby:

e puste pole — kazdy tekst pojedynczy zaznaczony obszarem wyboru zostanie nadpisany nowg wartoscig
e tekst — ze wskazanego obszaru wyboru zmianie ulegng tylko te teksty, ktére majg doktadnie takg skfadnie
o filtr tekstu — program z zastosuje zmiany w tekstach spetniajgcych narzucone kryterium filtru

Opis i przyktady zastosowania znakow filtracyjnych:

* - dowolny cigg znakoéw (P*

— PD-38; PDB-12 ; P5)

? - pojedynczy znak (M?

— MA; M2)

# - dowolna cyfra (##BK

— 24BK; 99BK)
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@ - dowolny znak alfabetu (N@D — NAD ; NOD)

. - dowolny znak niealfanumeryczny (.OK.

— 10K!)

Powyzsze maski mozna tgczy¢ ze sobg w dowolnych kombinacjach.

Aby zmieni¢ wiele tekstow nalezy:

wprowadzi¢ nowg wartos¢ tekstu

okresli¢ wyszukiwany tekst do podmiany

zatwierdzi¢ OK

za pomocg obszaréw wskazac¢ obiekty (program odfiltruje obiekty inne niz teksty)
zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

TP—4a g e ) TP—5
TP—4 Ui = "Hat | R = P-4 TP=5
TP—4 i C P-4

17.3 Znajdz i zmien wiele atrybutow [ZMATR]

Polecenie do hurtowej zmiany atrybutéw w wielu blokach, np.: do zmiany gatunku stali we wstawionych opisach
ksztattownikow stalowych.
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KREATOR ZESTAWIEN. Copyright © 1998. X

Etykieta atrybutéw do zmiany: [ I \ Odcaytaj < |
Nowa wartos¢ atrybutéw: ’ Odcazytaj < ’
taricuch do podmiany: :] \M&_I

oK | [ Asui |

S -

Etykieta atrybutow do zmiany — nalezy wskaza¢ wybrany atrybut do zmiany, uzywajgc do tego przycisku Odczytaj<.
Program odczyta i uzupetni pole automatycznie. Wazne jest aby wykona¢ wskazanie precyzyjne, poniewaz w bloku

moze znajdowac sie wiecej atrybutéw, a kazdy z nich ma inng etykiete.

Nowa wartos¢ atrybutéw — warto$¢ jakg majg przyjg¢ atrybuty po zmianie. Uzycie przycisku Odczytaj< spowoduje

uzupetnienie wartosci pola ze wskazanego na rysunku atrybutu.

tancuch do podmiany — wartos¢ tego pola dziata na zasadzie filtru dla wskazanych blokéw. Pole moze:

e pozostaé puste — nadpisane zostang nowe wartosci we wszystkich zaznaczonych atrybutach, posiadajgce
okreslong wyzej etykiete
e posiadac okreslong wartos¢ — nadpisane zostang nowe wartosci atrybutéw tylko w tych atrybutach, ktérych
aktualna warto$¢ réwna sie wartosci ,tancucha do podmiany”
Aby znalez¢ i zmieni¢ wiele atrybutéw nalezy:

okresli¢ etykiete edytowanych atrybutow

Najwygodniejszg metodg jest wybranie przycisku Odczytaj< i wskazanie precyzyjnie na rysunku wybranego

atrybutu w bloku. Pole zostanie uzupetnione automatycznie.

wprowadzi¢ nowg wartos¢ edytowanych atrybutéw
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uzupetnié¢ lub pozostawi¢ puste pole ,Lancuch do podmiany”

zatwierdzi¢ OK

za pomocg obszaréw wskazaé obiekty (program odfiltruje obiekty inne niz bloki)
zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Wyszukiwany tekst do podmiany — wartos¢ tego pola mozna wypetni¢ na 3 sposoby:

e puste pole — kazdy tekst pojedynczy zaznaczony obszarem wyboru zostanie nadpisany nowg wartoscig
e tekst — ze wskazanego obszaru wyboru zmianie ulegng tylko te teksty, ktére majg doktadnie takg sktadnie
o filtr tekstu — program z zastosuje zmiany w tekstach spetniajgcych narzucone kryterium filtru

Opis i przyktady zastosowania znakow filtracyjnych:

* - dowolny cigg znakow (P*

— PD-38; PDB-12 ; P5)

? - pojedynczy znak (M?

— MA; M2)

# - dowolna cyfra (##BK

— 24BK; 99BK)

@ - dowolny znak alfabetu (N@D — NAD ; NOD)

. - dowolny znak niealfanumeryczny (.OK.

— 10K!)

Powyzsze maski mozna tgczyé ze sobg w dowolnych kombinacjach.

Aby zmieni¢ wiele tekstéw nalezy:
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wprowadzi¢ nowg wartos¢ tekstu

okresli¢ wyszukiwany tekst do podmiany

zatwierdzi¢ OK

za pomocg obszaréw wskaza¢ obiekty (program odfiltruje obiekty inne niz teksty)
zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia (do zmiany gatunku stali):

S235 R S235 R

11 240 1T 240

© (5400 S7T=2 @ (5400 STT=2
St0S S235R

Y\ T 30x30xd - LT 3030xd

@ [=2512 ST @ [=2512 SZT5
St35 $235 R

T~1 200 1 ~T200
@ L=1000 52T=2 @ L=1000 SZT=2

17.4 Edytuj atrybuty lub wymiar [DDE]

Polecenie do edycji atrybutow bloku lub warto$ci wymiaru. Wspétczesne systemy CAD posiadajg mozliwos¢ edycji
poprzez podwdjne klikniecie w blok, natomiast nie zadziata to na obiektach zgrupowanych (takie obiekty tworzy BiK). W

przypadku kiedy uzytkownik chce pracowac na zgrupowanych obiektach, powyzsze polecenie to umozliwia
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@ Edycja atrybutéw
Nazwa bloku:  esn
Rodzaj
Nazwa_przekroju
Przedr_L
Dlugosc
Przedr_SZT
Sztuk
Numer

Uwagi

OK

Edycja atrybutéw

Po wskazaniu bloku pojawi sie okno dialogowe, gdzie mozna wprowadzi¢ zmiany. Jesli ilos¢ atrybutéw uniemozliwia

240

L=

5400

SZT'

Nastepry | |

Pomoc

wyswietlenia ich wszystkich na jednej stronie, aktywny jest przycisk ,Nastepny”.

Edycja wartosci wymiaru

Po wskazaniu wymiaru pojawi sie okno dialogowe, w ktérym mozna:
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e wprowadzi¢ dowolny tekst uzytkownika

e przywréci¢ aktualng warto$¢ wymiaru Informacja o aktualnym wymiarze w oknie nie odpowiada dokfadnie
wartosci na wymiarze, ktéra jest zaokrgglana wg Ustawienia modutu BASE — Wymiary. Warto$¢ podawana w
oknie dialogowym jest przedstawiana zgodnie z ustawieniami doktadnosci CAD Format — Jednostki... .

o podkresli¢ i/lub nadkresli¢ wartos¢ wymiaru

Edycja tekstu wymi

Tekst Uzytkownika : \
Q@) Aktualny wymiar : 188.7976
(| Podkres! wymiar | Nadkres! wymiar
[ oK | [ A« |

17.5 Zmien pojedynczy atrybut [ZA1]
Polecenie do szybkiej zmiany pojedynczych atrybutéw z wiersza polecen CAD (bez uruchamiania okna dialogowego).

Aby zmieni¢ pojedynczy atrybut nalezy:

e wprowadzi¢ nowg warto$¢ atrybutu lub zatwierdzi¢ ostatni wpis w <>
e wskazac precyzyjnie docelowy atrybut w bloku

17.6 Rozbij blok z atrybutami do tekstéw [RBA]

Polecenie do rozbijania blokéw z atrybutami. W przeciwienstwie do polecenia CAD ,Rozbij”, zachowuje on warto$ci

wprowadzonych atrybutéw.
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17.7 Potacz wiele w jeden tekst pojedynczy [KLEJ]
Polecenie do tgczenia tekstéw pojedynczych w jeden cigg tekstowy. Pierwszy wskazany tekst nie ulega przesunieciu.

Aby potgczy¢ teksty pojedyncze w jeden nalezy:

o wskazac tekst bazowy
o wskazac tekst do doklejenia

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

s WAGA: - g/ WAGA: Patrz rys. KO1
Latrz rys. K01

17.8 Zamien teksty pojedyncze w multitekst [CMT]

Polecenie do zamiany wielu tekstéw pojedynczych w jeden tekst wielowierszowy. Zamieniane teksty powinny znajdowac

sie w przyblizonej kolejnosci wzgledem siebie (program nie uktada tekstéw w kolejnosci wskazywania).

Aby zamieni¢ teksty pojedyncze w multitekst nalezy:

o wskazac tekst bazowy (ktory nie ulegnie przesunieciu)
e wskazac¢ obszarem pozostate elementy
e zatwierdzi¢ wybdr [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

s/ WAGA: UWAGA: 2
Latrz rys. K01 = Patrz rys. K01

4 zataczhiku D-1 ¥ zataczniku D-1,
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17.9 Pochyl tekst do obiektu [TXO]

Polecenie stuzgce do pochylenia tekstu pojedynczego wzgledem wskazanego obiektu bazowego. Tekst zostaje

obrocony wzgledem wiasnego punktu wstawienia.

Aby pochyli¢ tekst do obiektu nalezy:

wskazac obiekt do odczytu kata
wskazac tekst do pochylenia
w razie koniecznosci obrécic tekst o 180 stopni [M]

zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

SN-3 = /

17.10 Numerator BiK [NRT]

Polecenie do automatycznego numerowania tekstéw lub atrybutéw w blokach. Numerowanie za pomocg liczb arabskich,
rzymskich oraz liter. Wskazywanie elementéw moze by¢ pojedyncze lub za pomocg obszaru (z okreslonymi kierunkami

przyrostu numeracji). Mozliwos¢ zdefiniowania

UWAGA: Polecenie nie dziata na blokach BiK opisujgcych ksztattowniki i prety zbrojeniowe.
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Prefix Przyrost Skok Zmienna Sufix

| [+ | 1 123
Typ elementu Nowa wartosé
(®) Madpisz
() Przed
é Tekst jednowierszowy -_'__:-Po
Tryb wybom elemeniow
DWska:ywanle abszarem +X (=Y Kierunek uprzywilejowany
Dale) Anuluj
Prefix/Sufix — state warto$ci przedrostkdw/przyrostkéw
Przyrost — do wyboru rosngcy (+) lub malejacy (-)
Skok — roéznica pomiedzy (n+1) a (n) elementem ciggu
Zmienna — rodzaj zmiennej podczas numerowania (12 3;abc; ABC; 1 111ll)

Typ elementu — wybdr elementu edytowanego pomiedzy atrybutem (element bloku) lub tekstem pojedynczym
(jednowierszowym). Po wybraniu atrybutu, nalezy za pomocg przycisku ,Atrybut>>" odczyta¢ jego etykiete z rysunku

poprzez wskazanie wiasciwego atrybutu w bloku.
Nowa wartos$¢ — podczas numerowania nowa warto$¢ moze nadpisac lub zosta¢ wstawiona przed / za istniejgca.

Tryb wyboru elementéw — odznaczona funkcja ,Wskazywania obszarem” powoduje koniecznos$¢ wskazywania
pojedynczo, kazdego, kolejnego elementu do numerowania. Zaznaczenie tej funkcji umozliwia wskazanie elementéw do
zmiany obszarem wyboru. Konieczne jest wowczas okres$lenie ,Kierunku uprzywilejowanego”. Gtéwny kierunek
uprzywilejowany definiuje sposob porzgdkowania numeracji w zaleznosci od wzajemnego potozenia edytowanych
elementéw. W przypadku wystgpienia tej samej wspéirzednej (dla kierunku gtéwnego), program bierze pod uwage

kierunek drugorzedny (okreslony w nawiasie).

Przyktady analizowania kierunkéw przez program:
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+X (+Y) =X (+Y) 1
+X (-Y) -X (-Y)

+Y (+X) =Y (+X)

Y (-X) -Y (-X)

+X (+Y) -X (+Y)

+X (-Y) -X (-Y) -
+Y (+X) +Y (-X)

-Y (+X) =Y (-X)

+X (+Y) : 3

+X (=) ; 3 +Y (+X) - :

Przyktadowe zastosowanie polecenia:

® ® © ® ©® ©

Program CAD posiada mozliwos¢ wymiarowania obiektéw i tworzenia linii odniesienia. BiK rozszerza mozliwosci

platform CAD, przyspieszajgc prace i czynigc wymiarowanie tatwiejszym.

Dzieki stosowaniu wymiaréw BiK uzytkownik nie musi tworzyé stylu wymiarowania, program sam pilnuje warstwy
wstawianych wymiaréw (WYM), dla kazdej jednostki BiK moze stosowac inne zaokraglenie, podczas aktualizacji

wymiary réznych typéw (np.: liniowe i srednic) mogg zyska¢ osobny wyglad (zgodnie z ustawieniami w module BASE).

Wymiary po X (staly odnosnik) [CX]
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Wymiary po X (zmienny odnosnik) [CXZ]
Wymiary po Y (staly odnosnik) [CY]
Wymiary po Y (zmienny odnosnik) [CYZ]

Powyzsze polecenia stuzg do wstawiania ciggéw wymiarowych po kierunku X lub Y globalnego uktadu wspétrzednych.
Wymiary ze statym odnosnikiem pozwalajg wstawia¢ wymiary, ktorych wszystkie odnosniki sg rownej dlugosci,

niezaleznie na jakiej rzednej wskazujemy punkt wymiaru.

R&znice pomiedzy wymiarami ze statymi i zmiennymi odnosnikami:

| 115 | 71 | 85 | 115 71 85

P1 P2 P1 P2
P3 P3
Pl Pl

Aby ustawi¢ odlegtos¢ odnosnika dla wymiaréw ze zmiennym odnosnikiem nalezy uzy¢ polecenia ,Ustal odlegtos¢ od
wymiaréw” [WODL].

Aby wstawi¢ wymiary w ciggu nalezy:
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wskazac¢ punkt poczatkowy P1 wymiaru

wskazac¢ punkt korncowy P2 wymiaru

wskazac potozenie linii wymiarowej P3

ew. kontynuowac cigg wymiarowy wskazujgc punkty koricowe kolejnych wymiaréw P4; P5
zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

PBQ 1 ]b "’-r] IT\}-;_J

P1 = P2 Pl PG

Wymiary pod dowolnym katem (staly odnosnik) [CWS]
Wymiary pod dowolnym katem (zmienny odnosnik) [CWN]

Polecenia analogiczne do wymiaréw ortogonalnych - wstawianie wymiaréw z wczesniej zdefiniowanym kgtem przebiega
tak samo. Wartos¢ ostatnio uzytego kata przechowywana jest w pamieci komputera. Ustawienia stylu, doktadnos¢

wymiarow pobierane sg z ,Ustawien modutu BASE” — Wymiary.

Aby wstawi¢ wymiar pod dowolnym katem wraz z jego okresleniem nalezy:
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wybraé klawisz [K]

Wskaz pierwszy punkt do zwymiarowania lub podaj (K)at <45>: K

okresli¢ wartos¢ kata poprzez wprowadzenie jego wartosci z klawiatury lub poprzez wskazanie dwoch punktow
wskazac¢ punkt poczatkowy P1 wymiaru

wskazac¢ punkt koncowy P2 wymiaru

wskazac potozenie linii wymiarowej P3

ew. kontynuowac cigg wymiarowy wskazujgc punkty koncowe kolejnych wymiaréw P4; P5

zatwierdzi¢ [Spacja] lub [Enter]

18.1 Ustal odlegtos¢ od wymiaréow (zmienny odnosnik) [WODL]

Polecenie do zmiany odlegtosci odnosnikow od wskazywanych punktow, dotyczy tylko wymiaréw ze zmiennymi
odnosnikami. Po zmianie odlegtosci odnosnikow program nie aktualizuje juz wstawionych wymiaréw. Zmiana dotyczy

tylko nowo wstawianych elementow.

Aby ustali¢ odlegtos¢ od wymiaréw nalezy:

okresli¢ odsuniecie odnosnikéw wymiarowych poprzez wprowadzenie wartosci z klawiatury lub wskazanie dwdéch
punktow

18.2 Cigg wymiarowy automatyczny [CW]

Polecenie do automatycznego zwymiarowania linii tamanej, sktadajgcej sie z elementéw prostopadtych.

Aby wstawi¢ automatyczny cigg wymiarowy nalezy wskazacé:
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punkt P1 poczatkowy linii thgcej

punkt P2 koncowy linii thacej

punkt P3 okreslajgcy kierunek odnosnikéw wymiarow
potozenie catego ciggu wymiarowego wzgledem linii P1- P2

- 79 ,_’4 75 _‘_‘ 58 | P
i} =k [He
T S |
P3

X

18.3 Kontynuuj wymiar [CWC(]

Polecenie do kontynuowania wymiaréw BiK. Typ kontynuowanego wymiaru pobierany jest z ,Ustawien modutu BASE”
— Wymiary i moze by¢ to wymiar ze statym badz zmiennym odnosnikiem. Polecenie automatycznie dobiera strone, z

ktorej kontynuuje wskazany wymiar oraz potozenie linii wymiarowej.

Aby kontynuowaé wymiar BiK nalezy:

e wskaza¢ wymiar, z ktérego ma by¢ kontynuowany cigg wymiarowy

Nie ma znaczenia, blizej ktérego grotu wskaze uzytkownik wymiar. Program sam dobierze poprawng strone na

podstawie kolejnego wskazanego punktu.
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e wskazac charakterystyczne punkty na obiekcie do zwymiarowania

18.4 Srednica [CD]

18.5 Promien [CR]

18.6 Kat [CK]

18.7 Dtugosc¢ tuku [CWU]

Polecenia do wymiarowania wyzej wymienionych elementéw. Ustawienia stylu, doktadnos$é i ew. przedrostek wymiaru

pobierane sg z ,Ustawien modutu BASE” — Wymiary.

18.8 Aktualizuj stylem BiK [ASW]

Polecenie do zamiany wskazanych wymiarow na aktualny styl wymiarowania BiK. Powyzszego zadania nie da sig
uzyskac za pomocg standardowego polecenia CAD ,Aktualizuj wymiar”, poniewaz kazdy styl BiK jest tworzony ,w locie”,
zgodnie z ustawieniami wybranymi przez uzytkownika w ,Ustawieniach modutu BASE” i jest on zalezny od aktualnie
wybranych jednostek i skali. Polecenie automatycznie rozpozna typ wymiaru ($rednica, liniowy itd.) i zastosuje wybrane

parametry dla kazdego z nich.

19 Wymiary narzedzia

19.1 Nadkresl wymiar [UD]
19.2 Podkresl wymiar [PW]
19.3 Usun oznaczenie skréoconego wymiaru [UPW]

Zestaw polecen do edycji tekstu wymiarowego poprzez jego podkreslenie lub nadkreslenie. Oprocz dodatkowego
oznaczenia warto$ci tekstu, w trakcie polecenia mozliwa jest jego edycja. Nadkreslony/podkreslony tekst wymiaru nie

ulega automatycznie aktualizacji podczas rozciggania wymiaru.
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Aby nadkresli¢ lub podkreslic wymiar nalezy:

e wskaza¢ wymiar(y)
e zatwierdzi¢ wybor [Spacja] lub [Enter]

o zatwierdzi¢ aktualne warto$ci wymiardéw [Enter] lub wprowadzi¢ nowe

UWAGA: W przypadku zaznaczenia wiecej niz jednego wymiaru i wprowadzeniu nowej wartosci tekstu wymiarowego,

zostanie ona nadpisana we wszystkich zaznaczonych wymiarach.

e zatwierdzi¢ wybdr [Spacja] lub [Enter]
Przyktadowe zastosowanie polecenia wraz z poleceniem rozciggnij:

248

= 5 -5 =

19.4 Opisz wysokos$¢ otworu [WY]

Polecenie do opisu wysokosci otworu w ciggu wymiarowym na rzucie budynku. Element wstawiany to blok z atrybutem,

ktory jest automatycznie centrowany wg wskazanego punktu (symetria linii wymiarowe;j).

Aby wstawi¢ opis wysoko$ci otworu nalezy:

e podac¢ wartos¢ wysokosci otworu

¢ punkt symetrii (automatycznie przetgczany OSNAP) na linii wymiaru

e punkt na linii wymiaru do odczytu kata wstawianego tekstu Alternatywnie mozna réowniez wprowadzi¢ wartos¢

kata z klawiatury.

Przyktadowe zastosowanie polecenia:
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19.5 Przestaw tekst [ADM]

Polecenie do przesuwania tekstu wymiarowego. Podczas przesuwania tekstu, przy pewnej odlegtosci od linii

wymiarowej pojawi sie automatycznie linia odniesienia do tekstu wymiarowego.

19.6 Obrdéc¢ tekst wymiarowy o 180st [W18]

Polecenie do obracania tekstéw wymiarowych o 180 stopni wzgledem linii wymiarowe;j.

| 150 | l |
| i | 0%l |
| | | I

pierwofny wymiar obrocony tekst

19.7 Tekst w potozenie standardowe [brak skrdtu]
Polecenie do przywracania potozenia standardowego tekstéw wymiarowych.

Przyktadowe zastosowanie polecenia:
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19.8 Edytuj tekst wymiarowy [DDE]

Polecenie opisane w Edycji opiséw — Edytuj atrybuty lub wymiar [DDE].

19.9 Przywrdc¢ tekst wymiaru [UW]

Polecenie do przywracania wyedytowanego tekstu wymiaru. Dziatanie mozliwe na grupie wskazanych wymiarow.
Podobng funkcjonalnosé, ale ograniczong do jednego wymiaru, mozna uzyskaé stosujgc polecenie do edycji tekstu

wymiaru [DDE].

20 Warstwy Bik

Jest wyodrebniong czescig BiK BASE, stuzgcg do zarzagdzania warstwami we wszystkich modutach BiK.

20.1 Aktualna warstwa poprzez wskazanie [SL]

Polecenie do ustawienia warstwy wskazanego obiektu jako warstwy aktualnej.
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20.2 Zmiana warstw obiektow poprzez wskazanie [CL]

Polecenie do zmiany warstw obiektow poprzez samo wskazywanie, bez otwierania listy warstw.

Aby zmieni¢ warstwe obiektow poprzez wskazanie nalezy:

o wskazac obiekty do zmiany warstwy
e zatwierdzi¢ wybodr [Spacja] lub [Enter]
o wskazac obiekt zrodtowy, z ktérego zostanie odczytana warstwa

20.3 Wytacz warstwe [UL]
20.4 Przywrdc¢ ostatnio wytaczong [UL]

Polecenia do szybkiego wytgczania i przywracania warstw.

Wytgczenie odbywa sie poprzez wskazanie obiektéw bedacych na warstwach, kiére majg zosta¢ wylgczone (jest to o

wiele szybsze niz wybieranie warstw z listy).

Program pamieta kolejno$¢ wytaczanych warstw (np.: wytgczenie warstwy 1, inna procedura, wytgczenie warstw 2 i 3) i

podczas przywracania, wtgcza warstwy w odwrotnej kolejnosci (wigczenie warstwy 2 i 3, wigczenie warstwy 1).
20.5 Zamknij warstwe [LL]

20.6 Przywro¢ ostatnio zamknietg warstwe [ULL]

Polecenie do szybkiego zamykania (blokowania) warstw i ich przywracania.

Zamkniete warstwy prezentowane sg najczeéciej w programie CAD jako wyszarzone. Program przywraca zamkniete

warstwy poprzez wskazania obiektéw bedacych na zamknietych warstwach.

20.7 lzoluj warstwe [LIL]
20.8 Przywroc€ izolowane warstwy

Polecenie do szybkiego wytgczenia wszystkich warstw poza wskazanymi na obiektach. Jego dziatanie jest odwrotne do
polecenia ,Wytgcz warstwe” [UL].
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20.9 Widoczne wszystkie [WWW] Otwarte wszystkie [WZW]

Polecenia do wtgczenia wszystkich wytgczonych i otwarcia wszystkich zamknietych warstw. Program przeszukuje catg

liste warstw i w przypadku natrafienia np.: na wytgczong , wtgcza ja.

20.10 Zmien kolor warstwy przez wskazanie [CCL]

Polecenie do zmiany koloru warstw. Wybranie warstw dokonuje sie poprzez wskazanie obiektéw na rysunku, a

nastepnie wskazanie koloru docelowego na palecie koloréw CAD.

20.11 Utworz nowa warstwe BiK [TWB]

Polecenie do szybkiego tworzenia nowej warstwy w standardzie BiK. Tworzenie odbywa sie w wierszu polecen i polega
na podaniu nazwy oraz wybraniu koloru z palety koloréow CAD. Przedrostek warstwy jest dodawany automatycznie na
podstawie aktualnie wybranego modutu (np.: Zelbet — BZ_). Warstwa domyslnie posiada przypisang linig ciggtg —
Continuous.

Aby utworzy¢ nowg warstwe BiK nalezy:

e poda¢ nazwe warstwe (bez przedrostka) np.: BELKI
o wybra¢ kolor z palety koloréw CAD

Zostanie utworzona warstwa np.: BZ_BELKI (je$li uruchomiony jest modut ZELBET).

21 Warstwy typowe BiK

Aby utworzyé warstwe wybrang z menu, wystarczy ja klikngé. Program automatycznie dopisze przedrostek wg aktualnie

uruchomionego modutu.
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Warstwy w paskach warstw typowych posiadajg rézne kolory i rézne rodzaj linii. Obie cechy majg swoje

odzwierciedlenie na ikonce danej warstwy. Po najechaniu kursorem na wybrang ikonke pojawi sie po chwili peten opis.

21.1 Warstwy kreskowan

21.1.1 Warstwy kreskowari widoczne [WKW]
21.1.2 Warstwy kreskowari niewidoczne [WKN]
Polecenia do wigczania i wylgczania warstw kreskowan (jako wypetnien WYP i szraféw SZR). Dostepne z menu

goérnego.

21.2 Warstwy pomocnhicze
21.2.1 Warstwy pomocnicze widoczne [WPW]

21.2.2 Warstwy pomocnicze niewidoczne [WPN]

Polecenia do wigczania i wytgczania warstwy pomocniczej BiK (domysinie w kolorze fioletowym).

Na warstwie pomocniczej znajduje sie np.: numer pozycji i gatunek stali w opisach BiK. Dostepne z menu gérnego.

21.3 Stan warstw modutow

Polecenia do wigczania / wylgczania warstw przypisanych do danego modutu. Kazdy modut BiK posiada swoj unikalny
przedrostek do oznaczania warstw (np.: STAL — BS ), ktéry podczas pracy dodawany jest automatycznie w momencie

tworzenia warstwy i jest zalezny od aktualnie wybranego modutu.
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