BiK X3 Stal

Rysowanie elementow stalowych
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Wprowadzenie

Program BiK jest pakietem procedur wspomagajagcym wykonywanie dokumentacji technicznej
dwuwymiarowej, wykonywanej w pracowniach projektowych architektoniczno-budowlanych
i konstrukcyjnych.

Jednym z modutéw pakietu BiK jest BiK-Stal.

BiK-Stal - jest to grupa procedur wspomagajgcych tworzenie dokumentacji konstrukcji stalowych
projektowanych z ksztattownikdw stalowych IPE, HEB, HEA...

Modut ten przeznaczony jest do rysowania konstrukcji stalowych.
W obecnej wersji dostepne sg nastepujgce profile:
Elementy walcowane - polecenie do rysowania elementéw walcowanych takich jak:

e |PN od 80 do 600 réwniez z pocienionym $rodnikiem

e 1/2IPN od 80 do 600

e |PE od 80 do 600

e 1/2IPE od 80/600

e HEB od 100 do 1000

e 1/2 HEB od 100 do 1000

e HEA od 100 do 1000

e Ceowniki od 35 do 300 réwniez z pocienionym srodnikiem
e Ceowniki ekonomiczne od 50 do 400

e Kagtowniki réwnoramienne od 20x3 do 200x20

o Katowniki nieréwnoramienne od 45x30x4 do 200x100x12
e Rury prostokagtne od 40x40x2 do 100x50x5

e Przekroje rurowe okragte od 20/2.3 do 508/30

e HKS od 300-1 do 550-5

e |KS od 600-1 do 2000-12



e |KSH od 600-1 do 2000-12
e |PBS od 300 do 700
e Prety od $rednicy 3 do 50 mm

Elementy wymienione powyzej mogg by¢ rysowane w przekroju, jak réwniez w widokach bocznych oraz
z gory i od dotu.

Instalacja oprogramowania

Instalacje oprogramowania przeprowadza sie zgodnie z instrukcjami zawartymi w dotgczonych
materiatach. Dla poszczegdlnych programéw CAD przewidziane sg odpowiednie pliki startowe. Prosimy
zatem o zapoznanie sie z zatgcznikami.

Po zainstalowaniu i uruchomieniu programu widoczne sg zmiany w menu gérnym, a takze w czesci ekranu
graficznego systemu CAD.
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1 Rysowanie
1.1 Skala

Polecenie pozwala na szybka zmiane skali podstawowej rysunku. Umozliwia to, np. wrysowanie szczegotu
razem z rysunkiem podstawowym. Nalezy przy tym pamietac¢ o zmianie wielkosci liter opiséw na ekranie.
Wynika z tego, ze program automatycznie dostosuje wielkosc liter na ekranie do zatozenia o statej wielkosci

na wydruku.

Przewidziano kilka ,typowych skal” dla rysunku stalowego.

1 BEEERA
Skala 1:5
Skala 1:10
5 EEERAE
Skala 1:20

Skala 1:25

0

Skala 1:50

Y Skala 1:75

Skala 1:100

1
5
10
100

Rys. 1.1 Rodzaje skali podstawowej rysunku
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UWAGA: Zmiana skali podstawowej nie powoduje aktualizacji wczesniej wykonanych opisow i wymiarow.

1.2 Linie
i

Osiowa
mata

Komenda pozwala na wybranie rodzaju rysowanej linii. Mozna wybrac¢ sposrdd nastepujgcych:

Os=iowa mala
Osiowa duza
Widokowa cenka
Widokowa Srednia
Widokowa gruba
Przerywana mata
Przerywana duza

Dwukropkowa

M
M
o
<
2

Rys. 1.2 Rodzaje linii

Po wybraniu odpowiedniej ikony program przechodzi w tryb rysowania linii. Podczas rysowania dostepne
sg wszystkie sposoby rysowania linii zawarte w programie CAD. Ponadto program przed rysowaniem linii
automatycznie ustawia warstwe na jakiej ma zosta¢ ona umieszczona. Nazwa warstwy zalezy od uzywanego
obecnie modutu i od rodzaju linii. W pakiecie BiK zaproponowano standard warstw. Wszystkie elementy
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rysowane w BiK automatycznie umieszczane sg na warstwach zgodnie z tym standardem. Zdejmuje to z
Uzytkownika koniecznos$¢ ciagtej kontroli aktualnej warstwy, co zdecydowanie przyspiesza i utatwia prace.

Wystarczy wiec wybraé rysowanie dowolnego elementu (linii, profilu w widoku lub przekroju, opisu,
wymiaru itd.), a program sam dokona stosownych ustawien.

UWAGA: Polecenie to moze stuzy¢ rowniez do ustawienia warstwy. Wystarczy przerwac polecenie
rysowania linii i przejs¢ do rysowania innych elementow rysunkowych na nowo ustawionej warstwie BiK.

1.3 Trojkat systemowy

POLECENIE [TR_BIK] LUB

Polecenie do wstawiania symbolu trojkata osiowego z podaniem dtugosci osi wszystkich elementéw.

Wstawiany tréjkat moze zosta¢ zmniejszony n-razy ze wzgledu na przejrzystos¢ rysunku.

Aby narysowac trojkat systemowy nalezy:

e zdefiniowac na klawiaturze dtugosc przyprostokatnej po kierunku X, a nastepnie po kierunku Y,

Wartosci te mozemy zmierzy¢ na rysunku, poprzez odpowiednie ,klikniecie” kolejnych punktéw.
W tym celu na pytanie o dfugosci przyprostokatnych nalezy wpisa¢ Z lub Zmierz, a po wskazaniu
dwadch punktéw, zatwierdzi¢ dtugosc [Enter].
Bardzo wazna jest kolejnos¢ wskazywanych punktéw, gdyz okresla ona kierunek naroznikéw
tréjkata w poziomie i pionie. Wskazanie z lewej na prawg okresla kat prosty po lewej stronie,

wskazanie z gory na dot okresla kat prosty na gorze.

W  przypadku wprowadzania dfugosci z klawiatury o potozeniu kata prostego decyduje
ujemna/dodatnia wartos¢ dtugosci przyprostokatnej tréjkata.

e wskazac¢ wspotczynnik zmniejszenia tréjkata,
13
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Wspdtczynnik zmniejszenia nie wptywa na opis dtugosci elementdw osi.

wskazac¢ pomocniczy punkt wstawienia tréjkata lub [Enter] co bedzie rownoznaczne z przyjeciem punktu
w Srodku ekranu jako punkt pomocniczy,

wskazac punkt bazowy przesuniecia,
wskazac docelowe potozenie trojkata.



1.4 Kratownice

POLECENIE [KR_BIK] LUB
Uktad osi kratownicy *
S = R Vv R o NP /|
® O O O
A R S [
@ O O O

Kratownica o pasach réwnoleghych, trojkatna

H1
Ha
t
L

] Symetria

“wiyrniary [m]:
L0 wm B ] w2 5 ] 8 |
[ | = s | v [17 |

BiK L KRESL ; ANULUY




Rys. 1.3 Okno dialogowe: Uktad osi kratownicy

Polecenie  daje  mozliwos¢  zdefiniowania 8  typow  uktadéw  osisowych  kratownic.
W zaleznosci od wybranego typu odblokowywane bedg odpowiednie pola definicji parametrow.
Po wybraniu typu ponizej zostanie wyswietlony slajd wraz z oznaczonymi wymiarami.

Po wskazaniu wybranego typu kratownicy oraz zdrfiniowaniu jej parametréw:

e wybieramy przycisk KRESL

e okreslamy punkt wstawienia do rysunku, wybrana geometria bedzie wstawiany za pomocg lewego
e dolnego naroznika

e w kolejnym kroku istnieje mozliwos¢ okreslenia kata obrotu

e nastepnie mamy mozliwos¢ przesuniecia uktadu z wykorzystaniem dowolnego wybranego punktu
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2 Elementy
2.1 Wstaw

2.1.1 Wstaw element

IE

Wstaw
POLECENIE [WDLG] LUB ;
Bik-5tal - PRZEKROJE STALOWE
Profil Lista
(®) walcowany () Uzptkownik.a ®) Peina G
. . Grupa Prafil
() Zimnogigty dwutecwniki .
ceowniki 100
® ey katowriki 120
tecwniki 140
Tury 160
Gatunek stali prety 1238
S52351R hd >20
Typ 240
[ ] E..) (=
IPMp 280
IPE 300
IPEA 320
IPEAS 340
HEA 30 Lo
HE A8 380 .
HEB v | |400 0s
425 hd [ Kreskowanie
Drane profilu
h = 80 [mm] tw = 3.9 [mm] r1 =39 [mm] ex = 0 [mm]
b = 42 [mm] tf = 5.5 [mm] r2 = 2.3 [mm] ey = 0 [mm]
Charakterystyka przekioju 1
ke = 77.8 [cmd] W =195 [em3] ¢ =3.21 [cm]
Iy = 6.3 [cmd] Wy =3 [cm3] iy =0.91 [cm]
Charakterystyka przekroju 2
G =5.9 [kg/m] Ob = 30.4 [cm] Sruba BRAK pmiri = 0 [mm]
A=757[cm2] pmax = 0 [mm]
BiK X1
Cancel

Rys. 2.1 Okno dialogowe: Przekroje stalowe (Wstaw element)
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Polecenie pozwala wprowadzi¢ elementy z biblioteki profili w dowolnym widoku i przekroju. Elementy
tworzone sg parametrycznie, oraz odpowiednie linie tworzgce element automatycznie umieszczane sg na
odpowiednich warstwach. Narysowane linie majg przypisane cechy profilu do jakiego naleza. Dlatego tez,
opis preta jest automatyczny.

W oknie dialogowym wybieramy rodzaj profilu i jego wielkos¢, oraz widok, z ktérego chcemy narysowac
profil [(L)ewo, (G)dra, (P)rawo lub (D)ot]. Jezeli nie zostanie zaznaczony zaden widok to element zostanie
narysowany w przekroju.

Aby wstawi¢ element nalezy:

e wprowadzi¢ odpowiednie dane w oknie dialogowym,
e zatwierdzi¢ je przyciskiem [OK],

Gdy wybrano opcje wstawiania elementu w przekroju:

e wskazac punkt pomocniczy wstawienia lub [Enter] co bedzie rownoznaczne z przyjeciem punktu
w srodku ekranu jako punkt pomocniczy,
e okredli¢ kat obrotu,

Mozna wpisa¢ konkretng wartos¢ kata lub podac kat po [(P)unktach / lustro(MI) / dalej(Enter)].

e wskazac punkt bazowy przesuniecia,
e wskazac punkt docelowy wstawienia elementu.

Gdy wybrano opcje wstawiania elementu w widoku:

e wskazac punkt poczgtkowy ksztattownika,
e wskazac drugi, koricowy punkt wstawienia.

18



2.1.2 Wstaw element do osi

POLECENIE [PWDLG] LUB Wistaw

-

Polecenie stuzy do szybkiego narysowania podstawowych elementéw konstrukcji stalowych. Poniewaz
rozpoczynajac projektowanie z reguty wyznaczamy osie konstrukcji, wiec sg to pierwsze informacje
uzyskane podczas projektowania. Do narysowanych osi mozemy ,przywigza¢” dowolny profil z biblioteki
profili w wybranym widoku. Program automatycznie rysuje wybrany element w odpowiednim widoku, zas
0$ jest osig geometryczng rysowanego elementu. Nastepnie program rysuje propozycje ustawienia
elementu ipyta czy go odwréci¢. OdpowiedZ na to pytanie jest istotna dla profili niesymetrycznych
(np. katowniki nieréwnoramienne). Przypisanie do osi mozna wykonac pojedynczo lub grupowo dla danego
profilu.

Aby wstawi¢ element do osi nalezy:
e wskazac o$/osie, na ktérych majg zostaé narysowane elementy,

Sposéb wyboru osi jest zgodny ze sposobem wyboru w systemach CAD, mozemy wiec wybierac
poprzez wskazanie, okno, przeciecie i inne, jak réwniez mozemy w podobny sposdb odznaczac
elementy (z przycisnietym klawiszem SHIFT).

e zatwierdzi¢ [Enter],

e wybrac z okna dialogowego potrzebne dane,

e zatwierdzi¢ [OK],

o okresli¢ ustawienie elementdw: Czy odwrdcic element T/N <ENTER=Nie>:

Jezeli odpowiedzig bedzie n to program narysuje element w zaproponowanym ustawieniu.
Natomiast jezeli zostanie wybrana opcja t, program wprowadzi element w ,lustrzanym odbiciu”

wzgledem osi geometryczne;.

Jest to bardzo wygodny sposdb na wprowadzanie elementéw do rysunku, gdyz nie wymaga od
uzytkownika pamietania kierunku rysowania osi.
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2.1.3 Wstaw wskazany element w innym widoku

POLECENIE [RYSUJPROFILWWIDOKU] LUB Wstaw

Bik-5tal - PRZEKROJE STALOWE X

Przekmje stalowe

Gira Profil

100
120
140
160
180
200
220
Prawa |240
- 260
280 hd

[ Lewa

Gatunek stali

[ ]Dar M 0:

BiK X1

[ Cancel

Rys. 2.2 Okno dialogowe: Zmiana widoku wstawionego elementu

Polecenie daje mozliwos¢ wstawienia elementu stalowego na podstawie wczesdniej zdefiniowanego
elementu w rysunku.

Po uruchomieniu polecenie program prosi o wskazanie elementu ktéry ma by¢ narysowany w innym
widoku. W kolejnym kroku zostaje uruchomione okno dialogowe w ktérym wybieramy widok oraz
rozwiar rysowanego elementu.

Aby wstawi¢ wskazany element w innym widoku nalezy:
20



e wskazac narysowany element stalowy,

e wybra¢ docelowy widok, mozna réwniez wybra¢ nowy profil oraz gatunek stali, a takze opcje
z zaznaczeniem badz ukryciem linii osi elementu,

e wskazac punkt poczatkowy ksztattownika,

e wskazac drugi, kocowy punkt wstawienia

2.2 Blachy ztozone

2.2.1 Zdefiniuj blache B
POLECENIE [TAKEDATA] LUB S

Polecenie wywotuje okno dialogowe stuzgce do wprowadzenia danych wykorzystywanych do rysowania
blachy za pomocg wskazan uzytkownika wedtug dowolnego wskazanego obrysu.

Bik Stal - BLACHY x
Grubozc blachy:
& | GG atunek. stali
& +
o

Ryzu Anulu

Rys. 2.3 Okno dialogowe: Zdefiniuj blache

Aby narysowac blache nalezy:

e zdefiniowac w oknie grubosé blachy, oraz gatunek stali,

21



e zatwierdzi¢ przyciskiem [Rysuj],
e wskazac kolejne punktu rysowanej blachy, aby blacha zostata popranie zdefiniowana obrys musi
zostac poprawnie zamkniety (prawy przycisk myszy -> Zamknij).

2.2.2 Zamien polilinie w blache

POLECENIE [ZAMIENPOLILINIEWBLACHE] LUB Blachy

zlozone ~

Polecenie daje mozliwos¢ przeksztatcenia stworzonej wczesniej polilinii w blache, oraz przypisanie do nigj
informacji potrzebnych do opisu.

Polilinia musi byé narusowana jako zamknieta.
Aby zamieni¢ polilinie w blache nalezy:

e wskazac wybrang polilinie,
e w oknie dialogowym wybra¢ materiat blachy oraz podac jej grubosc,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [Rysu;j].

Parametry blachy x

Parametry blachy [mm]

Materiat: |S23RJR
Grubosé: |1 =

*

b

Rys. 2.4 Okno dialogowe: Zamien polilinie w blache
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2.2.3 Definiowanie otworow
D
POLECENIE [DEFOTWBL] LUB o«

Polecenie daje mozliwos¢ wstawiania dowolnie zdefiniowanych przez uzytkownika otworéw w widoku
z gory.

e Aby zdefiniowac otwor nalezy:

e wpisac z klawiatury $rednice $ruby,

e zatwierdzi¢ [Enter],

e wybrac rodzaj powierzchni [(M)alowana / (O)cynkowana]
e zatwierdzi¢ [Enter],

e wskazac punkt wstawienia otworu,

e okresli¢ kat obrotu otworu.

2.2.4 Wskaz otwory

POLECENIE [SHOWCAVITY] LUB e
Po zdefiniowaniu otwordw w blasze, nalezy je do niej przypisac.
Dzieki ich wskazaniu bedg one brane pod uwage w trakcie autoamtycznego jej wymiarowania.

Aby przypisac¢ otwory do blachy nalezy:
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e wskazujemy wczesniej narysowang blache
e wybieramy zdefiniowane otwory [zatwierdzamy Enter]

2.2.5 Zwymiaruj blache
POLECENIE [DIMBLACH] LUB S

Polecenie daje mozliwos¢ zwymiarowania blachy wraz z przypisanymi do niej otworami, wymiarowanie
odbywa sie poprzez jej wyciggniecie.

Aby zwymiarowac blache nalezy:

e wskazac blache, ktéra ma zosta¢ zwymiarowana,

e wskazac punkt zaczepienia, wzgledem ktdrego blacha zostanie wyciggnieta,
e wskazac punkt, w ktérym zostanie ona wstawiona wraz z wymiarami,

e wskazac kat obrotu.
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2.3 Zebra usztywniajace

2.3.1 Zebro dowolne

POLECENIE [ZEBROUSZTYWNIAICE]

m Zebro usztywnisjace
Podglad Parametry podstawowe [mm]
O O _
Faza 1 / [ Faza2 Material: |S235JR
wysokosc: (280 =
Szerokosé: (100 =
Grubosc: [ =
Fazowanie [mm]
Rodzaj fazy: Wwhymiar/Promien
Faza 1. | Linia ~ 30 =
Faza 2: | Linia 0 =
Faza 3: | Linia 0 5
Faza 4: | Linia w 30 =
Faza 4 \ [QFaza3
O O
o

Rys. 2.5 Okno dialogowe: Zebro dowolne
Aby wstawic¢ dowolne zebro nalezy:

e wprowadzi¢ zgdane dane w oknie dialogowym,



e okredli¢ punkt wstawienia elementu.

2.3.2 Wstaw zebro do profilu

I=|

Zebra

POLECENIE [WSTAWZEBRODOPROFILU] LUB usztyw. ~

W przypadku wskazania nie obstugiwanego profilu, pojawi sie komunikat:

ZWCAD *

Mieobstugiwany rodzaj profilu.

Rys. 2.6 Komunikat po wskazaniu niepoprawnego profilu stalowego
Aby wstawic¢ zebro do profilu nalezy:

e wskazac narysowany wczesniej profil
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2.4 Blachy proste
POLECENIE [RYB] LUB

Bik Stal - BLACHY *
Blachy

Gara Grubosci uniwersalne:
] v

Szerokosci uniwersalne:

lewa [ Prawa
Gatunek stali:
LIDer 5135 v
Geometria praekroju:
Gruboss:  |B | szerokose: 200
BiK X1
Cancel

Rys. 2.7 Okno dialogowe: Blachy proste

Polecenie rysowania blach w przekroju lub w widoku. Okresla sie najpierw grubosé, nastepnie jest
przyporzadkowany typoszereg szerokosci blach uniwersalnych i wybieramy réwniez gatunek stali oraz
widok elementu.

Jezeli szerokos¢ blachy jest inna niz podana w typoszeregu to mozemy j3 zmodyfikowa¢ w dolnej czesci

okna ,Geometria przekroju”. Wprowadzone wartosci mogg by¢ tutaj dowolne. Nalezy jednak pamietac, ze
tak okreslona blacha nie bedzie naleze¢ do blach uniwersalnych.
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Po okresleniu blachy wstawiamy jg na rysunek. Wstawianie blachy w przekroju poprzecznym jest takie samo
jak wszystkich elementow w BiK, tak wiec wybieramy punkt na rysunku, okreslamy kat obrotu i wskazujemy
przesuniecie. Rysujgc element w widoku okreslamy pierwszy, nastepnie drugi koniec blachy poprzez
wskazanie srodkdéw krawedzi bocznych blachy.

2.5 Definicja stezenia

2.5.1 Zdefiniuj stezenie
POLECENIE [BIK_RYSSTR] LUB

Bik 5Stal - STEZEMIE ot

2 atunek ztal:

523510
i S27RIR

53550

| — 5355)2
S355K2 N

S275)0
& ——t |535R

Srednica sruby:
Srednica preta:
Grubozc blachy:

Odleglozc "

kA irirnLarm:

75
a8 [ = o

Ryzuj Al

Rys. 2.8 Okno dialogowe: Zdefiniuj stezenie

Polecenie daje mozliwosé szybkiego narysowania stezenia. W momencie wywotania polecenia uzytkownik
zostaje przeniesiony do okna dialogowego stuzgcego do definicji stezenia.
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W oknie uzytkownik definiuje:

e Srednice sruby,

e grubosc blachy,

e rodzaj konstrukcji,
e gatunek stali,

e Srednice preta,

e odlegtose,

e minimum.

W momencie zakonczenia definiowania parametréw stezenia nalezy wybrac przycisk [Rysujl; nastepnie
nalezy wskaza¢ dwa punktu wstawienia stezenia.

Rys. 2.9 Stezenie - przyktad

29



2.5.2 Sruba rzymska

POLECENIE [BIK_INSSR] LUB

Polecenie daje uzytkownikowi mozliwosc¢ jej wstawienia na precie.

W momencie wyboru polecenia program prosi o wskazanie preta na ktorym sruba ma zosta¢ wstawiona,
ostatnim krokiem jest wskazanie punktu wstawienia na osi preta.

2.6 Potaczenia doczotowe

Modut BiK-Stal posiada obecnie jeden generator potgczen stalowych - potgczenia doczotowe. Przyjeto
zasade jednokrotnego wprowadzenia danych o potaczeniu, a nastepnie w zaleznosci od potrzeb
generowania na ich podstawie przekroju lub odpowiednich widokdéw. Widoki te generowane sg w petni
automatycznie tacznie z rozpoznaniem utozenia elementu (czy z géry, czy z boku itd.). Mozliwe jest rowniez
wygenerowanie blachy doczotowej na zakonczeniu elementu. Wygenerowane rysunki zawierajg symbole
otworodw, $rub.

Poniewaz program generuje dowolne przekroje dowolng ilos¢ razy, aczkolwiek z jednych danych, do
momentu wprowadzenia zmian lub nowych danych, celowe jest wykonanie jednego ztgcza dla wszystkich
potrzebnych widokow i elementéw rysunku. Program ,,pamieta” ostatnio wprowadzone dane, dlatego tez
niewielka korekta pozwala na efektywne wprowadzenie kolejnych typdw przekrojow.
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2.6.1 Pobranie danych potaczenia

POLECENIE [PDD1] LUB L Pol. doczotowe ~
BiK Stal - POLACZEMNIA DOCZOLOWE ot
Rozmieszczenie b
KRAWED AR Nrt: [4 et |30 |
DEANMaCs . | ] 7 7
; Mr: |4 | e |?|:' |
Ni3: |2 | ez |40 |
Mrd: |4 | ed: |24|:| |
T e e B s [ e [
Fi — gra nu,;rnt i
Mk | | a5 | |

Geometria pokaczenia

B [10 | e [430 | pp: 12 | u: [E0 | Fi

BiK X1 Cancel

Rys. 2.10 Okno dialogowe: Pobranie danych potgczenia

Zostaje wysSwietlona na ekranie informacja o potrzebnych danych do wykonania rysunku potgczenia, nalezy
wiec wprowadzi¢ odpowiednie wartosci. Program wyswietla wczesniej wprowadzone dane, chcac je
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zaakceptowac wystarczy wprowadzi¢ [Enter]. Wprowadzone dane bedg wykorzystywane selektywnie
w zaleznosci od widoku rysowanego potgczenia.

Po wprowadzeniu ostatniej wartosci danych, program ponownie wraca do biezgcego rysunku i mozemy
przej$¢ do wstawiania potaczenia.

2.6.2 Potaczenie w widokach

POLECENIE [RPD1W] LUB Bl Pot. doczolowe -
Po wprowadzeniu danych wybieramy komende z menu.
Aby narysowac potgczenie w widoku nalezy:
e wskazac punkt na krawedzi definiujgcej,
W miejscu wskazania zostanie pdzniej wstawione pofaczenie, a doktadnie jego 0$ symetrii.

W przypadku asymetrycznego potgczenia kolejnos¢ wskazan punktu pierwszego i drugiego ma

istotne znaczenie, gdyz zaktada sie, ze najpierw wskazujemy gorng strone potaczenia, a potem
kierunek potaczenia.

e wskazac punkt na drugiej krawedzi elementu.

Program wycina wskazany element w miejscu wstawienia blach.
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Rys. 2.11 Przedstawienie pofgczenia w widoku "z géry" - przyktad

2.6.3 Potaczenie w przekroju

POLECENIE [RPD1R] LUB B3 Pot. doczotowe -

Po wprowadzeniu wczesniej danych wybieramy komende z menu.
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BiK Stal - POEACZEMNIA DOCZOEOWE >

Rozmieszczenie srub
Mr: |4 | el |3|:| |
Nz |4 | ez |70 |
NIz |2 | ez [40 |
Nid: |4 | a4 [240 |
Mt | | eh; | |
MrE: | | == | |
wl: |5|:| | W |4|:| |

Geometria pobaczenia

Bp: [190 | Hp: [230 | bp: [12 | u: [80 | Fe [18 |

BiK X1 Cancel

Rys. 2.12 Okno dialogowe: Potgczenie doczotowe w przekroju
Aby narysowac potgczenie w przekroju nalezy:
e wskazac punkt osiowy na krawedzi definiujgcej,
W miejscu wskazania zostanie pdzniej wstawione potgczenie, a doktadnie jego 0o$ symetrii.
e wskazac kierunek osi przekroju,

Program rysuje blache doczotowsg i otwory.
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Wprowadzenie punktu poczgtkowego P1 (punkt charakterystyczny, symetria) zgodnie z zatozeniem
przy wprowadzaniu danych. Kolejnym punktem bedzie punkt P2.

UWAGA: Program w obecnej wersji nie analizuje wielkosci ani rozmieszczenia otwordow. Dlatego tez, nalezy
zwrdcic szczegdlng uwage na poprawnosc konstrukcyjng potgczenia.

Rys. 2.13 Przedstawienie potgczenia w przekroju - przyktad
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2.6.4 Zakoncz blacha doczotowg

POLECENIE [RPD1Z] LUB El Pot. doczotowe -
Po wprowadzeniu wczesniej danych wybieramy komende z menu.
Aby narysowac zakonczenie blachg doczotowa nalezy:
e wskazac na rysunku punkt P1 na krawedzi definiujacej,
W miejscu wskazania zostanie wstawione potgczenie, a doktadnie: dla styku po prawej stronie
elementu na prawo od wskazanego punktu; i odpowiednio dla styku po lewej stronie, w lewg
strone od elementu (WAZNE: nie zostajg zmieniane dfugosci elementu).

e wskazac punkt P2 na drugiej krawedzi.

Program rysuje blache doczotowga wraz z symbolami otwordw i $rub.
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Rys. 2.14 Przedstawienie zakonczenia blachg doczotows - przyktad

Po ponownym uruchomieniu komendy oraz podaniu pkt. P1 i P2 wygenerowany zostanie kolejny widok
pofgczenia.

3 Opisy

3.1 Opis elementu

3.1.1 Opis elementu E
POLECENIE [BIK_OPIS_STAL] LUB P

UWAGA: Zestawienia elementow uwzgledniajg tylko te opisy ktore sq petne (tzn. zawierajqg komplet
informacji o elemencie

Aby dodac¢ opis elementu:
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e wskazac pierwszy punkt opisu P1, wskazujacy opisywany element,
e wskazac punkt P2 zaczepienia opisu,

Punkt ten moze znajdowac sie w dowolnym miejscu w stosunku do poprzednio wprowadzonego
punktu, linia opisowa i opis zostang odpowiednio ustawione i sformatowane.

e okresli¢ kierunek wstawienia opisu (P3),

Linia, na ktérej bedzie umieszczony opis zostanie odpowiednio wydfuzona w zaleznosci od dfugosci
opisu.

e wpisac ilos¢ sztuk elementu,
e wpisac ewentualne uwagi lub pominac¢ ten krok [Enter],
e wpisac¢ dtugos¢ elementu lub zatwierdzi¢ dtugos¢ wyliczong przez program [Enter].

Rys. 3.1 Wprowadzenie opisu dwuteownika IPN 220 - przyktad
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3.1.2 Opis powielony elementu G
ab
Opis powielony

POLECENIE [BIK_POP_STAL] LUB prlsarmd

Opis ten stuzy do wstawienia opisu nieaktywnego w innym widoku. Z racji tego, ze opis ten nie jest brany
do zestawienia, moze pojawic sie na rysunku dowolng ilos¢ razy. Opis powielony mozna kopiowaé, odbijac
lustrem itd.

Linia odnosnika opisu powielonego w celu jej odrdznienia od linii opisu aktywnego jest szara.

Spsob definiowania opisu powielonego jest identyczny jak w przypadku opisu aktywnego.
Jedyng rdznicg jest w pierwszym kroku wskazanie opisu aktywnego z ktérego majg zosta¢ pobrane dane.

3.1.3 Aktualizacja opisu elementu

E

Aktualizacja opisu

POLECENIE [BIK_AOE] LUB clementu s
Aby zaktualizowac opis nalezy:

e wskazac¢ odpowiedni opis aktywny,

e wskazac przypisany element w widoku lub przekroju,

e podacdilos¢ sztuk oraz ewentualne uwagi,
e podacilos¢ sztuk elementuoraz uwagi dla kolejnych opisow powielonych (jesli wystepuja).

UWAGA: Podczas aktualizacji opisu, numer pozycji do jakiej jest on przypisany jest zmieniany na aktualng,
aktywnqg pozycje z Menadzera pozycji. Dlatego, aby aktualizowac opis, nalezy ustawi¢ odpowiednig,

aktywng pozycje.

UWAGA: Aktualizacja opisu swym dziataniem obejmuje wszystkie opisy danego elementu
(aktywne + powielone), wskazujemy tylko opis aktywny.

Gtéwne cechy tego polecenia to:
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e przerysowanie bloku (dzieki czemu atrybuty zawsze sg poprawnie rozmieszczone, bez wzgledu na
ilos$¢ znakow w zmienianym polu),

e automatyczne wyszukanie i aktualizowanie przypisanych opisoéw powielonych (nieaktywnych)

e opisy powielone, w ktérych wprowadzono jako ilos¢ sztuk wartos¢ réwng 0, s3 pomijane przy
pytaniu o ilos¢ sztuk i uwagi.

3.1.4 Dowolny opis elementu o

POLECENIE [BIK_DOWOLNY_STAL] LUB e

Dowolny opis jest opisem aktywnym. Polecenie stuzy do wstawienia opisu aktywnego, poprzez
wprowadzenie wszystkich danych przez uzytkownika.

UWAGA: Aby pozostate polecenia programu dziataty prawidfowo, nie nalezy kopiowac opiséw aktywnych!!!
Aby dodac opis elementu:

e wskazac pierwszy punkt opisu, wskazujgcy opisywany element,

e wskazac punkt zaczepienia opisu,

o okredli¢ kierunek wstawienia opisu,

e podac typ i nazwe przekroju,

e wpisac¢ dtugos¢ elementu lub zatwierdzi¢ dtugos¢ wyliczong przez program [Enter],
e wpisac ilos¢ sztuk elementu,

e podac gatunek stali, z jakiej jest wykonany element,

e wpisac ewentualne uwagi lub poming¢ ten krok [Enter],

3.1.5 Import opisu

Import

POLECENIE [BIK_IMPORT] LUB e

Polecenie daje mozliwos¢ zmiany opisu z poprzednich wersji modut BiK Stal, na opisy tworzone w petni
zgdone z wersja X1.
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Aby dokonac importu dawnego opisu nalezy:

wskazac dawny opis,
okreslamy punkt zaczepienia
okreslamy punkt wstawienia
wskazujemy kierunek opisu

3.2 Opisy spoin
3.2.1 Opisy spoin

POLECENIE [ESP] LUB

Komenda pozwala wprowadzi¢ dowolny opis spoiny. W opisach uzywane sg specjalnie zdefiniowane
symbole czcionek zgodne ze standardem wykonywania opiséw spoin.

BiK umozliwia wstawianie opiséw spoin w dwojaki sposdb, kazdy z réznymi.

Rys. 3.2 Przyktady opisu spoiny
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UWAGA: Przy wstawianiu spoin wg ISO 2553 dochodzi dodatkowe pytanie o usytuowanie strzatki opisu
wzgledem spoiny.

Rys. 3.3 Pokazanie opisu szczeliny za pomocg przekrojéw

Polecenie wyswietla okno dialogowe z elementami niezbednymi do wykonania kompletnych opiséw spoin.
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SPOIMNY

O pizywanie spain

-

Aktualny opiz spoiny

Tekst opisu zpain

(®) Tekst gérmy

() Tekst dalry

() Tekst gérmy i dalny
Typy zpain
[ 5poina montazowa
[] Spoina obwodowa

Cancel

Rys. 3.4 Okno dialogowe: Opisy spoin
Aby dodac opis spoiny nalezy:
e wybrac odpowiednig ikone do rodzaju spoiny,

wybrac typ opisu, jaki chcemy wykonac oraz typ spoiny,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [OK],

e wprowadzi¢ kolejno dwa punkty na rysunku: punkt wskazujgcy spoine P1 i punkt wstawienia opisu
P2,

e zdefiniowac czy [Strzatka od strony spoiny? <Tak>/Nie],

[}

wpisac z klawiatury grubos¢ spoiny gornej, oraz jej dtugosé,
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Mozemy tutaj réwniez wykorzysta¢ opcje Zmierz do wprowadzenia odlegtosci miedzy dwoma
punktami jako dtugosci spoiny. W przypadku spoiny géra i dét program zapyta o podobne wartosci
spoin jak dla spoiny gorne;.

UWAGA: Aby w opisie spoiny nie okreslac jej dtugosci nalezy na pytanie o dtugosci spoiny wpisac O
(zero), gdyz spacja traktowana jest jako [ENTER].

Rys. 3.5 Przyktadowy opis spoiny

3.2.2 Spoina obwodowa

o

POLECENIE [WOB] LUB Spoina

obwodowa ~

Polecenie daje mozliwo$¢ wstawienia oznaczenia spoiny obwodowej dla wczesniej wykonanego opisu
spoiny.
Symbol powienie by¢ umieszczany na zatamaniu linii tworzgcej opis.
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3.2.3 Choragiewka montazowa

)2

POLECENIE [WCH] LUB Chorsgienca

Polecenie daje mozliwos$¢ wstawienia oznaczenia choragiewki monatazowej dla wczeéniej wykonanego
opisu spoiny.

Symbol powienie by¢ umieszczany na zatamaniu linii tworzacej opis.

Rys. 3.6 Opis spoiny obwodowej - przykfad

Rys. 3.7 Opis spoiny montazowej - przyktad
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UWAGA: Nie ma koniecznosci stosowania tych poleceri w przypadku, gdy uzytkownik zaznaczy wtasciwy
, Tvyp spoin” w oknie dialogowym (Rys. 3.8).

3.2.4 Dodaj grot

POLECENIE [BIK_SGR] LUB Dodaj

grot -

Do istniejgcego opisu spoiny mozna w bardzo tatwy sposdb dodac kolejne strzatki. Dodatkowe strzatki
umozliwiajg wskazanie kolejnego zatamania, w odniesieniu do strzatki podstawowej opisu.

UWAGA: Narysowana w ten sposob strzatka stanowi opis nieaktywny, w przeciwieristwie do opisu
narysowanego za pomocq polecenia Opisy spoin.

Aby dodac strzatke, nalezy:
e wskazac¢ nowy punkt zaczepienia,

e wskazac punkt zatamania (lub pominac ten krok [Enter]),
e wskazac istniejaca juz linie odnosnika.
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Rys. 3.9 Dodatkowa linia opisu: po lewej stronie - odnosnik bez zatamania, po prawej - z zatamaniem
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3.3 Dawny opis elementdéw

POLECENIE [_OELM] LUB L’

Bik-STAL Opisy elernentaw *
Opizy elermantdw

Aktualny opiz elementu

Zakonczenie odnognika

(") Shizatka

(®) Kropka

() Puste

Cecha elementu

(®) Element drugarzedny

() Element ghéwny

BiK X1

Cancel

Rys. 3.10 Okno dialogowe: Dawny opis elementéw
W starszych wersjach Opis elementow odbywat sie w nieco inny sposdb. Obecna metoda wydaje sie by¢

bardziej intuicyjna i automatyczna, jednak uznano Zze polecenie ktére byto dostepne w poprzednich
wersjach rowniez pozostanie w programie.
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Komenda stuzy do wprowadzania opiséw elementéw stalowych. Program potrafi automatycznie rozpoznaé
typ i wielko$¢ elementu oraz jego dtugos¢, oczywiscie istnieje mozliwos¢ zmienienia tych wartosci przez
uzytkownika. Wartos$ci zawarte w opisie sg podstawg do tworzenia zestawien stali.

Aby dodac opis nalezy:

wybraé z okna dialogowego rodzaj opisu, typ zakonczenia odnosnika oraz ceche elementu,
UWAGA: Zestawienia elementow uwzgledniajq tylko te opisy ktore sq petne (tzn. zawierajq komplet
informacji o elemencie - ikona pierwsza i trzecia od gory z lewej). Element gtowny jest natomiast

tylko ,,wyttuszczony” na wydruku i zestawiany zgodnie z powyzszq requtq.

wprowadzi¢ pierwszy punkt opisu wskazujgcy opisywany element,
wskazac kolejny punkt - poczatek opisu,

Punkt ten moze znajdowac sie w dowolnym miejscu w stosunku do poprzednio wprowadzonego
punktu, linia opisowa i opis zostang odpowiednio ustawione i sformatowane. Linia, na ktorej bedzie
umieszczony opis zostanie odpowiednio wydtuzona w zaleznosci od dfugosci opisu.

wskazac linie opisywanego elementu (nie 0$),

Program rozpozna typ elementu, jego wielkos¢ i dtugos¢ wskazanego odcinka. W opisach uzywane
sg specjalnie zdefiniowane czcionki pokazujgce symbolicznie rodzaj elementu.

UWAGA: Program BiK poprawnie opisuje symbole stalowe, gdy styl tekstu Sredniego i wymiarowego
ma przypisang czcionke bikromsw.shx.

Nie ma koniecznosci wskazania linii opisywanego elementu. Program jedynie nie odczyta informacji
w opisywanym elemencie. Mozna bedzie wszystkie informacje wpisa¢ samodzielnie.

wprowadzi¢ informacje o elemencie,
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Nastepnie program zapyta w kolejnosci czy akceptujemy uzyskane informacje. Jezeli zgadzamy sie
na propozycje wystarczy wcisng¢ [Enter], gdy chcemy jg zmienic¢ nalezy podac (wpisaé z klawiatury)
odpowiednig wartos¢. Dodatkowo dla dtugosci elementu istnieje mozliwos¢ Zmierzenia odlegtosci
z rysunku poprzez podanie dwoch punktéw. Wprowadzenie tej mozliwosci byto niezbedne,
poniewaz wielokrotnie przyciete krawedzie elementdéw nie stanowig o dfugosci elementu
konstrukcyjnego, ktéry zamawiany jest jako ,catosc¢”.

podaé numer elementu,

wprowadzi¢ ewentualng uwage, tj. dowolny cigg znakdéw, cyfr lub odstepédw (spacji),
np. ,Pomalowac 2x”,

podaé numer pozycji i liczbe sztuk elementu.



4 Modyfikacja
4.1 Zmien element stalowy
POLECENIE [WDLGP] LUB 1

Polecenie pozwala na zamiane jednego elementu narysowanego wczesniej na nowy. Mozna zmienic
zarowno sposob rysowania elementu jak i typ przekroju.

Aby zamienic¢ element nalezy:

e wskazac o$ elementu do zmiany P1,

e zaznaczy¢ wszystkie linie nalezgce do danego elementu P2-P3; mozna wybraé réwniez oS,
opis - program odfiltruje poszczegdlne linie,

e zatwierdzi¢ [Enter],

Program rozpoznaje rodzaj elementu i wyswietla te informacje w oknie dialogowym, jest ono
identyczne jak te, ktore wczesniej stuzyto do rysowania nowego elementu stalowego,

wprowadzi¢ informacja dla nowego elementu,
zatwierdzi¢ [OK].

Rys. 4.1 Zmiana elementu z rury RO 21.3/4.5 na dwuteownik IPE 80
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4.2 Podciecia

Program umozliwia wprowadzenie podcie¢ w elementach stalowych. Uzytkownik moze w dowolny sposéb
zdefiniowac¢ wielkosci podciecia: w poziomie, pionie oraz zdefiniowa¢ promien wyokraglenia. Raz
wprowadzone dane sg pamietane przez system, dlatego tez mozna wyrysowac wiele podcie¢ o tych samych
wymiarach w wielu elementach bez ponownego definiowania danych.

UWAGA: Podciecia nie zmieniajq dfugosci elementu, pod warunkiem uzycia punktdw charakterystycznych
[KONiec] przy wprowadzaniu punktéw. W innym przypadku nastqgpi skrocenie elementu po narysowaniu

podciecia, zostanie odrzucona czesc od strony widocznego podciecia. W zwigzku z powyzszym komenda ta
moze rowniez stuzy¢ do zakanczania elementdow.

4.2.1 Podciecie jednostronne

POLECENIE [PODC1] LUB EI
Aby narysowac podciecie jednostronne nalezy:

e uzywajgc polecenia po raz pierwszy nalezy wprowadzi¢ wartos¢ parametréw podciecia wybierajgc
litere P,

Dane mogg by¢ wprowadzone z klawiatury, jak réwniez przy pomocy wskazania na ekranie punktow,
miedzy ktérymi odlegtosé zostanie przyjeta jako wielkosé podciecia. Korzystnie jest czasami okresli¢
wielkosSci podciecia poziomego i pionowego poprzez wskazanie na rysunku, natomiast warto podac
liczbowo promien zaokraglenia podciecia z klawiatury.

e wskazac punkt na pierwszej krawedzi belki lub mozemy,
e wskazac punkt na drugiej krawedzi,
e wskazad strone do odrzucenia.

Program wycina wskazany element i dorysowuje odpowiednie obiekty.
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Prostopadty

Rys. 4.2 Kolejno$¢ wprowadzania punktéw podcinania wraz z efektem korncowym

4.2.2 Podciecie dwustronne

POLECENIE [PODC2] LUB E=-
Podciecia dwustronne wykonuje sie analogicznie jak podciecia jednostronne, przy czym program

automatycznie wprowadza podciecie na drugiej krawedzi elementu o wielkosciach réwnych podcieciu
pierwszemu.
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4.3 Kopiuj do nowej pozycji

POLECENIE [BIK_CPOZ] LUB =
BiK Zelbet - Kopiowanie calej pozycji >

Pozpcja docelowa

Poz.: 1 Cpis: Belka w osi A llogé: 3 st

Lizta Pozycii
1 Jelka w oz b
2 Stup w45 cm 4 gzt
3 Wienieo W 54 mb
4 Stapa fundamentowa 51 4 gzt

W celu utworzenia nowej Pozyci z istnigjacsj,
zaznacz obszarem wybon wszystkie elementy
- linie, wymiary itd.

- prety zbrojeniowe, wyciggnicte itd.

- opisy pretow i rozktaddw strefowych

UWAGA:
Mie nalezy kopiowad tym poleceniem pretow powierzchniowych!
W tym celu uzyj komendy BIK_KPPOW

W przypadku pominiecia elementdw Bilk
nie ma mozliwosci ich poznigjszego dokopiowanial

winbierz Anilu

Rys. 4.3 Okno dialogowe: Kopiuj do nowej pozycji

Polecenie stuzy do szybkiego tworzenia nowego elementu konstrukcyjnego na bazie juz utworzonego.
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Czesto zdarza sie, ze kolejne elementy konstrukcyjne rdznig sie drobnymi detalami lub nieznacznie
wymiarami. Aby nie traci¢ czasu na rysowanie od podstaw mozna wykorzysta¢ to polecenie. Umozliwia ono
skopiowanie réwniez elementéw BiK typu opis elementu.

Aby skopiowac elementy do nowej pozycji nalezy:

wybrac z okna dialogowego pozycje docelows,

przejs¢ do wyboru elementdw graficznych przyciskiem Wybierz,

e zaznaczy¢ catg pozycje do skopiowania wraz ze wszystkimi powigzanymi elementami (opisy
aktywne, opisy powielone, elementy walcowane itd.),

Podczas wskazywania istnieje mozliwos¢ wielokrotnego zaznaczania obszarem wyboru.

potwierdzi¢ wybor klawiszem [Enter],
e przesungc skopiowany zbiér elementéw w docelowe migjsce.

W tak utworzonej kopii opisy majg automatycznie zmieniany numer pozycji na docelowy. Istnieje mozliwos¢
podania tej samej pozycji docelowej co pozycja kopiowanych elementdw.

UWAGA: Numery skopiowanych opisdw pretéow nie ulegajg samoczynnej zmianie, co jest wazne
w przypadku wystgpienia w pozycji docelowej tych samych numerdw. Przed zestawieniem stali zaleca sie
zawsze uzyc¢ polecenia Uporzqdkuj z Menadzera stali, ktore nada odpowiednie numery w obrebie danej

pozycji.

4.4 Odwroc element wzgledem osi

POLECENIE [ODWRWALC] LUB E

Polecenie pozwala na odwrdcenie (,przewiniecie”) elementu juz narysowanego wzgledem osi. Po
wykonaniu komendy nie ulega zmianie widok elementu zalezny od sposobu rysowania, oznacza to, ze
element w widoku np. dolnym nadal w nim pozostaje, zmienia sie tylko potozenie krawedzi dolne na gérne
lub prawe na lewe.
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Komenda ta nie ma szczegdlnego znaczenia dla profili symetrycznych wzgledem obu osi gtéwnych
np. dwuteowniki.

Aby odwréci¢ element wzgledem osi nalezy:

e wskazac kursorem o$ elementu P1,

e zaznaczy¢ wszystkie elementy profilu, tgczenie z osig P2-P3, tak jak w komendzie Zmieri element
stalowy,

e zatwierdzi¢ przyciskiem [Enter].

Program odwrdci narysowany wczesniej element.

Rys. 4.4 Kolejnos¢ wprowadzania punktow odwracania wzgledem osi wraz z efektem koncowym

4.5 Dziatania z linig przerywang

4.5.1 Zakoncz linig przerywana

POLECENIE [LTP] LUB

Polecenie zmienia rodzaj, warstwe i kolor linii wskazanego obiektu na ,,niewidoczng”, jakby zastonietg przez
inny element konstrukcyjny.
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Aby zakonczy¢ element linig przerywang nalezy:

e wskazac linie dzielgcg element P1 lub nacisng¢ [Enter], co pozwoli na wprowadzenie dwdch
punktéw wyznaczajacych linie odciecia,

e zaznaczy¢ wszystkie elementy profilu, tgczenie z osig P2-P3, tak jak w komendzie Zmieri element
stalowy,

e zatwierdzi¢ przyciskiem [Enter],

e wskazac strone (punkt P4), ktora ma zostac ,ukryta”.

Rys. 4.5 Kolejnos¢ wprowadzania punktdéw zakoriczenia linig przerywang wraz z efektem korncowym

UWAGA: Mozna bezposrednio wskazac jako obiekt dzielgcy - element, segment linii lub polilinii. Po
wskazaniu innych obiektdw program automatycznie przejdzie w tryb wprowadzania punktow definiujgcych
odcinek odciecia.

Przy wyborze elementow do ukrycia nie nalezy wskazywac osi elementow, ktdrych nie chcemy ukryc,
poniewaz zostang rowniez zamienione na linie przerywang.
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4.5.2 Wytnij linig przerywang

POLECENIE [LTP2] LUB R -

Jest to polecenie podobne do poprzedniego, z tg jednak réznicg, ze podaje sie dwie linie ciecia elementow.
Polecenie zmienia rodzaj, warstwe, kolor linii wskazanego obiektu na ,niewidoczng” jak gdyby zastonietg
przez inny element konstrukcyjny. Polecenie wycina fragmenty linii zawarte pomiedzy wskazanymi
odcinkami, ktore przecinajg obiekt.

Aby wycig¢ element linig przerywang nalezy:

e wskazac linie dzielgcg element,

Mozna réwniez zamiast wskazania linii nacisng¢ [Enter], co pozwoli na wprowadzenie dwdch punktéw
wyznaczajgcych linie odciecia (P1, P2). Nastepnie definiujemy identycznie kolejng linie (P3, P4).

e wybrac obiekty do czesciowego ,,ukrycia” (P5-P6),
e zatwierdzi¢ przyciskiem [Enter],

Program automatycznie ,,ukryje” srodkowg czes$¢ wskazanych do ukrycia elementow.
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Rys. 4.6 Kolejno$¢ wprowadzania punktow zakorczenia linig przerywang
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Rys. 4.7 Efekt koricowy wycinania linig przerywana

UWAGA: Mozna bezposrednio wskazac jako obiekt dzielgcy - element, segment linii lub polilinii. Po
wskazaniu innych obiektow program automatycznie przejdzie w tryb wprowadzania punktow definiujqcych
odcinek odciecia.

Przy wyborze elementdw do ukrycia nie nalezy wskazywac osi elementow, gdyz zostanq rowniez zamienione
na linie przerywang.

4.6 Modyfikacja opisu

4.6.1 Przesun opis

POLECENIE [ZS] LUB = -

Polecenie daje mozliwos¢ szybkiej zmiany lokalizacji catego opisu bez zmiany potozenia grotu.
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Aby przesungc opis nalezy:

e zaznaczy¢ aktywny/nieaktywny opis preta,
e wskazac¢ miejsce docelowe nowego potozenia opisu.

Grot strzatki, nalezgcy do opisu, pozostanie w tym samym miejscu.

4.6.2 Przesun grot opisu

POLECENIE [ZG] LUB B -
Aby przesungc grot opisu nalezy:

e wskazac grot strzafki,
e wskazac¢ miejsce docelowe nowego potozenia grotu.

Opis preta nie zmieni swojego potozenia.

4.6.3 Lustro opisu

POLECENIE [BIK_MOP_STAL] LUB E‘

Polecenie daje mozliwos¢ tworzenia odbicia lustrzanego opiséw. Umozliwia ono odbicie lustrzane opisu,
ktére wzgledem standardowego polecenia CAD (LUSTRO) odbija atrybuty opisu w sposéb prawidtowy.

Aby wykona¢ lustro opisu nalezy wskaza¢ blok opisu, nastepnie zostanie wykonane odbicie lustrzane
wzgledem osi prostopadtej do linii biegngcej wzdtuz opisu (patrz rysunek).
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Rys. 4.8 Przedstawienie osi lustra przy odbiciu lustrzanym opisu

Rys. 4.9 Réznice odnosnie polecenia Lustro pomiedzy AutoCAD a BiK

4.7 Obetnij widok i wstaw przekrdj

POLECENIE [WALCARZ] LUB

Polecenie wycina we wskazanym elemencie fragment linii i umieszcza w tym miejscu przekréj elementu,
ktéry jest rozpoznawany automatycznie.

Aby obcig¢ widok i wstawi¢ przekroj nalezy:
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wskazac punkt na skrajnej krawedzi elementu,

We wskazanym punkcie zostanie potem wstawiony przekrdj elementu, a doktadnie jego os.
Wstawiany przekrdj bedzie zgodny z odpowiednio rozpoznanym elementem, zostanie réwniez
zachowany kat obrotu elementu. Wskazanie punktu (na ,goérze” lub ,dole” profilu) dla profili
symetrycznych jest nieistotne. W przypadku profili asymetrycznych np. katowniki lub potowki
dwuteownikéw wskazujemy najpierw strone stopki elementu.

wskazac punkt na drugiej krawedzi elementu,

Program automatycznie znajduje punkt, lezgcy na przecieciu krawedzi elementu i prostej
prostopadtej do niej przechodzacej przez pierwszy wskazany punkt. Istotne jest biorgc pod uwage
wycinany element, aby utworzona linia pomocnicza przechodzgca przez dwa wskazane punkty, lezgca
na elemencie przecinata o$ lub krawedzie niewidoczne elementu. Konsekwentnie przy wskazaniu
pierwszego punktu na krawedzi elementu do wyciecia, a nastepnie wskazanie drugiego punktu na
drugiej krawedzi elementu wyznacza sie prostg przecinajagcg np. os, widoczng lub niewidoczng
krawedz elementu, dlatego tez odpowiednio zostang wyciete zaznaczone linie. Taki sposdb wyboru
pozwala decydowac, czy linia osi elementu lub inne majg zosta¢ wyciete podczas wstawiania
przekroju.

podac wielko$¢ wyciecia.

Wyciecie w elemencie powstaje ,symetrycznie” wzgledem wprowadzonego poprzednio odcinka
pomocniczego przechodzgcego przez pierwszy wskazany punkt. Wielkos¢ wyciecia mozna
wprowadzi¢ poprzez podanie wartosci z klawiatury lub poprzez wskazanie dwdéch punktéow na
rysunku. Jezeli wielkos¢ wyciecia ma pozosta¢ taka, jakg wczesniej wprowadzilismy wystarczy
nacisng¢ [Enter] lub prawy klawisz myszy.
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Rys. 4.10 Kolejno$¢ wprowadzania punktéw przy wstawianiu przekroju w widok

Rys. 4.11 Efekt koncowy obcinania i wstawiania przekroju




4.8 Wyswietl dane geometryczne

POLECENIE [WALCINF] LUB

Polecenie pozwala na identyfikacje wskazanej linii (nie osi) profilu stalowego i wyswietlenie charakterystyki
geometrycznej wskazanego elementu.

Aby wyswietli¢ dane geometryczne nalezy wskaza¢ dowolny interesujgcy uzytkownika odcinek.

Program rozpoznaje typ profilu, jego wielkos¢ i podaje dtugos¢ wskazanego elementu.

Mozemy wyswietli¢ informacje o dowolnym ksztattowniku nawet wczesniej nie narysowanym. W tym celu
na pytanie o linie charakterystyczng elementu nalezy wcisngc¢ [Enter] lub prawy klawisz myszy, a nastepnie

podac typ przekroju (wskazujgc odpowiednia ikone na pasku czcionki BiK), oraz jego nazwe.

Niektore informacje o ksztattownikach dostepne sg réwniez w oknie dialogowym rysowania elementow
walcowanych.
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ZWCAD Okno tekstowe - Ch\Users\szkoleniatDesktophBik Przyklady brudnopis.dwg — O .

Rys. 4.12 Przyktadowy opis profilu stalowego

W przypadku kart graficznych z trybem tekstowym petnoekranowym, powrdt do rysunku poprzez
nacisniecie klawisza F2.
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5 taczniki
5.1 Sruby

UWAGA: Wielkosci srub i nitow widoczne w oknie dialogowym stuzq tylko jako informacja dla uzytkownika.
Projektant sam wybiera symbol elementu i okresla Srednice otworu.

5.1.1 Sruby zwykte

POLECENIE [SRZW] LUB

5.1.2 Sruby sprezajace

POLECENIE [SRSP] LUB Sruty

sprezajace ~

5.1.3 Nity “
POLECENIE [NITY] LUB

Wszystkie trzy polecenia stuzg do wstawiania symboli otwordw. Dziatajg na identycznych zasadach z jedng
tylko réznicg: Okna dialogowe przedstawiajg inne rodzaje srub/nitéw do wyboru.
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SRUBY ZWYKEE | PASOWANE

B i K Cancel

Rys. 5.1 Okno dialogowe: Sruby zwykte i pasowane




SRUBY SPREZAJACE

Zaktadone na budowis
M12  otwdr: 813

Zaktadane na bkudowis
MI1E otwer: 218

Cancel

Rys. 5.2 Okno dialogowe: Sruby sprezajace

69



MNITY >
s
abwdr; @
e kulists Obuatronnie kKulists : F
atwd [ atweir; @ i atwar: #74
W

Rys. 5.3 Okno dialogowe: Nity
Aby wstawic¢ Srube/nit nalezy:

e wybrac rodzaj w oknie dialogowym,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [OK],
e wskazac punkt pomocniczy wstawienia lub [Enter = Srodek ekranu / (S)zyk]

Wskazanie punktu pomocniczego stosuje sie, gdy chcemy wprowadzic¢ tylko jeden symbol. Punkt ten
stanowi baze do wprowadzenia symbolu w okreslonej odlegtosci od niego (np. od skraju blachy),
nastepnie nalezy:
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- wpisac z klawiatury srednice otworu w milimetrach,
- podac kat obrotu elementu,

- wskaza¢ bazowy punkt przesuniecia lub [Enter = przyjqc za punkt bazowy, punkt wstawienia],

e wskazac docelowy punkt przesuniecia.

Jezeli jednak uzytkownik chce wprowadzi¢ na raz wiecej niz jeden otwor, istnieje mozliwosc
wprowadzenia uktadu prostokatnego otwordw tzw. Szyk, nalezy woéwczas:

- wpisac z klawiatury litere S,

- wprowadzi¢: srednice otworu, liczbe otwordw w poziomie i pionie, odpowiednie odlegtosci
miedzy otworami, mierzone od srodka jednego otworu do srodka drugiego,

- wprowadzi¢ lewy dolny punkt bazowy grupy otwordw (punkt ten pozwala zdefiniowac
dodatkowe odsuniecie od np. naroznika blachy),

- podac wartosc¢ przesuniecia po kierunku Xi Y.

Program narysuje grupe otworéw.
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Rys. 5.4 Przyktad wstawienia szyku otworéw wzgledem lewego dolnego ,,naroznika blachy”



5.1.4 Sruby w przekroju

POLECENIE [XXXX] LUB
Bik Stal - iruh}rw przekroju >
T'_."l:l gnib M1G o
Klasa sub | gg o

Spozdb rpzowania frub
(") Uproszczony (®) Doktadny

] Cancel

Rys. 5.5 Okno dialogowe: Sruby w przekroju
Polecenie do wstawiania symboli srub w przekroju.
Aby narysowac Srube w przekroju nalezy:
e wybrac w oknie dialogowym typ i klase sruby oraz sposéb jej rysowania,
e zatwierdzi¢ przyciskiem [OK],

e zdefiniowac na rysunku punkty P1i P2, pomiedzy ktdrymi zostanie umieszczony symbol sruby.

Punkt pierwszy P1 okresla strone, po ktérej znajdowac sie bedzie teb Sruby, natomiast punkt drugi P2
okresla strone z nakretka.
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Rys. 5.6 Kolejno$¢ wstawiania punktow wraz z efektem koncowym $ruby: A) wersja uproszczona, B) wersja doktadna



6 Narzedzia
6.1 Zmiana numerow

POLECENIE [ZNRS] LUB oo

Polecenie zmienia numer elementu w opisie elementu (liczbg niebieska czcionka w czerwonym kotku).
Nalezy najpierw podac¢ nowy numer, a nastepnie wskazac elementy do zamiany.

6.2 Zestawienia

6.2.1 Zestawienie stali

POLECENIE [ZESTST] LUB cesawenic

Zestawienia stali wykonywane sg wytgcznie z opiséw elementow. Jezeli opis jest niekompletny lub ,rozbity”
to nie zostanie uwzgledniony w zestawieniu.

Rys. 6.1 Zestawienie stali - przyktad
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Aby wstawic zestawienie stali nalezy:
e wybrac¢ elementy do zestawienia (opisy aktywne), mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

- poprzez (Z)akres - zaznaczajac myszkag poszczegdlne, wybrane opisy aktywne, ale mozna tez
zaznaczy¢ caty rysunek, wéwczas program wybierze tylko elementy opiséw aktywnych i z nich
zostanie wygenerowana tabelka zestawieniowa. Wybieranie elementéw konczymy klikajgc na
prawy klawisz myszki lub wciskajgc [Enter],

- poprzez (P)pozycje - wybierajac z listy, odwotujgcej sie do Menadzera pozycji, odpowiednia
pozycje i zatwierdzajgc przyciskiem Wybierz.

e wskazac lewy, gorny naroznik tabeli zestawieniowej,

e zatwierdzi¢ [Enter] lub wpisac i zatwierdzi¢ nowy tytut tabelki Wpisz tytut tabeli <ZESTAWIENIE
STALI>:

Wartosci zawarte w tabelach sg ,zwyktymi” liczbami, wiec mozna bez przeszkdd je edytowad. tatwosé
edycji dotyczy réwniez samej tabeli, jezeli jakas kolumna jest dla uzytkownika zbedna wowczas mozna jg
po prostu wymazac i dosungcé pozostaty czesc.

Przy wtasnorecznej modyfikacji tabeli zestawieniowej moze okaza¢ sie przydatna komenda ZL zliczajgca
wartosci tekstow.

UWAGA: Naddatki, widocznosci poszczegdlnych kolumn, czy tez uwagi po tabelg mozna edytowac
w Ustawieniach modutu Stal - Zestawienia.

6.2.2 Pokaz elementy

2
POLECENIE [BIK_ POKAZELEMENTYZRODLOWEZESTAWIENIA] LUB eqe':."gﬁ,..
Polecenie daje mozliwosc podswietlenia w rysunku elementow z wczesniej wygenerowanego zestawienia.

Po uruchomineiu wskazujemy dowoolny elment tabeli zestawieniowej, program zaznaczy wszystkie opisy
ktére do niej nalezg, oraz tak ustawi rysunek zeby wszystkie byty wyswietlone na ekranie.
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6.2.3 Edytuj elementy

i
POLECENIE [BIK_EDYTUJELEMENTYZRODLOWEZESTAWIENIA] LUB  [siis
Dzieki poleceniu edycji mamy mozliwos¢ usuwania oraz dodawania opiséw do istniejgcej tabeli
zestawieniowej. Po wskazaniu tabeli program prosi o wskazanie opisow ktore majg zostac dodane/usunieta
do tabeli. Zatwierdzajgc wybdr program odswiezy tabele zestawieniowa doda lub usunie wybrane wczesniej

opisy.

6.2.4 Regeneruj zestawienie
et
POLECENIE [BIK_REGENERUJZESTAWIENIE] LUB sesrens -

Funkcja daje molziwosc odswiezenia tabeli zestawieniowe] bez koniecznosci jej ponownego tworzenia.

Po wskazaniu tabeli program wyszuka wszystkie opisy ktére do niej nalezg i jezeli pojawity sie jakies zmiany
naniesie je w tabeli.
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6.2.5 Zestawienie zbiorcze

POLECENIE [ZESTST_ZBIORCZE] e

6.2.6 Zestawienie zbiorcze rozbudowane

POLECENIE [ZESTST_ZBIORCZE2] LUB fharls e

JESTAWIENIE ZBIORCY

G

Rys. 6.2 Zestawienie zbiorcze stali rozbudowane - przyktad
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6.3 Menadzer
6.3.1 Menadzer pozycji

POLECENIE [MPO] LUB Menadzer

pozygi~

Manager Pozycji stuzy do zarzadzania pozycjami rysunkowymi. Podczas wstawiania opisu elementu
program sam pobiera wartos¢ aktualnej pozycji i przypisuje do niej opis.

Na poczatku rysowania danej pozycji budowlanej (rozumianej tutaj jako grupa elementdow, najczesciej
rownoznaczne jest to z pozycjg obliczeniowg) uzytkownik podaje jej numer, opis oraz ilos¢ (szt. lub mb),
ustawig jg jako ,Aktywng”. Oznacza to, ze wszystkie opisy robione od tego momentu bedg automatycznie
dopisywane do aktywnej pozycji.

Program rozrdéznia elementy wyrazone w:

e szt. - posiadajg one w tabeli zestawczej ilo$¢ danego rodzaju pretéow (wg opisu elementu)
przemnozong przez ilos¢ pozycji okreslong w Menadzerze pozycji (np.: 12 pretow x 5 ->
Poz = 60 pretow)

e mb - czyli tzw. elementy liniowe (np.: zebro narysowane tylko w przekroju), ktérych dtugosé
pozwala szybko zaktualizowac przypisane im opisy (dtugos¢ lub ilos¢ elementéw w zaleznosci
od typu preta). W tabeli zestawczej ilos¢ pozycji typu liniowego wyrazona jest zawsze jako 1 sztuka
(x1 Poz).
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Menadzer Pozycji
Dada
E dytu
Ak

Ilzun

Ilzur puste poz.

Wataw nazwe

Zapizz do pliku

WWiozuta) z pliku

Zamknij

Pozycia akbwana

Poz.: 10 Opis: Zebro inne 22 llosc: 78 mb
Lista

1 Belka w osi A 3 szt.

2 Skup % 45 cm 4 szt

3 Wieniec W 54 mb

L Stopa fundamentowa 31 4 Szt

7 Kratownica 67 szt.
9

—h

Zebro usztywnione 21 182 mb
1] Zebro inne 22 78 mb

6.3 Okno dialogowe: Menadzer pozycji




W przypadku braku jakiejkolwiek pozycji podczas wstawiania pierwszego opisu w danej sesji rysunku,
pojawi sie komunikat:

IWCAD x

Zdefiniuj i aktywuj najpierw pozygje!
W przeciwnym wypadku wszystkie tworzone opisy przyjma Pozygje 07,

Rys. 6.4 Komunikat, informujgcy o braku zdefiniowanych pozycji

Zgodnie z jego trescig, opisy elementow bedg dopisane do pozycji "0", poniewaz zadna inna pozycja nie
zostata utworzona i aktywowana.

e Przycisk [Dodaj] otwiera okno definiowania nowej pozycji:

Dodawanie/Edycja Pozycji x
Mumer pozycii: | |

Opis pozycii: | |

Szybki opis: Stopa

Liczba: |
[ Ok, | Arlj

Rys. 6.5 Okno dialogowe: Dodawanie/Edycja pozycji w Menadzerze pozycji
W okienku Numer pozyciji istnieje mozliwos¢ wpisywanie znakow alfanumerycznych.

Przyjecie takiej konwencji powoduje sortowanie alfanumeryczne, tzn: pozycja 10 jest za pozycjg
o numerze 1, ale przed 2 (np.: 1; 10; 2). Aby przyjgc¢ rosngcg kolejnos¢ wg liczb, nalezatoby przyjgé
rowng ilos¢ cyfr, tj: 01; 02; 10.

81



Przetacznik obok okienka Liczba okresla typ pozycji, w sztukach lub metrach biezgcych (element
liniowy).

Po zatwierdzeniu nowej pozycji przyciskiem [OK], zostaje ona dodana do listy i ustawiona jako
Aktywna.

e Przycisk [Edytuj] umozliwia zmiane wprowadzonej wczesniej pozycji.
=  Pozycja [szt.]

Numer pozycji — automatyczna zmiana numeru w istniejgcych opisach na rysunku.
Opis — edycja tego pola nie wptywa na opisy i istniejgcg tabele zestawien.
llo$¢ — edycja tego pola nie wptywa na opisy i istniejgcg tabele zestawien.
= Pozycja elementu liniowego [mb]
Numer pozycji —automatyczna zmiana numeru w istniejgcych opisach na rysunku.
Opis — edycja tego pola nie wptywa na opisy i istniejgca tabele zestawien.
llos¢ — edycja tego pola umozliwia, po potwierdzeniu parametrow, zaktualizowanie
automatyczne, wszystkich w danej pozycji, opisdow elementdw. Nie wptywa na istniejgcg
tabele zestawien.
UWAGA: Zablokowana mozliwosc edycji pozycji aktywnej.
UWAGA: W programie ZWCAD uzytkownik powinien wskaza¢ myszkq kursor w kazdym polu okna
dialogowego (nawet jesli nie zmieniat w nich wartosci). W przeciwnym razie pojawi sie komunikat ,,Zmieri

Pozycje i/lub uzupetnij informacje o llosci”.

e Przycisk [Aktywuj] stuzy do aktywowania wybranej pozycji z listy.
e Przycisk [Usun] usuwa z listy podswietlong pozycje.
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W przypadku istniejgcych na rysunku opiséw elementdw przypisanych do usuwanej pozycji, zostang
one przeniesione na pozycje 0 (stang sie wowczas tzw. "sierotami”).

e Przycisk [Usun puste poz.] stuzy do

Menadzer Pozycji X
Czy na pewno choesz usunac puste pozycje?

Pozycje, kiore majg przypisane aktywne opisy nie
zostang usuniete

WED Al

Rys. 6.6 Komunikat z Menadzera pozycji o usunieciu pustych pozycji

e Przycisk [Wstaw nazwe] pozwala na szybkie wstawianie nazwy danej (aktywnej) pozycji na obszar
rysunkowy.

Doda Pozycia akbywna
; Poz.: 1 Opis: Belka w osi A llogé: 3 szt.
E dutui
- Lista
Al 1 Belka w osi A 3 szt.
Usur 2 S]_.'up_x 45 cm 4 sz,
2 Wieniec W 54 mb
Usuri puste poz. 4 Stopa fundamentowa 31 4 sz,

For Belka w oai A (3 azt.)
1 S ! Wistaw nazwe

Zapizz do pliku

wiozuta) z pliku

Zamk.nij

Rys. 6.7 Wstawienie nazwy konkretnej pozycji na rysunek
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e Przycisk [Zapisz do pliku] zapisuje pozycje z Menadzera w formacie .txt do pliku, co moze znacznie
utatwic¢ prace z programem w przysztosci.

e Przycisk [Wczytaj z pliku] wczytuje wczesniej zapisane pozycje.

e Przycisk [Zamknij] zamyka okno.

6.3.2 Menadzer stal

Menadzer

POLECENIE [MES] LUB stal -

Manager elementéw stal stuzy do zarzadzania wstawionymi na rysunku opisami elementéw.
Na liscie zestawione zostajg wszystkie opisy wstawione na aktywnej pozycji. Aktywna pozycja wyswietlona
jest u gory. Istnieje moziwos¢ przetgczenia sie do innej pozycji za pomoca przycisku Zmien pozycje.

Manager Elernentdw - STAL >

Fozvcia akbywna

Poz.: 3 Opis: Wieniec W1 llogé: 54 mb i Zmier pozycig

Mumer startoy; I:I Fenumeracia
Hr Ty Profil
BL 180x2576 1 2.677

1

2 BL 10B8x3355 3 108.264  Pokaz sisraty

3 BL 12268 y5 B.207

y BL 1239 1 B.110

8 IPH 220 1 0.308 Uporzadki

9 IPN2 80 1 8117

56 IPH 220 15 B.770

56 IPH 220 21 8.308 —

5 IPH 220 12 B.770 Znaidz
Zamknij
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RENUMERACIA

Przycisk Renumeracja stuzy do przenumerowania wszystkich opiséw w danej pozycji, zaczynajagc od
podanego numeru startowego.

UWAGA:

W przypadku opiséw gdzie numer nie znajduje sie w otoczce (typ 1 i 2), zmiana dtugosci numeracji (np. 1
na 10) przy renumeracji moze pogorszy¢ czytelnosc¢ opisow.

POKAZ SIEROTY

Przycisk Pokaz sieroty otworzy liste opisdw nie przypisanych do zadnej stworzonej w danym rysunku
pozycji.

6.3.3 Menadzer dawnych opiséw

POLECENIE [MENADZERDAWNYCHOPISOW] LUB dawmye opesow -

Po wywyotaniu polecenia program wyswietli oknodialogowe w ktérym znajdowac sie bedzie lista opiséw
elementéw stalowych stworzonych w poprzednich wersjach programu.

Po wskazaniu opisu i wybraniu polecenia znajdz, program przeniesie nas do wybranego opisu w
przestrzeni rysunku. Dzieki temu mozemy np. skorzystac z polecenia import dawnego pisu.
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Manager dawnych opisdw - STAL )4

Poz Hr Typ
1 i) IPH 188 B.128

£najdZ

Zamk.nij

Zestawienie pozycji stal

I
POLECENIE [BIK_ZESTPOZSTAL] LUB “

Zestawienie

pozycji stal ~

Polecenie daje mozliwos¢ wygenerowania tabeli dla wszystkich pozycji konstrukcyjnych w rysunku.

Aby wstawic zestawienie pozycji stal nalezy:

e okresli¢, czy ma by¢ wstawiona kolumna z Uwagami [Tak/Nie],
e wskazac lewy, gorny naroznik tabeli.
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Wieniec

Rys. 6.8 Przyktadowe zestawienie pozycji stal
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7 Szyny
7.1Szyny

POLECENIE [BIK_RAIL] LUB

BiK - Szyny >
Szyny:

Podstwnicowes  ~

A5
A5
A75
A100
4120
AT50

Przekrdi o
[E
Kreskowanie
Blok
Cancel
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Polecenie umozliwia wstawienie wybranej szyny. Uzytkownik wybiera sposéb jej rysowania, wyglada to
podobnie jak rysowanie profili stalowych (Rozdziat 2.1.1), mozna wybra¢ widok z gory, z dotu, z boku
(prawo lub lewo). Jezeli nie zostanie zaznaczony zaden widok to element zostanie narysowany w przekroju.

Rys. 7.1 Szyna S60 rysowana w przekroju - przyktad
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Rys. 7.2 Szyna S54 rysowana w widoku z dotu
7.2 Szyny opis

POLECENIE [BIK_RAIL_OPS] LUB

Polecenie stuzace do opisywania wczesniej narysowanych szyn.
Aby opisac¢ szyne nalezy:

e wskazac szyne,

o wpisac liczbe sztuk,

e wpisac dtugos¢ szyny,

e wskazac punkt zaczepienie opisu,

e wskazac punkt wstawienia opisu, program sam dopasuje optymalny kierunek tekstu opisu.
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Rys. 7.3 Opis szyny UIC60 - przyktad

91



8 Ustawienia
8.1 Ustawienia Modutu Stal

POLECENIE [USTST] LUB e

Bik 5tal - Ustawienia globalne =

Prafile

Styl opizu

Spoiny
S by
Festawienia

(] Al

8.1.1 Styl opisu

Mamy mozliwo$¢ wyboru wygladu stosowanego opisu aktywnego oraz nieaktywnego.
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Bik Stal - Styl opisdw

Opiz akbwwny Opiz nigakbywy
®1 5 @1 5
(02 3 (2 B

3 7 3 7

4 a 4 B
Grot odnoghika Obramowanie numen
®1 Os @1
2 g 2
()3 7 O3
4 8 4
Mumeracja
Wysokosé numeracji na wydnulu [mm]

]S

Anulu

Rys. 8.1 Okno dialogowe: Ustawienia stylow opiséw
8.1.2 Spoiny
Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru wygladu:

e grotu strzatki opisu spoiny,
e sposobu opisu spoiny (tradycyjnie lub wg ISO 2553).
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Bik Stal - Ustawienia spoiny .

(Grat odnognika

®1

Oz

a3
Spoiry wg 150 2553

k. Anuluj

Rys. 8.2 Okno dialogowe: Ustawienia spoiny

8.1.3 Sruby

Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru wygladu:

e Opisu aktywnego,

e Opisu powielonego (nieaktywnego),

e grot strzatki (wspdlny dla wszystkich opisow),
e obramowanie numeru elementu.
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Bik 5tal - Ustawienia srub

Opiz akbywny

Grot odnognika

@1

Wizokoge numeraci na wdruku [mm];

Opiz powielony

S
—_

i3

) e ) i

15

Dbramowanie numeru

Odleghogci miedzy srubami zgodnie z EC: 1.20 oraz 2.40

ak. Anulu

Rys. 8.3 Okno dialogowe: Ustawienia srub

8.1.4 Zestawienia

Dodatkowo uzytkownik moze okresli¢ wysokos$¢ tekstu numeracji, poniewaz wysokosc ta jest niezalezna od
ustawien wysokosci czcionek dokonanych podczas uruchamiania modutu STAL. Istnieje rowniez mozliwosc
zadecydowania o odlegtosci miedzy srubami, czy ma byc¢ zgodna z EC, czy nie.

Okno ustawien dla tabel zestawienowych zostato podzielone na trzy sekcje:
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Parametry zestawienia - w obecnej wersji paramtery brane do wykonania obliczerr dla naddatkéw sa
definiowane w ustawieniach, a nie jak kiedys przy wstawianiu tabeli zestawieniowej; po zdefiniowaniu
wartosci program autoamtycznie bedzie je stosowal w trakcie tworzenia zestawienia

Widocznos¢ kolumn - istnieje mozlwio$¢ zdefiniowania dodatkowych kolumn ktére pjawia sie w tabeli
zestawieniowej

Tabela - mamy mozliwos¢ ustawienia aby tanela zestawieniowa byta tworzona jako grupa dodatkowo moza
zdefiniowac aby w tabeli dodano pole w ktérym podawana bedzie informacja o masie 1 sztuki pozycji

BiK 5tal - Ustawienia zestawien
FParametiy zestawienia
Maddatek na spoiry [%]
Maddatek na nierdwnosci [%]
Maddatek na el. dodatkowe [%]
[loc pustych wierszy na kafcu

Gestodd stali [kg/m3) 250

—| [t [=][ra][ =
o oo
x

Widocznosd kolumn
(] MASA JEDH

] Masa 1 ELEM
[]POLE JEDM

] FOLE 1 ELEM
L] wail

Tabela
[ ] Grupowanie obigktéw

[ Informacia o masie 1 szt pozyci

k. Anuluj

Rys. 8.4 Okno dialogowe: Ustawienia dla tabel zestawieniowych
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