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Uwagi wstepne do modufu ZELBET

¢ Pozycje konstrukcyjne

W module obowigzujg pozycje rysowanych elementéw konstrukcji (np. Poz. 1.2 Belka w osi A) definiowane w
Managerze Pozycji (tak jak w Srubach). Automatyczna numeracja pretow odbywa sie w obrebie aktywnej pozycii.

Pozycje stworzone podczas uzywania modutu $rub bedg dostepne réwniez w module Zelbet 6 i na odwrét.

+  Kopiowanie elementéw
Tworzone przez BiK elementy (opisy pretdw, prety wyciggniete) majg pewne unikalne cechy, dlatego nie nalezy ich
kopiowaé. Do stworzenia nowej pozycji z juz istniejgcej (w przypadku gdy chcemy wykorzystaé juz narysowane

elementy) stuzy polecenie Kopiowania do nowej Pozycji



Ustawienia modutu Zelbet [USTZB]

Polecenie stuzy do ustawienia parametrow globalnych modutu
Zelbetowego. Ustawienia te sg pamietane takze po ponownym

uruchomieniu programu.

¢+ 0Ogélne
[ Wybor klasy betonu
Nie wptywa na polecenia rysowania.
[ Klasa stali; Znak gatunku

Sugerowane, domys$ine wpisy w otwieranych oknach
dialogowych (np. rysowanie preta widokowego).

( Otulina

Wartos¢é domysina otuliny, mierzona do powierzchni
preta. Podawana w mm.

( Zestawienie stali zbrojeniowej

[l Ostatnia kolumna UWAGI — dodatkowa, ostatnia

pusta kolumna UWAGI w zestawieni stali

[0 Dodaj uwagi o met. opisu preta - wstawienie uwag

BiK Zelbet - Ustawienia glob...

ped

I Ogalne

Definicia preta
Styl opisu
Symbole

Kolory warstw

Siatki
Zestawienia

0K Anuluj

Pod tabelkg zestawieniowa stali dotyczacych wymiarowania pretow.

[ Prety wyciggniete

[0 Grupowanie obiektéw — wycigganie pretéw w postaci grupy.




Bil ZELBET - Ogélne >

[0  Sumuj prety o tym samym numerze — sumowanie wszystkich Domysine wartosci
pretéw o tym samym numerze (z opisem aktywnym) seten C25/30 v
Ly . . . Klasa stali I >
znajdujgcych sie w modelu. Odznaczenie tego pola spowoduie, - i
. ) . L. . Znak gatunku AN "
ze podczas wyciggania preta w opisie nieaktywnym przy .
Otulina [mm] 30

wyciggnietym precie zostanie przedstawiona liczba pretow

Zestawienie stal zbrojeniowe|

zgodna z liczbg pretéw we wskazanym wczesniej opisie [ Ostatnia kolumna UWAGI
aktywnym. Dodaj uwagi o met opisu preta

Prety wyciagniete

[J Zawsze wskazuje kierunek opisu recznie — po wybraniu
Grupowanle obiektow

program nie bedzie dawat mozliwosci wybrania domys$inie [ Sumu prety o tym samym numerze

po’roienia pionowego lub poziomego [[]Zawsze wskazuj kierunek opisu rgcznie

( Opisy pretéw Opisy prgtow
.. .. , [~ Analizuj podobieristwo pretow
[ Analizuj podobienstwo pretow — podczas

DWymlar na linii rozk ladu powierzechniowego

numeraciji takie same prety otrzymujg ten sam numer. [+*] Wymiar sumaryczny w rozk tadzie strefowym

[l Wymiar na linii rozktadu powierzchniowego — Widok prekiw powierzchniowych

. . . - . . D Prety reprezentanty bez widocznych odgied
Wstawienie wymiaru na linii rozktadu po narysowaniu pretow
[]Pytaj o 1 pret reprezentant

powierzchniowych Rysuj ksz1a ity powierzehniowe

[l  Wymiar sumaryczny w rozktadzie strefowym — wstawienie [Listowsnie pretéw rosngco

wymiaru sumarycznego podczas dodawania opisu rozktadu Rokeep b fop o preptce

Aulnmal‘yczna zmiana na aklualny kod preta
strefowego.

0K Anuluj

( Widok pretéw powierzchniowych

[l  Prety reprezentanty bez widocznych odgie¢ —
po wyborze preta/pretéw reprezentacyjnych podczas opisywania zbrojenia powierzchniowego zostaje
zachowana forma preta bez widocznych odgiecé.

[] Pytaj o1 pret reprezentant —

Podczas opisywania pretéw powierzchniowych program bedzie pytat tylko o 1 pret reprezentacyjny bez

koniecznosci zatwierdzania wyboru przyciskiem Enter. Nalezy zaznaczy¢ to pole, jezeli planujemy
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podczas opisywania wskazywac tylko 1 pret reprezentacyjny, poniewaz przyspieszy to proces opisu.
( Rysuj ksztalty powierzchniowe
[0 Listowanie pretéw rosnaco — prety rozkladéw powierzchniowych po uzyciu polecenia Rysuj ksztatty
(podobnego do polecenia Wyciagnij i opisz pret) sg listowane rosngco wedtug diugosci.
(" Interpreter kodow pretéw
[0 Automatyczna zmiana na aktualny kod preta —
po zmianie ksztaltu preta a nastepnie zaktualizowaniu jego opisu zostanie zmieniony kod preta, ktory

oznacza ksztatt normowy.
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Definicja preta

BiK Zelbet - Wymiarowanie i wyglad preta

Opis segmentdw preta

(®) met.A (gabarytowa)
(") met.B (osiowo)

() czasthowo

Opis diugosci hakow

O gabant
() osiowo

(®) odcinek prosty

Faokraglenie diugosci pretaw
lloge cyfr po przecinku (np. 125cm; 125 0cm)
[cm] [dm] [m]
<> <> <>

Faokraglaj do S5mm

12

Dlugosc calkowita preta

(®) suma gabarytowa

J =500

() suma osiowa
() rzeczywista
Opis srednic giecia

(") nie opisyj
(®) tylko niestandardowe

() wezysthie

Widok pretdw

Szerokosc pretdw

Skaluj prety przekrojowe:

Dla skali »=1:30 prety do srednicy 01 == 16 rysuj jako 16mm
skala D1 [mm]

oK

Anuluj



( Opis segmentéw preta
Program umozliwia opisywanie preta podczas jego wyciggania na 3 sposoby.
[0  met. A (gabarytowo) —wg PN-EN ISO 3766

L 520 L

220

J met. B (osiowo) —wg PN-EN ISO 3766

L abd L

i L 500
%r
i ‘ | 8‘ I%
[l [l

[l czagstkowo — z opisem rzeczywistych diugosci odcinkéw prostych i tukéw sktadajgcych sie na caty pret widokowy.

280
& <

190

=
[ap]
—
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( Diugo$é catkowita preta

Podobnie jak opis segmentéw preta (powyzej) moze byé wykonany wg 3 réznych wariantéw, tak
samo istnieje mozliwo$¢ wyboru sposobu pomiaru dtugosci catkowitej preta, opartej na powyzszych
wariantach. Wartos¢ ta jest wprowadzana podczas tworzenia opisu preta i brana do zestawienia.
Dlugos¢ catkowita jest niezalezna od wyboru Opisu segmentoéw preta. Istnieje zatem mozliwosé
opisu segmentéw preta np. gabarytowo (310+520+310—1140mm patrz powyzej) a opisu diugosci
jako wymiaru osiowego (L=1100mm — 300+500+300). Ze wzgledoéw oczywistych suma wartosci z

opisu preta nie bedzie rownata sie w takim przypadku wprowadzonej w opis dtugosci preta.
( Opis dtugosci hakow
D
W

U Gabaryt

[J Odcinek prosty

( Opis $rednic giecia

Kazdy pret posiadajgcy cho¢ 1 zatamanie, musi posiadaé¢ odpowiedni promien giecia w tym miejscu.
Warto$é te definiuje sie w oknie dialogowym polecenia Rysuj pret widokowy. W ustawieniach Zelbetu
sg 3 mozliwe warianty opisu $rednic giecia podczas wyciggania preta:

[0 Nie opisuj

[1  Tylko niestandardowe

14



[0 Wszystkie

Za standardowe uwaza sie wartosci z pierwszej kolumny Prety odgiete lub inne prety zaginane
tabeli 22; PN-B-03264-2002.
( Zaokraglenie diugosci pretéow

W okienku pod odpowiednig jednostkg wybra¢ nalezy ilos¢ miejsc po przecinku. Np. dla
[m] ustawienie wartosci 3 spowoduje wyswietlenie wyniku w [mm]

15



10

Ustawienia wybrane w tym miejscu majg wptyw zaréwno na opis dtugo$ci segmentow preta przy

wycigganiu jak i warto$¢ diugosci L w opisie preta.

Jednostki  llo$é cyfr jpo Przykiad 1236mm Przyktad 1238mm
przecinku Nie Zaokraglaj do Nie Zaokraglaj do
zaokraglaj do 5mm zaokraglaj do 5mm
‘ [mm] ‘ 0 5mm 5mm
1236 1235 1238 1240
[cm] 0
124 124 124 124
123,6 123,5 123,8 124,0
[dm] 0
1 12 12 12 12
2 12,4 12,4 12,4 12,4
12,36 12,35 12,38 12,40
[m] 0
1 1 1 1 1
2 1,2 1,2 1,2 1,2
3 1,24 1,24 1,24 1,24
1,236 1,235 1,238 1,240

( Widok pretéw

Szerokosé¢ pretéw widokowych — powoduje rysowanie wszelkich pretéw w widoku za pomoca polilinii z
gruboscig odpowiadajgcg srednicy preta. Przy wigczonej opcji, grubos¢ pisaka (w stylu wydruku) nie ma

wptywu na grubos¢ preta na wydruku. Grubos¢ na wydruku jest skalowana i zalezy od $rednicy preta.

Wytgczenie tej funkcji spowoduje rysowanie pretéw zbrojeniowych za pomocg zwyktej polilinii (bez
nadawania w jej cechach szerokosci). Woéwczas za grubos¢ preta na wydruku bedzie bezposrednio
odpowiadata grubos¢ pisaka skojarzona z kolorem preta w stylu wydruku.

UWAGA: Wyifgczenie/wfgczenie funkcji nie spowoduje zmian na wczes$niej narysowanych pretach.

10
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Skaluj prety przekrojowe — wigczenie tej funkcji powoduje, ze prety przekrojowe, ktére bedg wstawiane w
skali wiekszej lub réwnej od podanej, zostang powiekszone do $rednicy okreslonej w okienku D1 [mm].
Ustawienie to ma na celu poprawienie czytelnosci pretow przekrojowych rysowanych w matych skalach (np.
1:50). Woweczas pret reprezentowany jest przez symbol wigkszy od nominalnego przy jednoczesnym
zachowania informacji o jego prawdziwej $rednicy.

Prety przeskalowane rysowane sg kolorem czerwonym, natomiast nieprzeskalowane, domysinie btekitnym.
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¢ Styl opisu

12

BiK Zelbet - Styl opisow
Rodzaj opisu

(®) Opis pojedynczy

() Opis zbr. powierzchniowego

Opis aktywry

Przedrostki

Oipis nieaktywry
0105
02 Os
®3 07

4 8

Grot odnosnika Obrameowanie numen
@1 O5 @1 5

02 6 02 (6

O3 07 O3 07

(4 8 O4 8
MNumeracja

Whysokosc numeracji na wydrulku [mm]

OK

Anulugj

W oknie tym ustawieniu podlegaja opisy pretow (aktywne i nieaktywne, czyli powielone), grot odnosnika i

obramowanie numeru.

W okienku na samym dole mozna ustali¢ wartos¢ wysokosc¢ tekstu numeracji na wydruku (domysinie

3.5mm).
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Dla opiséw pojedynczych istnieje rowniez mozliwos¢ ustalenia

Przedrostkéw (przycisk w prawym gérnym rogu okienka) znajdujacych sie

danym typie opisu.

13

Symbole
Ustawienia symboli zakohczen pretow.

Do wyboru istniejg 3 typy zakohczen oraz opcja wstawiania przy

symbolu numeru preta.

Bik Zelbet - Przedrostki >

Mumer:

Srednica preta;
Sztukc

Dhugose:
Dlugosc srednia:

Rozstaw:

e P
n 4 h

Separator:
Domyslne QK Anuluj

BiK Zelbet - Symbole X

Zakonczenie pretaw

Wstaw numer preta

QK Anuluj



¢+ Kolory warstw

BiK Zelbet - Kolory preta =

Pret widolowy -
Pret strzemienia -

Pret przelrojowy

Pret zbr. powierzch.

Pret rozktadu

Pret wyciggnigty -

Domysine QK Anulug

Po kliknieciu okienka po prawej stronie opisu, istnieje mozliwo$¢ wyboru wtasnego koloru dla danego
elementu.

Przycisk DomysIne powoduje przywrocenie ustawien poczatkowych:

TYP ELEMENTU NUMER KOLORU
Pret widokowy 3 (zielony)
Pret strzemienia 3 (zielony)
Pret przekrojowy 4 (btekitny)
Pret zbr. powierzchniowego 101
Pret rozkfadu 11
Pret wyciggniety 134

14
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+  Siatki

Bik Zelbet - Siatki >

Kolor siatki dolnej

Kaolor siatki gomej

Rodzaj linii siatki gamej CENTERZ

Styl opisu siathi Symbaol siathi

Opis 3 W

Po kliknieciu okienka po prawej stronie opisu istnieje mozliwo$¢ zmiany koloru siatki dolnej lub gérnej (rysowanych

poleceniem w module BiK-Zelbet = Siatki+). Mozemy réwniez wybrag styl opisu siatki oraz symbol siatki.

+  Zestawienia

15
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BiK Zelbet - Zestawie... X
Prety powierzchniowe
Rysuj miniatury
Rzeczywiste proporcje
Separator dziesietny
() Kropka
(®) Przecinek

Tabela
Grupowanie obiektdw

QK Anuluj

Ustawienia zestawien (np. zestawienia stali zbrojeniowej).
( Prety powierzchniowe:
Mozliwosé wyboru, czy w zestawieniu bedg rysowane miniatury oraz zachowywane rzeczywiste proporcje pretow.
( Separator dziesietny:
Kropka lub przecinek

( Tabela:
Wybdr, czy obiekty wstawiane do tabeli majg by¢ grupowane

16
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RYSOWANIE PRETOW

Pret widokowy kodowany [PretyKodowane]

Do rysowania pretéw widokowych stuzy polecenie [PretyKodowane], ktére umozliwia wstawianie pretéw o

normowych ksztaltach. Po wybraniu polecenia pojawia sie okno, w ktérym wybieramy klase i gatunek stali
zbrojeniowej, srednice preta, wartos¢ otuliny, minimalne otulenie betonem mierzone prostopadle do ptaszczyzny

zagiecia oraz normowy ksztalt. Unowoczes$niona wersja polecenia ,Pret widokowy”.

17
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Ksztatty pretow

Stal zbrojeniowa
Klasa: A-IIIN ~ |  Gatunek: AN v [ Otulina po dlugoéd

Srednica: [y |  Otulina[mm: MNormowe otuliny

Minimalne otulenie betonem mierzone prostopadle do plaszczyzny zagieda

(®) = 100mm oraz 78 () > S0mmoraz > 3@ ()= S0mmoraz =38 () petla

Cancel
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Przyktadowo chcgc narysowac pret o nastepujagcym ksztatcie: - nalezy wskazac kolejno

punkty preta wg rysunku:

L i

Podczas rysowania pret zostaje automatycznie oddalony od krawedzi o wartos¢ otuliny.

Jezeli chcemy zmienié strone wstawiania preta (otulina od przeciwnej strony krawedzi elementu) podczas

rysowania nalezy z paska polecen wybra¢ ,Strona” lub wpisa¢ ,s”.
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Pret widokowy [BIK_RPW]

Polecenie do rysowania pretéw zbrojenia gtéwnego w widoku podiuznym. Jest to stosunkowo stara metoda rysowania

pretéw widokowych i zaleca sie stosowanie polecenia ,Prety kodowane”, jednak jest nadal uzywana, chociazby

podczas zamiany polilinii w pret.

20

BIK Zelbet Prety X

Definicja preta

Stal: [ A qiN ~| (AN = (®) punktowo

Ctuling [mm]

Parametry preta [mm]

() gabarytowo

() polilinia - pret

typ haka 1 srednica typ haka 2
0 20 ~ |
h1[mm]=0 hZ[mm]=0
d1[mm]=0 Parametry hakdw dZ2[mm]=0

Srednica zagiecia preta [mm] wg PN tab 22

Ctulenie prostop. ® =100 (=50 () ==50
Petle O

Srednica D:

Anuluj
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Poszczegdlne czesci gtbwnego okna dialogowego:

W rozwijanych listach wybieramy odpowiednio: klase oraz znak

Stal: [A—IIIN v] [A—IIIN v] gatunku stali.
R Lista gatunku stali jest zmienna. Oznacza to, ze po wybraniu klasy stali
ulina Jmmy};:
(np.: A-ll) na liscie gatunku pozostang tylko odpowiadajgce tej klasie

symbole (dla A-1l — St50B; 18G2-b; 20G2Y-b).

Ponizsza tabelka prezentuje zastosowane domysine grupy stali: Klasa stali | Znak gatunku
B
B Bst500S
C
"B500SP"
A0
St0S-b
Al
PB 240
i i i i L. . Al St3S-b
UWAGA: Do preta oraz jego opisu zapisywana jest tylko warto$¢ z drugiej kolumny T st3sxb |
powyzszej listy, odpowiadajgcej ZNAKOWI GATUNKU. St3SY-b
Al
18G2-b
20G2Y-b
St50B
Nr3 e20 a—lIN Al
Stal: 7 L=1296 szt4 25G2S
(AN ~| | (AN -] /’/ v e
. . 35G2Y
Ctuling [mm]: / REB 400
RB 400W
A-IIIN
20G2VY-b
A-IIIN Bst500S
RB 500
RB 500W

c

A-0

A-ll

21
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Poniewaz zgodnie z powyzszg uwaga, tylko wartosci z listy ,znak gatunku” sg wstawiane w opis preta, powielono
klase stali na poczatku kazdej listy ,znak gatunku”.

Wartos¢ otuliny mierzona jest do powierzchni preta zbrojeniowego. Wprowadzenie wartosci ma wptyw na rysowanie
preta. Patrz kolejny punkt.

Definicia preta

(® punktowo W okienku Definicja preta wybra¢ nalezy sposéb w jaki uzytkownik chce stworzyc¢
() gabarytowo nowy pret.

() polilinia - pret

1. Punktowo (definiujgc kolejny wierzchoftki preta) Aby

narysowac pret w ten sposob nalezy wskazacé:

J 1-szy punkt segmentu preta na obrysie gabarytu elementu (bez uwzgledniania otuliny)
[0 2-gi punkt segmentu preta na obrysie gabarytu elementu (bez uwzgledniania otuliny)

[0 3-ci punkt wskazujacy strone odsuniecia preta o wartos¢ otuliny

P1

P3
{7

P2

22
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01 4-ty punkt (ewentualnie) definiujgcy strone haka preta zbrojeniowego (jesli wystepuje)

Powyzsze podstawowe kroki definiujg pierwszy segment.

Podaj kolejny punkt lub E1|| FELELE || < 352°

(1 Kolejne wierzchotki preta poprzez powtérzenie punktéow 2) i 3)
Zakonczenie rysowania nastepuje poprzez wybranie SPACJI lub ENTER

01 W przypadku preta z hakami, po zatwierdzeniu ostatniego segmentu nalezy wskazac jeszcze

strone drugiego haka, analogicznie jak dla pierwszego haka (4-ty punkt).

23
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2. Gabarytowo (wskazujac istniejgce linie, polilinie stanowigce gabaryt zbrojonego elementu)

Aby narysowacé pret w ten sposéb nalezy wskazac:
Krawedz elementu do zazbrojenia

Strone, w ktérg nalezy przesunaé pret o zadang w gtéwnym oknie otuline.

Wskaz strone po ktdrej zostanie wstawiony pret H

Przy wskazanej krawedzi narysowany zostanie fragment segmentu preta o dtugosci wybranej linii

pomniejszonej o otuline.

01 Kolejne segmenty preta definiuje sie poprzez powtérzenie krokéw 1) i 2)
Zakonczenie rysowania nastepuje poprzez wybranie SPACJI lub ENTER

W przypadku preta z hakami, po zatwierdzeniu ostatniego segmentu nalezy wskazac strone

pierwszego i drugiego haka
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3. Polilinia — pret (zamiana wczes$niej narysowanej polilinii w pret zbrojeniowy)

Aby narysowac pret w ten sposéb nalezy wskazac:

00 Istniejacg polilinie

U W przypadku preta z hakami nalezy wskazac strone pierwszego i drugiego haka
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Parametry preta [mm] W okienku Parametry preta uzytkownik wybiera

I

podstawowe cechy preta:

— - wenaal
typ haka 1 grednica typ haka 2 — typ haka 2
135 v 12~ 135 - — $rednica preta
h1fmm]=60 h2mm]=60
d1fmm]=48 | Parametry hakéw | d2[mm]=48

Dodatkowo istnieje mozliwos¢ ustawienia parametrow hakow (Srednica giecia, dtugosc¢) dla innych niz normowe

wartosci. Stuzy do tego przycisk Parametry hakéw:

BIK-ZELBET Parametry hakdw >

Parametny hakdw [mm]

OK

Srednica zagiecia preta [mm] wg PN tab. 22 ) L ) o
Okienko to pozwala okre$li¢ srednice zagie¢ preta
Ctulenie prostopadle @ =100 =h{ <=h{

Srednica D:

Istniejg 2 metody okres$lenia wartosci:

zbrojenia gtéwnego.

1) wyliczona automatycznie (na podstawie tabeli 22; PN-B-03264-2002)

21
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2) wprowadzona recznie przez uzytkownika
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Tablica 22 okre$la $rednice giecia pretéw w zalezno$ci od otulenia prostopadtego do ptaszczyzny giecia preta.

Haki pétokragte, proste i petle Prety odgiete lub inne prety zaginane

Minimalne otulenie betonem mierzone prostopadle do

Srednice pretow ptaszczyzny zagiecia

Rodzaj pretéw
Q< 20mm & 220mm| >100mm oraz >7Q >50mm oraz >3 <50mm oraz <3 Q@

Prety gtadkie 2.59 58 108 108 108
Prety 48 7S 108 159 208

Wartosci tego otulenia obliczane sg automatycznie w zaleznosci od przetgcznika w okienku Otulenie prostopadte i
od $rednicy preta.

4. Ltuk, elipas — pret (rysowanie pretéw o ksztatcie eliptycznym oraz tukowym)
Polecenie daje mozliwos¢ definiowania pretow o ksztaicie tuku oraz elipsy.

Ksztalt definiujemy poprzez wskazanie punktéw charakterystycznych danego elementu:
tuk — 2 punkty, punkt poczatkowy oraz kohcowy

Elipsa - poczatek pierwszej osi, koniec pierwszej osi nastepnie definiujemy dtugos¢ drugiej pétosi, kgt poczatkowy
oraz kohcowy

UWAGA: Prety fukowe oraz eliptyczne rysowane sg bez nadania szerokosci, aby opisac ten typy pretéw

nalezy to wykonaé przy uzyciu polecenia Dowolny opis preta [bik_wfpo]. Prety fukowe i eliptyczne nie

podlegajg wycigganiu oraz wymiarowaniu, nie maréwniez mozliwosci aktualizacji opisu.

23
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Pret widokowy tukowy [BIK_LUK]

Polecenie stuzgce do rysowania preta w ksztatcie tuku. Nalezy wskazac¢ punkt poczatkowy oraz punkt kohcowy preta.

Promien tuku jest rowny potowie odlegto$ci pomiedzy wskazanymi punktami.

24
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Pret widokowy eliptyczny [BIK_ELL]

Polecenie stuzgce do rysowania pretow widokowych o ksztatcie eliptycznym. Mozna narysowac pret odpowiadajgcy
petnej elipsie lub jej czesci. Aby narysowac pret w ten sposéb nalezy wskazaé:

» Punkty wyznaczajgce pierwszg srednice elipsy,

= Drugi promien elipsy,

25
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Punkty wyznaczajgcy poczatek preta,
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Punkt wyznaczajgcy koniec preta.
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Strzemie [BIK_STRZ]

Definicja strzemienia

Stal: AN | AN » (®) parametrycznie

Ctulina [mm]

() przekatna

() prety przekrojowe

Typ hakéw  Srednica

135 ~| |6 v
hjmm]=50
djmm]=24

Parametry Hakdw 1. Standardowe 2-cigte w

Geometria elementu [mm]

H: 350 | B:[250 | = [100 | 200 | 200 |

Okienko analogiczne jak w poleceniu Stal: |A—IIIN

v| [AN |

Rysuj pret widokowy.

Otuling [mm]:

30



W okienku Definicja strzemienia wybrac nalezy sposob tworzenia Definicja strzemienia

nowego preta strzemienia. (®) parametrycznie

() przekatna
() prety przekrojowe

1. Parametrycznie (poprzez podanie wymiardw przekroju belki lub stupa) Aby
narysowac strzemie w ten sposéb nalezy:

Wprowadzi¢ wymiary gabarytu elementu zbrojonego w dolnej czesci okna:

Geometria strzemienia [mm]

H: (380 |8 [0 | & [0 ]eL [0 ] ET

W zaleznosci od wielkosci otuliny, strzemie zostanie odpowiednio pomniejszone wzgledem podanej
geometrii.

[l Zatwierdzi¢ dane w oknie dialogowym poprzez OK

[0 Wskaza¢ punkt P1 na gabarycie elementu

N

P1 ¢

Okresli¢ kat obrotu wstawianego strzemienia

W
P2

31
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Lokalizacje punktu wstawienia (P1) pokazuje zawsze slajd z danym typem strzemienia.

1. Standardowe Z-cigte w

UWAGA: Nalezy pamietac¢ o poprawnej definicji kgta (poprzez wskazanie myszkg lub SPACJA/ENTER gdy kat
wynosi 0). Gdy zamiast tego uzytkownik wybierze ESC, strzemie zostanie narysowane, ale bedzie niepoprawne (brak

mozliwo$ci opisania i edyciji).

2. Przekatna (wskazanie przekatnej gabarytu zbrojonego przekroju elementu) Aby
narysowac strzemie w ten sposéb nalezy:

[0 Wskaza¢ punkt pierwszy przekatnej P1
[J Wskazac¢ punkt drugi przekatnej P2

Lokalizacja punktow P1 i P2 widoczna jest na slajdzie w oknie

dialogowym.

1. Standardowe 2-cigte -

32
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W strzemionach okragtych wystarczy wskaza¢ okrgg prezentujgcy

gabaryt stupa.

7. QOkragle e

Czes¢ typdw strzemion wymaga podczas rysowania podania warto$ci

dodatkowego parametru (np.: rozstawu w strzemionach czterocietych).

Po wskazaniu punktow P1-P2 nalezy wéwczas wprowadzic¢

zgdang, dodatkowg wartosc¢ lub wskaza¢ jg na ekranie.

2. Standardowe 4-cigte e

UWAGA: Strzemiona po przekgtnej mozna wprowadzac tylko do gabarytéw narysowanych ORTOGONALNIE. Nie
ma mozliwosci zdefiniowania w ten sposéb strzemienia pod kgtem réznym od 0 lub 90 stopni.
Opcja definicji po przekatnej nie jest dostepna dla kazdego typu strzemion. Jesli jakie$ strzemie nie oferuje tego

typu definicji, na slajdzie w oknie dialogowym pojawi sie znak X.
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3. Prety przekrojowe (wskazanie pretéw przekrojowych, na ktérych zostanie utworzone strzemie)

UWAGA: Wybor tej metody dziafa tylko z ostatnim typem strzemion (dowolne).

Aby narysowac¢ strzemie w ten sposoéb nalezy:
[0 Wskaza¢ w odpowiedniej kolejnosci narysowane wczesniej prety przekrojowe

P1 P4

P3 P2

[0 Wskazac strone odsuniecia kazdego segmentu strzemienia wzgledem pretéw przekrojowych

34
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Zestawienie dostepnych typéw strzemion i mozliwe sposoby ich definiowania:

35

Lp Nazwa Schemat Parametrycznie Przekatna Prety przekr.

1  Standardowe OK OK X
Standardowe ]]

2 _ OK OK X
4-ciete

3 Otwarte _,| OK OK X

4 W ptyte L rIi\ OK OK X

5 W ptyte P T OK OK X

6 4-giete D OK OK X

7  Okragte O OK OK X
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Petla

Dowolne

OK

OK

OK
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Pret dystansowy

Polecenie stuzgce do parametrycznego rysowania pretéw dystansowych. Korzystajgc z tej funkcji otrzymujemy opisany
pret widokowy oraz wyciggniety pret z opisanymi dlugosciami jego segmentéw.

A Pret dystansowy =

Geometria [mm]

Wwhymiary segmentdw:
(® Gabarytowo () Osiowo

A= 400 =
BE= 400 =
C= 400 &
Cpis Definicja preta:
Tekst tytubowy: Material: B ~| B o

||:|rE_:t dystansowy |

Srednica: |§ e
|lwaga w opisie preta:

|'::I:| 20 em | Sztuk: 400 =

bl

Po wstawieniu preta mozemy okresli¢ punkt bazowy przesunigcia i zmieni¢ jego potozenie.
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pret dystansowy

L= 2000
co 40 cm

38
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Pretuzwojony [BIK_PRUZW)]

Polecenie do parametrycznego rysowania pretow uzwojonych. Pret przedstawiony jest symbolicznie w przestrzeni
dwuwymiarowej, dlatego program nie pobiera jego dtugosci z polilinii, ale na podstawie wzoru matematycznego
zapisuje odpowiednig diugos$¢ w cechach polilinii.

Pret uzwojony mozna opisa¢ oraz wyciggnaé tak jak inne prety.

Prety uzwojone >
Pret

& | |AlIN | [ 20G2AVY D

Srednica zewn . T

Shook: 100 mm
Liczha zwaojdw n - < 2
18
H=
4 2ow ! oalk 1800 mm
caes 24828 ™M
Anulyj

Po wprowadzeniu danych w oknie dialogowym i ich zatwierdzeniu, program poprosi o punkt wstawienia preta

uzwojonego (dolny lewy punkt).
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Prety przekrojowe [BIK_RPP]

Polecenie do rysowania pretéw przekrojowych. Po jego wybraniu program poprosi o wskazanie preta widokowego
badz strzemienia. Wskazanie preta spowoduje, ze do okna dialogowego zostanie pobrana jego $rednica oraz klasa i
znak gatunku stali. W przypadku pominiecia powyzszego kroku (ENTER/SPACJA) okno dialogowe zostanie otwarte, a

uzytkownik powyzsze dane wybiera z listy.

BiK Zelbet - Prety przekrojowe =
Fozklad Migjsce
(®) wg ilodci () wag rozstawu (®) pojedyn.
Pret () segment

Stal | AN v | |BStS500S ~ () frag seg.
Srednica 25 ~ () odcinek

pes

Prety przekrojowe inaczej rozmieszczane sg na segmencie preta gtéwnego (tylko na odcinku prostym), a inaczej

na strzemieniu (od zaokrgglenia). Patrz ponizej:
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W okienku Miejsce uzytkownik wybiera w jaki sposob i gdzie maja by¢ wstawiane prety:
(1) pojedynczo
(2) segment
(3) fragment segmentu

(4) odcinek

ad (1) pojedynczo

Uzytkownik wskazuje punkt wstawienia preta przekrojowego na rysunku. Pret chwycony jest w srodku swojego

przekroju i przyczepiony do kursora (dzieki czemu widac jego wielkos¢).

ad (2) segment

Nalezy wskaza¢ segment preta w widoku bocznym, na ktérym zostanie rozmieszczony pret przekrojowy. Pret

przekrojowy zostanie umieszczony na precie widokowym, na jego powierzchni.

ad (3) fragment segmentu

Wymagane jest wybranie preta w widoku bocznym, na ktérym majg zostaé rozmieszczone prety przekrojowe, a

nastepnie wskazanie 2 punktéw lezgcych na 1 segmencie.

ad (4) odcinek

Uzytkownik wskazuje myszka dowolne 2 punkty (P1; P2) w przestrzeni modelu. Nastepnie po podaniu wielkosci

otuliny (zawsze w [mm]), prety przekrojowe zostang odsuniete od linii (P1-P2) o wielkos¢ otuliny.
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Po rozmieszczeniu pretdéw przekrojowych polecenie nie ulega zakonczeniu. Pozostajg jeszcze dodatkowe
ustawienia, ktére majg wptyw na rozmieszczenie pretéw przekrojowych.

Rozklad W zaleznosci od wyboru opcji w oknie dialogowym Rozktad,

@ wo ilosci wg rozstawy polecenie po rozmieszczania pretéw przekrojowych przybierajg rézng tresé.

Rozktad wg ilosci

Podaj opcje[(S)trona/(P)owtorz/Zakoncz(Enter)]:

— S klawisz spowoduje przeniesienie pretéw przekrojowych na drugg strone wskazanego preta lub odcinka.
—2 0000
B X NN LN
S S

— P klawisz wywofa ponownie polecenia wstawiania pretoéw przekrojowych z ostatnimi ustawieniami, pomijajgc okno
dialogowe

— ENTER zamyka polecenie

Rozktad wg rozstawu

Podaj opcje[(S)trona/(B)rzeg/(C)entruj/(P)owtorz/Zakoncz(Enter)]:

— S klawisz (patrz wyzej)

— B klawisz wybiera strone od ktérej prety przekrojowe majg by¢ rozktadane
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— C klawisz centruje prety przekrojwe po zastosowaniu (B)rzeg

!_!_!_I_é_l_f_!_'l_
C

— P klawisz (patrz wyze))

— ENTER (zamyka polecenie)

UWAGA: Prety przeskalowane rysowane sg kolorem czerwonym, natomiast nieprzeskalowane, domysinie

bfekitnym (patrz Ustawienia modufu Zelbetu).
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Rozkfad preta widokowego [BIK_HP]

Polecenie do rozktadania pretéw widokowych (np.: strzemion) w strefach (maksymalnie trzech).

Po wywotaniu polecenia uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru pomiedzy rozktadem statym a zmiennym.

Rozktad staly — rozkiad o statej wysoko$ci wskazanego segmentu preta (rzutowanego ‘ | ‘ ‘ ‘ ‘ | ‘

ortogonalnie).

77Tl
|

Rozktad zmienny — rozktad o zmiennej wysokosci wskazanego segmentu
preta. Wysoko$c¢ pretow w rozktadzie wynika z narzuconego gabarytu

elementu zbrojonego (zmienna liniowo lub krzywoliniowo).

Okno dialogowe po wywotaniu polecenia, w ktérym nalezy dokona¢ wyboru typu rozktadu, klikajac w jeden z dwéch

przyciskdw po lewej stronie. W prawej czesci znajduje sie uproszczony schemat definiowania rozktadu preta.
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Tworzenie rozkladu statego

Opis punktéw charakterystycznych podczas

definiowania rozkadu: Bik Zelbet - Rozklad pretow X

Typ rozklady Podalad

e P1 1-szy punktto poczatek obszaru rozktadu
(nie musi to by¢ miejsce pierwszego
strzemienia). W belce bedzie to najczesciej
krawedz podpory

e P2 2-gi punkt to analogiczne koniec obszaru

rozktadu Dalej Anuluj

e P3 3-ci punkt to strona wzgledem linii P1-P2

umiejscowienia obszaru rozktadu

¢ wielkos$¢ otuliny podawana w [mm] od linii P1-P2

Wybranie przycisku Dalej spowoduje przejscie do etapu:
wskazanie segmentu (-0w) preta, ktéry zostanie roztozony

W przypadku rysowania rozktadu strzemion, nalezy wskazac ramie strzemienia, ktére ma by¢ widoczne w
rozktadzie.
W przypadku pretéow gtéwnych, mozna wskazac kilka sgsiadujgcych segmentow preta, ktérych diugosé
zostanie odpowiednio zsumowana (w zaleznosci od metody pomiaru diugo$ci pretéw w Ustawieniach
Zelbetu) i przedstawiona w postaci pojedynczej linii w obszarze rozktadu (patrz rysunek ponizej —
okreslenie kierunku rzutowania).
UWAGA: Podczas wskazywania segmentu preta, ktéry ma zostac rozfozony, istotne jest odpowiednie przyblizenie
widoku z pretem. Funkcja jest bardzo czufa na zbyt duze pomniejszenie widoku preta i moze przekazac bfedne

informacje o wskazanym obiekcie, nawet gdy uzytkownik precyzyjnie klikngt w segment zbrojenia.
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[ okreslenie kierunku rzutowania

Kierunek definiuje sie tylko ortogonalnie. Dlugo$é wskazywanego segmentu zostanie zrzutowana na
prostg 0 lub 90 stopni.

Ponizszy schemat prezentuje dwa mozliwe sposoby rzutowania dwéch lewych segmentéw preta:

—

[0 wskazanie punktu P1; P2; P3 i otuliny ¢ wg wczesniejszego schematu

[J przejscie do Okno dialogowe z parametrami rozktadu
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Tworzenie rozktadu zmiennego:

47

BiK Zelbet - Rozkiad pretéw *
Typ rozktade Podglad

P1 1-szy punkt to poczatek obszaru rozktadu
(nie musi to by¢ miejsce pierwszego
strzemienia). W belce bedzie to najczesciej
krawedz podpory

P2 2-gi punkt to analogiczne koniec obszaru

rozktadu

P3 3-ci punkt to kierunek pretow w Dalej Tenity
rozktadzie. Prety nie muszg by¢ prostopadte

do linii P1-P2.

P4 4-ty punkt lezgcy na obiekcie (linia, polilinia, tuk), ktéry

tworzy gabaryt konstrukcji lub [Enter], co umozliwia przejscie do wskazania poprzez dwa punkty dowolnej
prostej.

cl wielkos¢ otuliny podawana w [mm] od linii P1-P2

c2 wielkos¢ otuliny podawana w [mm] od strony punktu P4

Wybranie przycisku Dalej spowoduje przejscie do nastepnego etapu:

wskazanie preta do rozmieszczenia

wskazanie punktow P1-P2

okreslenie kierunkéw pretéw w rozktadzie P3
okreslenie obiektu zamykajgcego obszar rozktadu P4
podanie wartosci dla otulin c1; c2

przejscie do Okno dialogowe z parametrami rozktadu



@) 1 strefa
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al

Okno dialogowe z parametrami rozktadu

BiK Zelbet - Rozklad pretéw

el

Rozstaw zbrojenia [mm]

Informacje
Pret: 12mm  A-llIN

Diugosé rozkladu: L = 1383.Tmm

(300 8x150mm (123) (30)

2 strefy 3 strefy

nl x s1
L1

(02 strefy (O3 strefy

)
="

o
-8

nl x 31

s3= (150
L3=
Rysuj
(®) Wazystkie
() Skraine
QK Anuluj

Okienko do wyboru ilosci stref. Maksymalnie

mozna roztozy¢ pret w 3 strefach.
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Rozstaw zbrojenia definiujemy w okienku (ponizej widok dla 1 strefy):

Rozstaw zbrojenia [mm]

1= |150 2= 150 3= |150
|1=

2500
- O S

Kazda kolumna pdl tekstowych odpowiada tylko jednej strefie. Przy zmianie ilosci stref, aktywujg sie kolejne

kolumny pdl tekstowych. Dla 3 stref rysunek patrz ponizej:

Rozstaw zbrojenia [mm]

5l= s2= 1240 i gd= [150

L1= 630 L2= 1240 L3=

630

Wszystkie oznaczenia opisane sg ha zamieszczonym slajdzie z podgladem.
n - ilo$¢ rozstawow w strefie (ilos¢ pretdw to n+1)
S - rozstaw pretow
L - dlugos¢ strefy

e - odlegtosé pierwszego/ostatniego preta od poczatku/korica obszaru rozktadu (krawedzi podpory)

UWAGA: Aby wprowadzone warfo$ci zostaty uwzglednione, a pozostafe parametry przeliczone nalezy zatwierdzi¢

wpis ENTER lub przej$¢ do dowolnego innego pola tekstowego.

llos¢ rozstawdw w strefie (n) mozna zmienia¢ za pomocg przyciskdéw znajdujgcych sie obok okienka.
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Dla drugiej strefy (kolumna $rodkowa) istnieje mozliwosc¢ definicji tylko 1 wartosci. n2= |:| )
Bedzie to odpowiednio: n-ilo$¢ rozstawdw lub s-wielko$¢ rozstawu, w zaleznosci od . @®
przetgcznika znajdujgcego sie obok. Tym samym diugosc¢ 2-giej strefy jest wynikowa i 7= 1240

zalezy bezposrednio od zmiennych diugosci L1 iflub L3.

Poniewaz wartos¢ dtugosci strefy jest wynikowa, w wiekszo$ci wypadkow zostaje reszta z dzielenia (e) — patrz ponizej
odnosnie opisu rozktadu w okienku Informacije.
Istnieje mozliwos$¢ automatycznego roztozenia powstatej reszty z dzielenia (e) na el i e2. Stuzy do tego znacznik

obok okienka el i e2.

=
= |:| Wdyiqcz_enie_ go spowoduje, ze wartosc el i/lub e2 program dobierze sam rozktadajgc
odpowiednio wartos¢ e.

W okienku informacyjnym wartos¢ w srodkowym nawiasie, jrfomacje

odpowiadajgca za reszte z dzielenia e bedzie wowczas roWrgé 6mm  A-llIM
Dhugose rozichadu: L = 2500mm

sie 0. (50) &150mm (0} &c300mm  c150mm (50)
W okienku Informacje uzytkownik ma podglad na Informacje
wszystkie ustawione parametry: Pret: 6mm AdIIN
Dtugose rozkladu: L = 2500mm
-$rednice i gatunek stali wskazanego preta (30) 4&<150mm (40} £c300mm  &x150mm (30}

-catkowitg diugo$¢ obszaru rozktadu L=L1+L2+L3

-wartosci rozstawow w kazdej strefie Powyzszy
przykfad:
(30) 4x150mm (32) 5x300mm 4x150mm (30)

(el) nlxsl (e) n2xs2 n3xs3 (e2)
W powyzszym zapisie wartos¢ e prezentuje reszte L2-(n2xs2), poniewaz dtugos¢ strefy L2 jest wynikowa

L2=L-L1-L3.
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Rysuj
@ Wazystkie
. rozktadzie:
Skrajne

-Wszystkie

1240=4x300mm+40

W ostatnim okienku uzytkownik ma mozliwosé wyboru ilosci pretéw w rysowanym

MrZ 14e6

30 A00=4x150mm,
H 7

/FSDD=4}HEDmn‘u§O=

-Skrajne (pozostang tylko prety

reprezentujgcej poczatek i koniec kazdej

1240=4x300mm+40

ce 140/300/150mm

MrZ 146

strefy — nie dotyczy rozktadu zmiennego)Jp0=sxSimn}.

41

BO0=4x150mm30 _
| il

" ca 150/300,/150mm
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OPIS PRETOW ZBROJENIOWYCH

Opis preta BIK_[WOP]

Polecenie BIK_WOP stuzy do wstawienia opisu aktywnego, czyli opisu, ktéry zostanie uwzgledniony podczas
tworzenia zestawienia stali (w przeciwiehAstwie do opisu powielonego, nieaktywnego). Opis ten jest niepowtarzalny na
rysunku i aby tak pozostato nie wolno kopiowac opisdw aktywnych!

Linia odnosnika opisu aktywnego jest czerwona.

UWAGA: Aby pozostafe polecenia programu BiK dziafaty prawidfowo, nie nalezy kopiowac opiséw aktywnych!!!

KOPIA

L“;E?,o AL

Aby przystapi¢ do opisywania pretow nalezy najpierw uruchomi¢ Manager pozycji, dodac pozycje i aktywowac jg. Gdy
uzytkownik wstawi opis bez aktywowania pozycji w Menadzerze pozycji (pojawi sie jeszcze komunikat w oknie
dialogowym o braku aktywnej pozycji), zostanie on przypisany domysinie na pozycji 0. Program traktuje takie wpisy w
Managerze zbrojenia jako ,sieroty” (nie przypisane do zadnej pozycji stworzonej przez uzytkownika).

Aby wstawic¢ opis za pomocg polecenia BIK_WOP nalezy:

wskazac pret widokowy badz strzemie P1
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Obok polecenia w oknie tekstowym (lub przy kursorze), wyswietlona zostaje aktualna pozycja np.:
Wskaz pret do opisania (Poz. 1B)

W przypadku wpisu:

Wskaz pret do opisania (BRAK POZYCJI AKTYWNEJ!)

nalezy anulowaé wstawianie opisu i przej$¢ do Managera pozycji, dodac i/lub aktywowac pozycje. W
miejscu wskazania preta zostanie zaczepiony grot odnosnika.

Program nie pobiera danych z preta przekrojowego, reprezentowanych na rysunku jako kropki.

P3 P2 R 1606 NS
. . p1 2 =900 N

wskazac¢ punkt wstawienia opisu P2

W punkcie tym zostanie przetamana linia odnosnika opisu.

okresli¢ kierunek opisu P3

Punkt P3 moze zostaé zastgpiony poprzez podanie z klawiatury wartosci kata (0-360 stopni). Nalezy
pamietaé, ze opis poziomy w prawo to kgt =0, natomiast opis poziomy w lewo to kat =180.

180°
o

S

UWAGA: Sugerujemy uzywanie $ledzenia biegunowego (klawisz F10) lub trybu kursora ORTO

(klawisz F8), w celu bezproblemowego i szybkiego wskazywania punktu P3 w poziomie lub pionie.
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okresli¢ liczbe sztuk opisywanego preta

Podaj liczbe sztuk lub zlicz [(P)rzekrojowe/(R)ozfozone/wElemencie(L)iniowym/na(D)tugosci]:

— [P] umozliwia automatyczne zliczanie pretéw przekrojowych znajdujgcych sie we wskazanych
obszarach.

Po zakonczeniu wskazywania obszaréw i zatwierdzeniu ENTER pojawi sie wpis w oknie tekstowym:

Znaleziono 16 elementéw. Wprowadz <16>:

Umozliwia on jeszcze edycje zliczonej wartosci i podania nowej wartosci z klawiatury.

— [R] umozliwia zliczanie pretow roztozonych poleceniem Rozktad preta widokowego. Wybdr nastepuje

poprzez przeciecie linig pretow w obszarze rozktadu:

L p=P2
Pl=---1"T"

Mozna wskaza¢ wiecej niz jedng linie thaca.
Po zakonczeniu wskazywania linii i zatwierdzeniu ENTER pojawi sie wpis w oknie tekstowym:
Znaleziono 16 elementéw. Wprowadz <16>:

Umozliwia on jeszcze edycje zliczonej wartosci i podania nowej wartosci z klawiatury.

— [L] umozliwia automatyczne zliczanie pretéw, w okreslonym przez uzytkownika rozstawie, na dtugosci
aktywnej pozycji (wyrazonej w mb) elementu liniowego.

Okre$l rozstaw pretéw <100>mm: 150

Na dtugosci Poz.3 miesci sie 581 pretow. Wprowadz <581>:
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Ostatni wpis mozna zatwierdzi¢ [Enter] lub wprowadzi¢ zgdang warto$c¢.

— [D] umozliwia automatyczne zliczanie pretéw, w okreslonym przez uzytkownika rozstawie ,na sumie
diugosci wskazanych przez niego odcinkéw. Wskazania odcinkéw odbywajg sie poprzez punkty. Okres/
rozstaw pretéw <200>mm: 150

Wskaz punkty trasy pomiaru: Wskaz 1.

punkt: Wskaz 2. punkt:

Wskaz 1. punkt: Wskaz 2. punkt:

Na dfugosci 5581.8186 mm miesci sie 38 pretow. Wprowadz <38>:

Ostatni wpis mozna zatwierdzi¢ [Enter] lub wprowadzi¢ zgdang wartosc¢.

[ wprowadzi¢ ewentualnie wartos¢ uwagi do opisu

W przypadku opisywania pretéw widokowych lub strzemion w pozycji elementu liniowego (w mb), nalezy
poda¢ wartosc rozstawu preta ze spacjamia.

poprawnie: co 25 cm (opis bedzie aktualizowany po zmianie dtugosci elementu)

niepoprawnie: co 25cm (opis niebedzie aktualizowany po zmianie diugosci elementu)

UWAGA: llo$¢ sztuk pretéw mozna opisac dziafaniem matematycznym (np.: 2*25). Do zestawienia zostanie
pobrany wynik wprowadzonej formuty.

UWAGA: Podczas edycji recznej bloku z opisem:

— wzorem matematycznym mozna opisac tez diugo$c preta. Podobnie jak przy ilociach sztuk, do

zestawienia zostanie pobrana dfugos$¢ wynikowa

— w zalezno$ci od programu CAD atrybut pozycji i numeru preta moze byc¢ zablokowany do edycji

(poniewaz uzytkownik nie powinien ich edytowac recznie).
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Dowolny opis preta [BIK_WFOP]

Dowolny opis preta jest opisem aktywnym. Polecenie BIK_WFOP stuzy do wstawienia opisu aktywnego,
skomponowanego w petni dowolnie przez uzytkownika.
UWAGA: Aby pozostafe polecenia programu dziafaty prawidfowo, nie nalezy kopiowac opiséw aktywnych!!!

Interfejs okna dialogowego BiK Zelbet - Dowolny opis Pt

. . . Pozycija ak
Po wywofaniu polecenia program poprosi o ozycia aktywna
Poz. 3 Opis:  Wieniec

wskazanie preta do odczytania danych:

Wskazanie preta spowoduje, ze do okna dialogowego

zostanie pobrana i zasugerowana jego $rednica, Pmt

klasa i znak gatunku stali oraz dtugos¢ (mierzona Numer preta: fugerowany. 1)
zgodnie z wyborem w ustawieniach Zelbetu) Stal: BN~ AN ~
W  przypadku pominiecia powyzszego kroku e

(ENTER/SPACJA) okno dialogowe zostanie otwarte, a
uzytkownik powyzsze dane wybiera samodzielnie z

[ L
listy. Dhugosc: [mm] met A
 Pozycj  Naddatek [%] < >

Sztulk: Jicz

Uwaga: |na|:||:|atek 5%

Typ preta: PR Zeknojowy

QK Anuluj
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Pozycja aktywna
Pozycia aktywna

Domysinie wstawiany opis zawsze jest przypisany do poByeji 1 Opis:  Belkaw osi A

aktywnej, ktérg mozna zmienic¢ za pomoca przycisku Zmbeiak: 5 [ Zmien pozycie

pozycje.
UWAGA: Za pomocg powyzszego przycisku nie ma mozliwosci dodawania nowej pozyciji.

Dlugosé

¢ Pozycjaw szt. -

Warto$¢ okreslona przez uzytkownika. Moze byc Dlugosc: 1000 | fom]met B

odczytana z preta widokowego przed z Pozycji adc 7 )
pojawieniem sie okna dialogowego (jesli

uzytkownik wskazat pret).

Dtugos$¢ preta mozna opisac jako dziatanie matematyczne (np.:100+250). Obok okienka z wartoscig
dtugosci jest komunikat odnosnie sposobu pomiaru tej wielkosci (zgodnie z wyborem w Ustawieniach
Zelbetu)

Dilugosé: 100250 [rzeczywista [cm])

¢+ Pozycjaw mb -

Dlugosé: [31350 | pom]met B

Wartos¢ okreslona przez program na
przez prog 2Pozyci  Naddatek [%] : r
podstawie dtugosci pozycji z Menadzera

pozycji.
Zmiana wartosci naddatku wyrazonego w %

powoduje odpowiednie przeliczenie dtugosci.
Wprowadzenie wartosci naddatku réznej od zera uzupetnia réwniez automatycznie pole ,Uwagi”.
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Sztuk

Sztuk: 25 dicz

llo$¢ sztuk réwniez da sie okresli¢ jako dziatanie

matematyczne. Po wyborze przycisku Zlicz mozna

wykorzysta¢ automat liczacy (dziata on tak samo jak podczas Opisu preta WOP).

Zaleca sie wprowadzaé formute w konkretnej kolejnosci, tzn. wielokrotnos$¢ x ilo$¢ pretow.

Typ preta
Pozycja w szt. -
Mozliwe typy: WIDokowy; STRZemig; PRZekrojowy.
Wybor ma charakter informacyjny i jest wyswietlany w Menadzerze zbrojenia.
Pozycjaw mb -
Tylko typ PRZekrojowy.

W tym typie pozyciji, polecenie WFOP tworzy tylko opisy pretow przekrojowych. Pozniejsza aktualizacja

opiséw bedzie wptywata na ich diugo$é.
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Duplikat opisu aktywnego [BIK_DOP]

Aby umozliwi¢ opisanie takiego samego preta wystepujgcego w tej samej pozycji, ale w innym miejscu wprowadzono
polecenie duplikat opisu (opis aktywny- uwzgledniany przy zestawieniu). Wprowadzenie tego jest konieczne,
poniewaz program sam nie wyszukuje identycznych pretéw (bo dziata na opisach), a w opisie taka sama dlugosé

pretéw nie jest jednoznaczna z identycznosciag pretow.

Aby stworzy¢ opis zduplikowany, wystarczy wskazaé istniejacy opis aktywny, a nastepnie wskazywaé punkty jak przy
tworzeniu standardowego opisu aktywnego (WOP).

Praca z opisami zduplikowanymi:

Przy wycigganiu preta, ilo§¢ sztuk w opisie preta wycigganego jest sumowana z opisu aktywnego i jego duplikatéw.

2 96
(=532
OPIS AKTYWNY L

8 o6 ( :>
L=632

PRET WYCIAGNIETY | @ 10 e =592 )z
620

'~
A

OPIS ZDUPLIKOWANY |

Podczas porzadkowania pretdéw i ich przenumerowywaniu, program przydziela te same numery opisowi aktywnemu i
jego duplikatom. Dopiero w przypadku wykrycia réznych wartosci atrybutow (oprécz ilosci i uwag) przydziela kolejny,
wolny numer.

Pret wyciagniety jest przypisany tylko do jednego opisu (opisu aktywnego lub duplikatu), tzn. ze przy zmianie preta i

edycji tylko jednego z nich, aktualizacja nie musi doprowadzi¢ do zaktualizowania preta wyciggnietego.

Aktualizacja opisu preta po jego edycji, ktéra powoduje powstanie réznic pomiedzy dwoma pretami bedgcymi
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wczesniej duplikatami, nie spowoduje nadania nowego numeru. Nadal opis aktywny i jego duplikat bedg nosic ten
sam numer (pomimo réznic w opisach). Dopiero uruchomienie z Managera zbrojenia polecenia Uporzadkuj

doprowadzi do przypisania nowego numeru w jednym z opisow.

Opis powielony preta [BIK_POP]

Opis ten stuzy do wstawienia opisu nieaktywnego w innym, dodatkowym widoku. Z racji tego, ze opis ten nie jest
brany do zestawienia, moze pojawi¢ sie na rysunku dowolng ilo$¢ razy. Opis powielony mozna kopiowac¢, odbijac¢
lustrem itd.

Linia odnosnika opisu powielonego jest szara.

Sposéb wstawiania opisu powielonego jest identyczny z wstawianiem opisu aktywnego z tg réznica, ze na poczatku
polecenia wskazujemy opis aktywny (bazowy). Nie ma koniecznosci wskazywania preta, poniewaz wszystkie

niezbedne informacje sg pobierane ze wskazanego opisu aktywnego.
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Opis strefowy rozkfadu [BIK_OH1]

Jest to polecenie, ktdre stuzy do opisu (nieaktywnego) pretéw roztozonych poleceniem Rozktad preta
widokowego. Polecenie automatycznie wymiaruje odlegto$ci od krawedzi obszaru rozkfadu do

pierwszego/ostatniego strzemienia, a takze opisuje poszczegdlne strefy w formacie L=nxs.

|Jcr 1631 =10x1 50mm-+130 |0
# H
12 88
L=73E
ce 130mm

Opis skfada sie z 2 etapow: umiejscawiania linii wymiarowej, a nastepnie wstawianie opisu nieaktywnego. Aby

wstawic opis pretéw roztozonych nalezy wskazac:

P1 strone wzgledem obszaru rozktadu, po ktérej ma znalez¢ sie cigg wymiarowy

P2 umiejscowi¢ cigg wymiarowy na odpowiedniej rzednej

P1
| Bo 1621=10x150mm+130 |30
T py #

[0 P3 punkt zaczepienia opisu nieaktywnego

[ P4 punkt wstawienia opisu nieaktywnego
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[0 P5 okresli¢ kierunek opisu nieaktywnego

|l30 16311 Gel50mm+130_+ 0> LED
i E M
P4 P5
Opis wielokrotny [BIK_OPWK]
Polecenie do wstawiania opisu BiK Zelbet - Opis Wielokrotny

(nieaktywnego) dla grupy pretow
przekrojowych lub roztozonych H “ “ “
widokowych. Po wskazaniu elementow do

opisu, polecenie okresla odlegtosci m Opcie opisu

pomiedzy elementami i sugeruje te wartosci [ ] Dlugosé preta

Jednostki rozstawu

opisu. [JUwagi

do opisu. Do dyspozyciji jest kilka typow

Dalej Anuluj

- . N \\\\\

1 5416 e=112mm 5 #16 [ 1 ]5 16 e=112mm
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Aby wstawic opis wielokrotny pretéw nalezy wskazac:

57

opis aktywny preta lub poming¢ ten krok wybierajagc ENTER

parametry opisu

elementy do opisu

- prety przekrojowe - wybranie obszarem zgdanych obiektéw

- prety w widoku - przeciecie prostg lub po wybraniu ENTER wskazywanie kolejnych pretow

okresli¢ ilos¢ opisywanych pretdow poprzez zatwierdzenie proponowanej wartosci, podanie wiasnej lub

zliczenie ponowne

zatwierdzi¢ odczytany rozstaw lub wprowadzi¢ zgdang warto$¢. Wprowadzenie wartosci 0 spowoduje brak

atrybutu z rozstawem w opisie

Wyglad opiséw:

dla rozstawu e=125 dla rozstawu e=0

[ 1 5 #16 e=125mm 1 5 et

wskazac¢ pomocniczy punkt wstawienia linii odnosnikéw i okresli¢ miejsce docelowe
wskaza¢ pomocniczy punkt wstawienia opisu (jesli wskazano wczes$niej opis aktywny)
okresli¢ kat opisu (jesli wskazano wczesniej opis aktywny)

przesung¢ opis w miejsce docelowe (jesli wskazano wczesniej opis aktywny)



Zawartos¢ okna dialogowego sktada sie z 3 gtéwnych czesci:

Prety

Wybor rodzaju opisywanych elementéw: prety przekrojowe lub widokowe

Opcie opisu
Dlugose preta
| Jednosthki rozstawu

wagi
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Wybér rodzaju odnosnikow

Wybér elementéw opisu pretow:
-dtugos¢ preta w opisie
-automatycznego wstawienia jednostek rozstawu

-czy ma pojawic sie pytanie o wprowadzenie uwag
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Odnosniki réwnolegte

[BIK_GRO]
Odnosniki pajgk [BIK_GPA]

Polecenia Odnos$niki réwnolegte i Odnosniki pajak stuzg do wstawiania dodatkowych linii odnosnikéw do

T e

Aby narysowac¢ dodatkowe odnos$niki nalezy:

istniejgcych opiséw.

wskazac¢ linie odnosnika z istniejgcego opisu (nalezy wskaza¢ doktadnie sam odnosnik a nie opis)

wskazac¢ punkty, w ktérych zostang umieszczone groty odnosnikoéw dodatkowych
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Wyciggnij i opisz pret [BIK_WP]

Polecenie Wyciagnij i opisz pret stuzy do wyciggniecie preta w widoku (z przypisanym opisem aktywnym), opisaniu
dlugosci jego segmentéw (zgodnie z wybrang metodg pomiaru diugosci pretéw w Ustawieniach Zelbetu) i

@ 296 [ =735
=1 )3
620

wstawieniu opisu nieaktywnego.

Opis na precie wyciggnietym (nieaktywny) tworzony jest automatycznie. W zaleznosci od wybranych ustawien
opisanych na str. 9-11 (Ustawienia zelbet > Ogdlne - Prety wyciggniete - Sumuj prety o tym samym numerze)
liczba sztuk pretdw w opisie przy wyciggnietym precie jest rowna liczbie sztuk we wskazanym wczesniej opisie

aktywnym lub sumie sztuk wszystkich pretéw o tym samym numerze.

Aby wyciggngc¢ i opisa¢ pret w widoku, nalezy:
[0 wskazaé opis aktywny wycigganego preta
[0 wskazaé przynalezny pret w widoku
[ okresli¢ docelowe miejsce wstawienia preta wyciggnietego

[ okresli¢ kierunek wstawienia opisu (z paska polecenh nalezy wybrac opcje: Poziomo/ Pionowo lub Wskaz
(wéwczas samodzielnie wskazujemy kierunek wstawianego opisu). Jezeli chcemy zrezygnowac ze wstawienia opisu

do wyciggnietego preta wéwczas wybieramy Esc.

[1 wskazac miejsce wstawienia opisu nieaktywnego
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Informacje dodatkowe:

Wielkosé liczb opisujgcych segmenty preta wycigganego jest przypisana do wielkosci tekstu matego w
Parametrach systemu BiK; BiK-MOD — BiK Zelbet.

Kolor liczb opisujgcych segmenty preta wycigganego jest zalezna od metody opisu w Ustawieniach
modutu Zelbet — Opis segmentéw preta:

met. A (gabarytowo) — liczby pomaranczowe (kolor 30)

met. B (osiowo) — liczby z6ite (kolor 2)

czastkowo — liczby zétte (kolor 2)

Prety wyciggniete sg automatycznie aktualizowane wraz z ich opisami.

Ze wzgledu na automatyzacje polecen nie nalezy edytowac bloku opisu preta wyciggnietego.

Wyciagnij pret [BIK_WP_BEZOPISU]

Polecenie stuzgce do wyciggniecia preta w widoku, opisaniu diugosci jego segmentéw (zgodnie z wybrang metodg
pomiaru dtugos$ci pretow w Ustawieniach Zelbetu). W przeciwienstwie do polecenia ,Wyciggnij i opisz pret” polecenie
»Wyciagnij pret” nie wstawia opisu nieaktywnego do wyciggnietego preta. Opisywana funkcja jest zazwyczaj stosowa,

jezeli chcemy wyciggngc¢ pret, ktory nie zostat opisany opisem aktywnym.
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ZBROJENIE POWIERZCHNIOWE

W przypadku definicji stref zbrojenia mozna wczes$niej wygenerowac ich obrysy wykorzystujgc polilinie.

W poleceniach zbrojenia réwniez istnieje mozliwos¢ stworzenia obryséw stref.

Rysowanie pretéw powierzchniowych [BIK_PPOW]
Aby wstawi¢ prety powierzchniowe stworzony zostat obrys strefy zbrojenia. Mozemy go narysowaé uzywajgc polilinii- np.

rysujemy kwadrat o wymiarach np. 10000mm x 10000mm.
Nastepnie wybieramy polecenie ,Prety powierzchniowe”, dostepnych jest kilka metod definicji stref.

1) Woybierajac z paska polecen ,DefinicjaPrzez4Punkty” i wskazujac kolejno:
- punkt poczatku rozktadu

- punkt konca rozktadu

- poczatek pretéw

- oraz koniec pretéw

2) Bezposrednio po wybraniu polecenia ,Prety powierzchniowe”:

- wskazac¢ obrys:
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- Wskazaé punkt poczatku (1) oraz konca rozktadu (2):

3) Woybierajgc ,RysujStrefe” :
- wskazujac przekatng strefy po wybraniu z paska polecen ,Przekatna”

- wskazujac wierzchotki strefy, po wybraniu z paska polecen ,Wierzchotki’

Po wyznaczeniu strefy zbrojenia zostanie otwarte okno dialogowe definiowania pretéw powierzchniowych, w ktérym

nalezy wybra¢ parametry rozktadu.
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Parametry preta

Pole, w ktérym ustala sie srednice wstawianych pretéw, klase oraz gatunek stali oraz wartos¢ otuliny (od czota

pretow),

Potozenie i ksztatt

Bik - Prety Powierzchniowe

Parametry preta

12~ |AIN -~ | BSt5005

Ctulina [mm]

Polozenie i ksztalt

4

Phyta w~
[]Géme/Przod [ Linia przerywana
Dolne/ Tyl
(]2 warstwy Zagigcia gabantowo
Lewa,Dal Prawa/Gara
Prosty Prosty -

—
I
(=1

-] —
= —
=1 &n
]

=]

=1

Zagiecia
() Jak prety odgiste (®) Jak petle

Srednica zagiecia [mm]

Szybkie rysowanie (automatyczny opis rozkiadu)

€

Wiacz

21

n

= 1|e

R

X
L

N -

e 2

Rozstaw pretow

n= [179 :
510 mm
E )0 mm

L = 3591 mm

Informacje o zbrojeniu
Dostarczone: As = 56.55
Miezbedne

Wymagane: brak danych

Prety reprezentanty: () Srodkowy () Skraine () Srodkowy i skraine (®) Wekaz

Kierunek opisu: (®) Jak pret () Poziomy () Pigrowy

Podglad Anuly

Pole dotyczace wyboru, czy powierzchnig rozktadu jest ptyta czy $ciana oraz czy wstawiane zbrojenie jest
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zbrojeniem:

- gornym, dolnym, 2-warstwowym — w przypadku ptyty

- przednim, tylnym, 2-warstwowym — w przypadku $ciany

Zaznaczajgc pole ,Linia przerywana” zbrojenie zostanie wstawione jako linia przerywana (a nie ciggta).
Zaznaczajgc pole ,Zagiecia gabarytowo” decydujemy czy wymiary (a, b, ¢, d) bedg uznawane za gabarytowe.
Jezeli chcemy, aby wstawiane prety byty zgiete z lewej badz prawej strony (w przypadku ptyty dolnej lub

gornej), mozemy modyfikowaé te wlasciwosci w ponizszym polu, okreslajgc ilos¢ zagie¢ oraz ich wymiary.

Lewa/Dal Prawa,/Gdra
Z-zagiecia w | | 1-zagiecie W -

—

-

£33
=

b= 700

Zagiecia

W tym polu ustala sie typ zagie¢ pretéw, ktéry decyduje o wartosci srednicy zagiecia. Prety mozna zagig¢ jak
prety odgiete lub petle.

Rozstaw pretow

n — liczba rozstawéw pomiedzy pretami (liczba pretéw = n+1)

s - warto$¢é rozstawu pomiedzy pretami podawana w mm

el — odlegtos¢ od poczagtku rozktadu do pierwszego preta (mm)

e2 — odlegtos¢ ostatniego preta od konca rozktadu (mm)

[

-
=

o

L — dtugos¢ rozktadu pretow (mm) H

Informacje o zbrojeniu
Pole zawierajgce informacje o przekroju dostarczonego zbrojenia oraz umozliwiajgce uzyskanie informac;ji o

zbrojeniu wymaganym lub zadanym.

Szybkie rysowanie

Zaznaczajgc opcje szybkiego rysowania po wstawieniu pretéw otrzymamy automatycznie opis. Nalezy
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zadecydowac:
- ktére prety majg zosta¢ uznane podczas tworzenia opisu za reprezentujgce:
srodkowy/ skrajne/ srodkowy i skrajne/ Wskaz (po zamknieciu okna nalezy wskaza¢ pret reprezentacyjny, we
wskazanym punkcie umieszczona zostanie réwniez linia rozktadu)
- jaki kierunek ma przybra¢ wstawiany opis:
Réwnoznaczny z kierunkiem preta/ poziomy/ pionowy

W celu sprawdzenia, czy prety powierzchniowe zostang roztozone w pozgdany sposéb mozna wybra¢ opcje ,Podglad”

Podalad | [ OK | Anului

Otrzymujemy wéwczas proponowany rozktad pretdw. Program zapyta, czy akceptujemy rozktad. Wybierajgc , Tak” prety
zostajg wstawione, natomiast wybierajgc ,nie” powracamy do okna dialogowego definiowania pretéw powierzchniowych

i mozemy zmieni¢ parametry rozkfadu.

66



67

Pret powierzchniowy4 pkt
Polecenie stuzgce do rysowania pretéw powierzchniowych poprzez wskazanie czterech punktéw wyznaczajgcych strefe

zbrojenia. Jest to ten sam sposob, jak w przypadku wybrania polecenia ,Pret powierzchniowy i wyboru rysowania strefy

jako definicja przez 4 punkty. W metodzie tej nalezy kolejno wskazac:

- punkt poczatku rozktadu
- punkt konca rozkfadu
- poczatek pretéw

- oraz koniec pretéw

Po wyznaczeniu strefy zbrojenia zostanie otwarte okno dialogowe definiowania pretéw powierzchniowych, w ktérym
nalezy wybra¢ parametry rozktadu. Poszczegdlne opcje definiowania pretéw powierzchniowych przedstawiono w

poprzednim punkcie (str. 65-66).

Pret powierzchniowy po kier. X

Pret powierzchniowy po kier. Y

Polecenie stuzace do szybkiego wstawiania pretéw powierzchniowych. Jest to polecenie przyspieszajgce rysowanie
pretow poziomych, poniewaz nie ma koniecznosci wskazywania poczatku i konca rozktadu, wystarczy jedynie wskazac
obrys strefy. Zatem przed skorzystaniem z tej funkcji nalezy narysowac obrys np. uzywajac polilinii. Polecenie ,Pret
powierzchniowy po kier. X” (lub pret powierzchniowy po kier. Y”) umozliwia rdwniez jednoczesne wstawienie pretow
powierzchniowych do kilku obryséw stref. Aby to zrobié, po wybraniu polecenia nalezy z paska polecen wybraé opcje
~Wiele” lub wpisa¢ ,W”. Obiekty, w obrebie ktérych chcemy dodac¢ prety powierzchniowe po kierunku X (lub Y), mozemy

zaznaczy¢ oknem lub pojedynczo a nastepnie zatwierdzi¢ wybor klikajgc Enter.
Oznaczenie wielu obryséw stref:
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Opis pretow powierzchniowych [BIK_POPS]

Polecenie stuzgce do opisania wstawionych pretéw powierzchniowych. Jest stosowane, jesli podczas definiowania

pretéw powierzchniowych nie skorzystano z opcji szybkiego rysowania. Po wyborze polecenia nalezy:

68

Wskazac¢ pret/ prety reprezentacyjne (czyli te, ktére zostang zachowane po wstawieniu opisu),

Zatwierdzi¢ wybor (Enter),

Wskaza¢ punkt bazowy oraz docelowy przesuniecia linii wymiarowej (lub poming¢ ten krok wybierajgc Enter),
Wskazaé punkt wstawienia opisu,

Okresli¢ kierunek opisu,

Zatwierdzi¢ zliczong liczbe sztuk (lub poda¢ inng wartos¢),

Whpisa¢ uwage lub pomingé ten krok wybierajac Enter
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Edycja pretéw powierzchniowych [BIK_EEPOW]
Polecenie stuzgce do edyciji pretdéw powierzchniowych. Po jego wybraniu nalezy wskazac pret lub opis aktywny rozktadu
pretéw. Otworzy sie woéwczas okno dialogowe pretéw powierzchniowych, w ktérym mozna dokona¢ dowolnych zmian.
Po zatwierdzeniu (OK) opis pretéw zostanie zaktualizowany.

Polecenie jest dostepne réwniez w menu kontekstowym pod prawym klawiszem myszy.
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Aktualizacja pretéw powierzchniowych

Polecenie stuzgce do aktualizacji opiséw pretow powierzchniowych.

Wszystkie obiekty rozktadu pretéw (pret reprezentacyijny, opis, linia rozktadu, obrys strefy) dodawane sg w grupie.
Usprawnia to aktualizacje pretéw jezeli np. poddamy edyciji strefe rozktadu pretdéw (mozna jg rozciggac i przeksztatcaé
jak polilinig). Po takiej edycji, gdy grupa pretéw przekrojowych jest zaznaczona wystarczy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy i z rozwinietego menu opcji wybra¢ ,Aktualizacja BIK”. Opis, prety powierzchniowe oraz linia rozktadu zostang

zaktualizowane.

Powtérz PRZESUN

Ostatnie wprowadzeniak
Schowek *
lzoluj [

o Wymaz

+Przesun

O(%Knpiuj wybrane

0 [Skala

() Obrét
Porzadek rysowania
Grupa r

[%] Edycja BiK

E A Aktualizacja BiK

[&] opis BiK
SR Wybierz podobne
$E.Odznacz wszystkie

Filtr wyboru podobieltu

tamSaybki wybdr..,
Kalkulatnr

() Znajd..

O 5] Wiatciwosci
Szybkie wiasciwosci

Polecenie mozemy réwniez uruchomié z menu wstgzkowego, po jego wybraniu musimy wskazac¢ opis rozkfadu a

nastepnie zatwierdzi¢ wybor Enterem.
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Przesun reprezentant i linie rozktadu

Polecenie stuzgce do zmiany potozenia preta reprezentacyjnego i linii rozktadu. Po wyborze tej funkcji nalezy:

= Wskazac opis pretow powierzchniowych,

= Wskazac nowy punkt przeciecia linii wymiarowej i preta reprezentanta

Prety powierzchniowe narozne

Polecenie przeznaczone do wstawiania pretéw powierzchniowych w narozach. Po jego wybraniu nalezy wskazaé
kolejno:
= Punkt naroza (1),

= Pierwszy punkt zakresu strefy (2),

=  Drugi punkt zakresu strefy (3).

Po wybraniu tych punktéw zostaje utworzona strefa zbrojenia w ksztatcie trojkata i otwiera sie okno dialogowe pretéw
powierzchniowych (str. 64- rysowanie pretow powierzchniowych), w ktérym wybieramy odpowiednie parametry rozktadu

pretéw powierzchniowych naroznych.
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Wyciagnij i opisz pret [BIK_WP]

Tak samo jak w przypadku pretéw widokowych dla pretow powierzchniowych mozemy zastosowac polecenie ,Wyciggnij

i opisz pret”. Nalezy wowczas:

= Wskaza¢ opis aktywny preta powierzchniowego,

=  Wskaza¢ pret przekrojowy, ktéry chcemy wyciggnaé (reprezentant),

= Wskazac miejsce wstawienie wyciggnietego preta,

= Okresli¢ kierunek opisu- z paska polecen wybieramy kierunek opisu poziomy lub pionowy lub jezeli
samodzielnie chcemy wyznaczy¢ kierunek opisu wybieramy ,Wskaz”.
Mozna réwniez poming¢ dodawanie opisu do wyciggnietego preta wybierajgc Esc.

®  Wskazaé miejsce wstawienia opisu nieaktywnego.

Opis na precie wyciggnietym (nieaktywny) tworzony jest automatycznie. W zaleznosci od wybranych ustawien
opisanych na str. 9-11 (Ustawienia zelbet > Ogdlne - Prety wyciggniete - Sumuj prety o tym samym numerze)
liczba sztuk pretow w opisie przy wyciggnietym precie jest rowna liczbie sztuk we wskazanym wczesniej opisie

aktywnym lub sumie sztuk wszystkich pretéw o tym samym numerze.
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Rysuj ksztatty [bik_RysujKsztalty]

Polecenie ,Rysuj ksztatty” mozemy poréwnac¢ do polecenia ,Wyciagnij i opisz pret’, z tg réznica, ze jego uzycie
powoduje wyciggniecie i opisanie wszystkich pretéw powierzchniowych wskazanego rozktadu pretdéw, jezeli sg roznej
dtugosci (a nie tylko wskazanego preta). W przypadku, gdy wszystkie prety powierzchniowe w rozktadzie sg takie same,
zostanie wyciggniety tylko jeden pret. Po wybraniu polecenia nalezy:

= Wskaza¢ opis aktywny preta powierzchniowego,

» Wskazac¢ pret powierzchniowy (reprezentant rozktadu) do wyciagniecia,

= Wskazac¢ punkt poczatkowy wstawienia wyciggnietych pretow

Widok pretéw powierzchniowych naroznych po zastosowaniu polecenia ,Rysuj ksztatty”:

//////
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Kopiuj pret powierzchniowy [bik_kppow]

Prety powierzchniowe mozna kopiowac¢ wytgcznie przy pomocy polecenia ,Kopiuj pret powierzchniowy”, poniewaz wraz
pretami kopiowane sg pozostate informacje o parametrach rozktadu pretéw. Nie mozna skorzysta¢ ze standardowego
polecenia ,kopiuj”, poniewaz spowoduje to utrate waznych informacji oraz uniemozliwi to, pézniejszg edycje badz
aktualizacje pretow w strefie.
Po wyborze polecenia nalezy:

= Wskaza¢ opis pretéw powierzchniowych, ktére chcemy skopiowac,

= Okresli¢ punkt bazowy kopiowania,

=  Wybraé miejsce wstawienia skopiowanych pretéw powierzchniowych

Tak skopiowane prety powierzchniowe mozna dowolnie edytowac.

Podglad pretéw powierzchniowych [bik_PPPOW]
Polecenie ,Podglad pretéw powierzchniowych” stosowane jest, jesli chcemy zobaczy¢ petny rozktad pretow
powierzchniowych, ktére zostaty juz opisane i zastgpione pretem reprezentacyjnym. Po wybraniu polecenia nalezy
wskazac opis lub kilka opiséw pretéw powierzchniowych, zatwierdzi¢ przyciskiem Enter, nastepnie zostang wstawione
prety podglgdowe (w kolorze ciemnoniebieskim, aby odrézniaty sie od reprezentanta), a tym samym istniejgcy opis
pretéw powierzchniowych wraz z pretem reprezentacyjnym, linig rozktadu itd. Pozostaje bez zmian. Jezeli chcemy
wstawi¢ podglad pretéw powierzchniowych we wszystkich narysowanych strefach (bez zaznaczania opiséw) wystarczy

po wyborze polecenia klikng¢ Enter.

Usun podglad pretéw [bik_USUN_PPPOW]
Polecenie stuzgce do usuwania podgladu pretow dodanych przy uzyciu poprzednio opisanej funkcji ,Podglad pretéw
powierzchniowych”. Po wybraniu tego polecenia nalezy wskazac¢ prety podgladu, ktére chcemy usuna¢. W celu
usuniecia wszystkich wstawionych pretéw powierzchniowych (bez ich wskazywania)- po wyborze polecenia nalezy

wybrac¢ Enter.
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Zbrojenie otworu [BIK_OTWOR]

Polecenie stosowane w celu dodania zbrojenia otworu. Po jego wybraniu okreslamy (w pasku zadan) metode wskazania

otworu:

Po okresleniu przekatnej lub wskazaniu okregu zostaje otwarte okno dialogowe dozbrojenia otworu.
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Dozbrojenie otwory

Parametry wspalne
AdlIN -~
Ctuling [mm]
Linie wymiarowe:
Opisy pretaw:
Dhwie warstwy:

BSt5005 w

Parametry indywidualne

Prety géme
Prety boczne
Prety narozne

Wataw

[ & A
o

Srednica

[mm]

Przekatna — wskazujemy pierwszy a nastepnie przeciwlegty wierzchotek otworu;

Okrag — nalezy wskazac istniejgcy okrgg wyznaczajgcy otwor, ktéry chcemy zazbroié.

Zakotwienie Liczba Rozstaw
fmen] pretow pretdw [mm]

400 L 50 |

400 L 50 |

400 L 50 |
Anulyj
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W otwartym oknie dialogowym dozbrojenia otworu definiujemy nastepujgce parametry:

+ Parametry wspoine
Parametry jednakowe dla wszystkich rodzajow pretéw zbrojeniowych otworu. Wybieramy klase oraz gatunek
stali pretéw dozbrojenia otworu, wartos¢ otuliny. Zaznaczamy lub odznaczamy pola decydujgce o wstawieniu
linii wymiarowych, opiséw pretéw oraz zastosowaniu dwoch warstw.

¢ Parametry indywidualne
W obrebie tego obszaru podejmujemy decyzje o $rednicy, zakotwieniu, liczbie pretéw oraz rozstawie — osobno
dla pretéw goérnych, bocznych i naroznych. Odznaczajgc pole przy danym rodzaju pretéw eliminujemy ich

wstawienie jako zbrojenie otworu.

Widok przyktadowego zazbrojenia otworu:

1 esiso0s
2N g0
/L= 165 \A2)

1 Bstso0s

Zxd 96 ( S0
LAY

Jt= 2350\ )

1 sstso0s
Fxd 96 f/—\r"- a0
ML= 800 \. -/

/
f
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ZARZADZANIE ELEMENTAMI

Kalkulator zbrojenia [BIK_KZB]

BiK Zelbet - Kalkula... >
Polecenie do wykonania podstawowych obliczen wykorzystywanych przy

I Kalkulator Fhrojenia I

dobieraniu i rysowaniu zbrojenia.
Zakotwienie | Zaklad

Pod pierwszym przyciskiem (Kalkulator Zbrojenia)znajduje sig interfejs Zamknij
umozliwiajgcy dobranie rozstawu pretéw w plycie oraz sprawdzenie

normowych warunkéw na zbrojenie minimalne.

Bil Zelbet - Kalkulator pe
Pret

Stal: | AIIN ~ | AN

<

Min. stopien zbrojenia
Srednica: E v

Rozmieszczenie na mb Pojedynczy pret

Rozstaw s [mm]= <> @

logé n [szt/m]= <> 0O As=0.283 cm2
Irifix
POWIERZCHNIA ZBR.: As1(As2)=1.41cm2 G=0.222
Wstaw nothe Prety6mm co 200mm
fyd= 420 MFa
NOSNOSC ZBR.: F= 59 kN/mb

Zamkcnij
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Po
rozstawu
wymagane;j
istnieje
krotkiej
przy
zazbroi¢ w

Drugi
zakladow)
wyznaczy¢
dtugosc

zaktadu
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BiK Zelbet - Minimalny stopien zbrojenia

Minimalry stopien zbr.

Gabaryt i otulina

ool
e
c [mm]= (o preta gléwnego)

ELEMENT ZGINANY

Pow. betonu Ac= 1500.00 cm2
Uzyteczna wys. d= 46.10 cm

Beton: |-35/45 iy

[0.26"Fctm.fyk) b d] v [0,0013%°d] = As1=230cm2
ELEMENT ROZCIAGANY

0.002bh => Az 1(As2)= 3.00 cm2

ELEMENT SCISKANY

Nd [kM]: ohl. sita sciskajaca

[0.15"N=dfyd] v [0.003"Ac] = As=4.50 cm2

OK

dobraniu odpowiedniego
zbrojenia wzgledem
powierzchni zbrojenia,
mozliwos¢ wstawienie
notatki na rysunek (np.
elemencie, ktéry chcemy

pbézniejszym czasie)

przycisk (Kalkulator
otwiera okno, w ktorym
mozna niezbedng
zakotwienia oraz
pojedynczych pretow
zbrojeniowych.
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BiK Zelbet - Kalkulator Zaktaddw

Beton: [cops2s

Stal: AN ~| |[RB50OW ~
Pret: 6 i

Ksztaht preta [patrz uwagi PM pkt 8.1.3.4):
prosty (Sciskanie) e

Stopien wykarzystania zhrojenia (5
<>

[ ] Konstrukcia z obe. wiglokrotnie zmienmym

Zaklad

ilogé pretéw taczonych w preekroju =30%
a <60 mm

b <30 mm

DEUGOSC ZAKEADL

DEUGOSC OBLICZENIOWA ZAKOTWIENIA

lbd= 270 mm

lz=1.00* 270 = 270 mm

przesuniecie zakladow =30mm

Zamknij
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Informacja o precie [INFP]

Polecenie do odczytu podstawowych danych o precie (Srednica, gatunek stali itd.). Mozna stosowa¢ zaréwno do
pretow w widoku jak i pretéw przekrojowych.
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Komunikat AutoCAD X

lednostka BiK Zelbet: [mm]

Pret: 6mm

Gatunek stali: A-llIM

Srednica giecia: 33mm

Hakl: h1=30mm di=24mm
Hak2: h2=30mm d2=24mm
Typ = Wid

Kod = 14

Dtugosd rzeczywista = 1520mm
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Menadzer pozycji [MPQO]

Manager Pozycji stuzy do zarzgdzania pozycjami rysunkowymi. Podczas wstawiania opisu preta program sam pobiera
wartos¢ aktualnej pozycji i przypisuje do niej opis.

Na poczatku rysowania danej pozycji budowlanej (rozumianej tutaj jako grupa elementéw, najczesciej
réwnoznaczne jest to z pozycjg obliczeniowg) uzytkownik podaje jej numer, opis oraz ilos¢ (szt. lub mb)

i ustawig jg jako ,Aktywng”. Oznacza to, ze wszystkie opisy robione od tego momentu beda automatycznie
dopisywane do aktywnej pozyciji.

Program rozrdznia elementy wyrazone w:

+  szt. - posiadajg one w tabeli zestawczej stali iloS¢ danego rodzaju pretéw (wg opisu preta) przemnozong przez
ilos¢ pozycji okreslong w Menadzerze pozycji (np.: 12 pretéow x 5 Poz= 60 pretéw)

* mb —czylitzw. elementy liniowe (np.: wieniec narysowany tylko w przekroju), ktérych dtugos¢ pozwala szybko
zaktualizowaé przypisane im opisy pretow (dtugosé lub ilos¢ pretéw w zaleznosci o typu preta). W tabeli
zestawczej stali ilos¢ pozyciji typu liniowego wyrazona jest zawsze jako 1 sztuka (x 1 Poz).
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Menadzer Pozyqji *

Doda] Pozycja aktywna
Poz.:3 Opis: Wieniec llozc: 85 mb
Edytui
Lista
Alctywu
- 2 Skup 12 szt.
Usuri 3 Wieniec 89 mb

Usun puste poz.
Wataw nazwe

Wastaw nazwe (skala)

Fapisz do pliku

Wezytaj z pliku

Zamknij
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W przypadku braku jakiejkolwiek pozycji podczas wstawiania pierwszego opisu w danej sesji rysunku,

pojawi sie komunikat:
Kornunikat AutoCAD >

Zdefiniuj i aktywuj najpierw pozygje!
W przeciwnym wypadku wszystkie tworzone opisy przyjma Pozycje 07,

Zgodnie z jego trescig, opisy elementow bedg dopisane do pozycji "0", poniewaz zadna inna pozycja

nie zostata utworzona i aktywowana.

+  Przycisk "Dodaj" otwiera okno definiowania howej pozycji:

Dodawanie/Edycja Pozycji >

Mumer pozycii: |1 |

Opis pozycji: |Eelka |

Szybki opis: Belka w Dodaj

Liczba: |5 | szt.

| OK | Anuli

W okienku Numer pozycji istnieje mozliwo$¢ wpisywanie znakéw alfanumerycznych.
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Przyjecie takiej konwencji powoduje sortowanie alfanumeryczne, tzn: pozycja 10 jest za pozycjg o numerze 1, ale
przed 2 (np.: 1; 10; 2). Aby przyjaé roshgcg kolejnos¢ wg liczb, nalezatoby przyjaé réwng ilos¢ cyfr, tj: 01; 02; 10.
Przetagcznik obok okienka llo$¢ okresla typ pozycji, w sztukach lub metrach biezgcych (element liniowy). Po

zatwierdzeniu nowej pozycji przyciskiem "OK", zostaje ona dodana do listy i ustawiona jako Aktywna.
+  Przycisk "Zmien" umozliwia edycje wprowadzonej wczesniej pozyciji.

v Pozycja[szt.]
Numer pozycji — automatyczna zmiana numeru w istniejgcych opisach na rysunku.
Opis — edycja tego pola nie wptywa na opisy i istniejgcg tabele zestawien.
llos¢ - edycja tego pola nie wptywa na opisy i istniejgcg tabele zestawieh.

+  Pozycja elementu liniowego [mb]
Numer pozycji — automatyczna zmiana numeru w istniejgcych opisach na rysunku.
Opis — edycja tego pola nie wptywa na opisy i istniejgcg tabele zestawien.

llos¢ - edycja tego pola umozliwia, po potwierdzeniu parametréw, zaktualizowanie automatyczne,
wszystkich w danej pozycji, opiséw pretéw widokowych (ilos¢) oraz pretéw przekrojowych (dtugosé).
Nie wptywa na istniejgca tabele zestawieh. Wiecej szczegotéw w poleceniu ,Aktualizacja opisow
elementu liniowego [AELL]".

+ Przycisk "Aktywuj" stuzy do aktywowania wybranej pozyciji z listy.
+  Przycisk "Usun" usuwa z listy podswietlong pozycje.
W przypadku istniejgcych na rysunku opiséw elementéw przypisanych do usuwanej pozycji, zostang one
przeniesione na pozycje 0 (stang sie wéwczas tzw. "sierotami").
*  Przycisk ,Usun puste pozycje”
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Jego zastosowanie spowoduje usuniecie pozycji, do ktérych nie sg przypisane zadne elementy.
Przycisk ,Wstaw nazwe”
Zamyka okno menadzera pozyciji i program prosi o0 wskazanie punktu wstawienia zaznaczonej wczesniej

nazwy pozycji konstrukcyjne;j.
Poz.1 Belka w osi A (5 szt.)

Przycisk ,Wstaw nazwe (skala)”
Zamyka okno menadzera pozycji i program prosi 0 wskazanie punktu wstawienia zaznaczonej wczesniej
nazwy pozycji konstrukcyjnej. Nazwa zostaje wstawiona wraz z ustawiong w module skalg.

Poz.1 Belka w osi A (5 szt.)
Skala 1:50

Przycisk ,Zapisz do pliku”

Umozliwia zapisanie dodanych pozycji konstrukcyjnych do dowolnego pliku na dysku. Otwiera okno Zapisu
pozycji konstrukcyjnych, w ktorym mozemy wybrac plik docelowy.

Przycisk ,Wczytaj z pliku”

Umozliwia wczytanie pozycji konstrukcyjnych zapisanych w innym pliku. Po wybraniu tego polecenia pojawi sie
komunikat informujgcy, ze wczytanie nowych pozycji spowoduje usuniecie istniejgcych. Przycisk otwiera okno

Zapisu pozycji konstrukcyjnych, w ktérym mozemy wybraé plik zrodtowy.
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Menadzer pretow [MZB]

Manager pretéw (zbrojenia) stuzy do zarzgdzania wstawionymi na rysunku opisami pretéw.

Na liscie zestawione zostajg wszystkie opisy wstawione na aktywnej pozycji. Aktywna pozycja wyswietlona jest u

gory. Istnieje mozliwosé przetgczenia sie do innej pozycji za pomocg przycisku Zmien pozycje.

. Manager Elementdw - PRETY Iﬁ .

Pozycia aktywna

Poz.: 1 Opis: Belkka w osi A Szulk: 5 Zmieri pozycie ]

Mumer startowy: | | ’ Renumeracia ]
Mr Typ  Sztuk Pret Dlugogc]m] Stal Met.L
L 5trz 1B G 1.185 BEt5@Aas R
2 Wid 2 12 1.279 BSt5085 R
3 Wid 6 12 1.448 BStSaas R

RENUMERACJA

Przycisk Renumeracja stuzy do przenumerowania wszystkich opiséw w danej pozycji, zaczynajgc od podanego

numeru startowego.

UWAGA:

W przypadku opiséw gdzie numer nie znajduje sie w otoczce (typ 1 i 2), zmiana dtugosci numeracji (np. 1 na

10) przy renumeracji moze pogorszyc czytelnos¢ opisow.
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POKAZ SIEROTY

Przycisk Pokaz sieroty otworzy liste opiséw nie przypisanych do zadnej stworzonej w danym rysunku pozyciji.

Istnieje mozliwo$é wciggniecia wybranego opisu do wybranej pozycji.

f Manager Elementéw - PRETY NIEPRZYPISANE ﬁ
Pozycja aktywna
Poz.: 1 Opis Belka w osi A Sztuk: 5
Nr Typ Sztuk Dlugosc[m] Stal Met
[z

Nalezy woéwczas wybra¢ konkretny opis, zaznaczy¢ na liscie Dostepne poz. zadang pozycje docelowg i wybrac

przycisk Przypisz. Po tej operacji opis preta zniknie z listy ,sierot”.

UPORZADKUJ

Jest to polecenie, ktére wyszuka ewentualne konflikty i luki w numeraciji. Zaleca sie aby czynnos¢ te wykona¢ przed

kazdym zestawieniem stali.

ZNAJDZ

Wyszukuje wybrany opis z listy w obszarze modelu i ustawia w centrum ekranu.
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Zestawienie pozycji zelbet
Woybierajac to polecenie otrzymujemy mozliwo$¢ zestawienia wszystkich utworzonych (w menadzerze pozycji) pozycji

konstrukcyjnych dotyczacych elementéw zelbetowych. Po wybraniu polecenia program zapyta nas czy wstawiajgc

tabele zestawieniowa dodac¢ rowniez kolumne na uwagi.

ZESTAWIENIE POZYCJI

POZYCJA OPIS ILOSE
1 Belka w osi A o szt
2 Stup 12 szt.
3 Wieniec 89 mb

Zestawienie stali [ZESTST]

Zestawienia stali zbrojeniowej dla konstrukcji zelbetowych.

89



90

ZESTAWIENIE STALI

/BROJENIOWE

NR s |prucose ILOSC DL. LACZNA [m]
POZ. PRETA [mm] [m] BStA00S
PRETEW | x POZ.‘ RAZEM 75 | 812

Poz. 1 — Belka w osi A — 2 szt

1 G 1.185 18 o] 50 99,45
1 2 12 1.274 2 5 10 12.74

Z 12 1.448 3 5 30 43.44
DEUGOSE RAZEM [m] 99,45 56.23
MASA JEDNOSTKOWA [kg/m) 0,277 | 0.888
MASA [kq] 2207 | 48.92
MASA CALKOWITA [k 72.00

1% Opis ksztattu preto: PN-EN 150 3766 metoda A (gobarytows)
2) Opis diugesci hoko: gobartowy
) Dlugnse pretn Lo rzeczywisto

Zestawienia stali wykonywane sg wytgcznie z opiséw elementéw. Jezeli opis jest niekompletny lub ,rozbity” to nie

zostanie uwzgledniony w zestawieniu.

Uwagi pod tabelg mozna wytgczyé w Ustawieniach modutu Zelbet — Ogéine — Dodaj uwagi 0 met. opisu preta

Mozemy wstawi¢ standardowe zestawienie stali [ZESTST] lub rozbudowane [BIK_ZESZ2]. Zestawienie rozbudowane

zawiera dodatkowo nr kodowy ksztattu preta, typ haka kotwigcego, wymiary odgie¢ oraz pomniejszony widok preta.

Niezaleznie, na ktére zestawienie sie zdecydujemy, procedury jego tworzenia sg takie same.

Zestawienie stali zbrojeniowej mozemy doda¢ na dwa sposoby:

1) Z paska polecen wybraé ,Zakres” jako rodzaj zestawienia:

[0 wybraé elementy do zestawienia (opisy aktywne) ,oknem”. Wybierajgc opisy do zestawiehh mozemy

zaznaczy¢ caly rysunek. Program wybierze tylko elementy opiséw aktywnych iz nich zostanie

wygenerowana tabelka zestawieniowa.

Wybieranie elementdéw konczymy klikajgc na prawy klawisz myszki lub wciskajgc ENTER.

[0 wskazaé lewy, gérny naroznik tabeli zestawieniowe;j

[0 zatwierdzi¢ ENTER lub wpisa¢ i zatwierdzi¢ nowy tytut tabelki
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Whpisz tytuf tabeli <ZESTAWIENIE STALI ZBROJENIOWEJ>

2) Z paska polecen wybraé¢ ,Pozycja” jako rodzaj zestawienia:

J W otwartym oknie wybra¢ pozycje konstrukcyjng, ktérej elementy chcemy zestawié

Zestawienie pretdw zbrojeniowych

Whhierz

Famknij

Lista

1 Belka w osi A Rt
2 Stup 12 szt.
3 Wieniec 89 mb

[ wskazac lewy, gorny naroznik tabeli zestawieniowej

[0 zatwierdzi¢ ENTER lub wpisa¢ i zatwierdzi¢ nowy tytut tabelki

Whpisz tytuf tabeli <ZESTAWIENIE STALI ZBROJENIOWEJ>
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Pokaz elementy [bik_PokazElementyZrodloweZestawienia]
Jest to polecenie, dzieki ktbremu mozemy zlokalizowaé opisy aktywne pretow, ktore zostaty zestawione w danej tabeli

zestawieniowej stali zbrojeniowej. Po wybraniu polecenia nalezy wskaza¢ element nagtéwka tabeli (,ZESTAWIENIE
STALI ZBROJENIOWEJ"), ktérej elementy chcemy zlokalizowaé¢ . Nastepnie program zaznaczy i wskaze opisy aktywne

pretéw zestawionych w tabeli.

Edytuj elementy[bik_EdytujElementyZrodloweZestawienia]

Po wyborze tego polecenia réwniez nalezy wskazac element nagtéwka tabeli (,ZESTAWIENIE STALI
ZBROJENIOWEJ”). Zostajg wowczas zaznaczone wszystkie opisy aktywne elementéw zestawionych w tabeli. Mozemy
odznaczy¢ te juz zaznaczone (Shift) jesli chcemy ktéres z nich usung¢ z tabeli zestawieniowej lub zaznaczy¢ nowe
opisy, jezeli chcemy dodac je do istniejgcej tabeli zestawienia stali. Po zatwierdzeniu (Enter) tabela zestawieniowa

zostanie zaktualizowana (zostang dodane lub usuniete elementy).

Regeneruj zestawienie [bik _RegenerujZestawienie]

Polecenie pozwala zaktualizowac istniejgce zestawienie stali . Przyktadowo, jesli edytowalismy pret i zmienita sie jego
dtlugos¢ oraz zaktualizowaliSmy jego opis, to po wybraniu polecenia ,Regeneruj zestawienie” zostanie zmieniona
dtugos¢ preta w zestawieniu stali. Tak samo jak w poprzednich przypadkach po wyborze tego polecenia nalezy wskazaé
element nagtéwka tabeli (,ZESTAWIENIE STALI ZBROJENIOWEJ”).
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MODYFIKACJE ZBROJENIA

Edycja preta widokowego [BIK_EPW]

Polecenie do edycji cech preta w widoku (pret widokowy, strzemie, pret uzwojony).

Aby edytowac pret nalezy:
wskazac pret w widoku

wybraé nowe cechy preta w oknie dialogowym.

BIK Zelbet - Prety X

Stal: o~ (AN v

Parametry preta [mm]

.
typ haka 1 srednica typ haka 2
h1[mm]=0 h2[mm]=0
d1mm]=0 Parametry hakdw d2[mm]=0

Srednica zagiecia preta [mm] wg PN tab 22
Otulenie prostop. (@ =100 () =80 () «=BD

Petle )
Srednica D
QK Anulyj
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BiK Zelbet - Edycja Strzemion x
Definicja strzemienia

parametrycznie

Stal AN~ | | AN et

Cttulinafmm] PR TR T

Typ hakéw  Srednica
135 ~| |6 w

h[mm]=50
d[mm]=24

Parametry Hakdw

Geometria strzemienia

350 | B[50 | afi00 |

Okno dialogowe jest blizniaczo podobne do okna wyswietlanego podczas rysowania preta

widokowego lub strzemienia (w zaleznosci od edytowanego elementu).

zatwierdzié¢ OK
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Mozliwe wartosci do edycji w precie:
— Znak gatunku stali
—  Typ hakéw
— Srednica preta
— Parametry hakow ($rednica giecia, diugosé)

— Srednica zagiecia preta (nie dotyczy strzemion)

Dla pretow widokowych istnieje rowniez mozliwo$c¢ ich edycji z wykorzystaniem uchwytow.

Po zaznaczeniu preta z menu kontekstowego wybieramy Edycja BiK. (polecenie jest rowniez dostepne na wstazce, w
przypadku platformy BricsCAD polecenie tylko w menu wstgzkowym lub klasycznym, nie dostepne w menu

kontekstowym)

W przypadku pretow kodowanych uchwyty znajdujg sie w odsunigciu uwzgledniajgcym otuling stosowang w trakcie ich
rysowania.

Edytujgc prety widokowe uchwyty umieszczone sg osiowo.

Wybierajgc uchwyt mozemy zmieni¢ ksztait preta, zachowujgc caly czas wartos¢ zdefiniowanej w trakcie rysowania
otuliny.

Na grafice przedstawiono uchwyty, zachowano odlegto$¢ otuliny od boku preta oraz od czota.
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Wskaz uchwyt do przesunigcia.

= Dodatkowo w linii polecen istnieje mozliwos¢ wyboru:

Edycja — po wybraniu zostanie uruchomione okno edycji parametréw preta

Strona — mamy mozliwo$¢ zmiany strony rysowani wskazanego segmentu

preta

Przed Po

Otulina front — wskazujemy koniec lub poczatek preta, program wyswietli informacje o aktualnej warto$ci otuliny,

mozemy wprowadzi¢ nowg warto$¢ po zatwierdzeniu geometria preta zostanie zaktualizowana

Otulina bok — wskazujemy segment preta do zmiany otuliny, wprowadzamy nowg wartos¢ i zatwierdzamy
Przesun — wskazujemy punkt za ktéry przesuniemy pret, okreslamy nowg lokalizacje

Kopiuj — okreslamy punkt charakterystyczny, wskazujemy lokalizacje preta skopiowanego

Usun — usuwa wybrany pret
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Edycja pretéw przekrojowych [BIK_EPP]

Polecenie do edyciji pretow przekrojowych, pozwalajgce na zmianeg ich $rednicy i gatunku stali. Aby wy
edytowacé prety przekrojowe nalezy:

wskaza¢ symbole pretéw
Wskazywanie moze sie odbywac etapowo.

wskazaé punkt okreslajgcy strone bazowg

Pomiedzy wskazaniem uzytkownika a srodkiem preta przekrojowego rysowana jest linia pomocnicza,
ktéra przecina obwdéd preta przekrojowego w 1 punkcie. Punkt ten jest punktem bazowym i nie ulega

zmianie podczas edycji srednicy preta. Najczesciej punkt ten jest prostopadty do preta widokowego na

ktérym lezg edytowane prety.

| Biegun: 101.8224 < 270°

Edycjarozkfadu [BIK_EHPP]

Polecenie do edycji pretéw narysowanych poleceniem Rozktad pretéw widokowych.

Dziata ono réwniez na obszary rozktadu, ktére zostaty rozciggniete po diugosci podczas edycji elementu

konstrukcyjnego.
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Aby wy edytowac rozkitad pretéw widokowych nalezy:
[0 wskaza¢ obrys rozktadu lub jego dowolny pret
[0 wybra¢ nowe parametry rozktadu
Okno polecenia jest identyczne jak podczas rozstawiania pretow.
00 zatwierdzi¢ OK

Po zatwierdzeniu zmian, program automatycznie przerysuje wszystkie prety w rozkladzie wg

ustawionych parametrow.

UWAGA: Opis rozkfadu (jesli wstawiono) nie ulega aktualizacji po edycji rozkfadu.

Przegiecie preta widokowego [BIK_ODPW]
Przegiecie preta widokowego. Polecenie to stuzy do wstawiania w przebiegu wybranego segmentu preta
przegiecia. (np. przy zmianie geometrii stupa miedzy kondygnacjami). W otwartym oknie przeginania pretow

widokowych otrzymujemy mozliwos¢ ustalenia parametrow przegiecia.

Mozna zdefiniowac¢ przegiecie ustalajgc dwa sposrdd trzech parametrow w zaleznoéci od wybranego trybu:
+  Odgiecie i kat,
+  Odgiecie i dtugosc,
+  Diugosé i kat
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Po edycji wartosci jednego parametru nalezy wybraé przycisk Przelicz, aby program przeliczyt drugg wartosé. Nie

wykonanie tej czynnosci spowoduje przekazanie btednych danych do procedury rysujace;.

BiK Zelbet - Przeginanie pretéw widokowych >

Parametry [mm] Tryb

Odgiecie (g); (®) Odgiecie i kat
() Odgiecie i diugosd
160

() Dhugosé i kat

Dhugosce {): E Przelicz

QK Anuluj

Po uzupetnieniu parametrow w oknie dialogowym i zatwierdzeniu (OK) nalezy:
= Wskaza¢ pret widokowy, ktéry chcemy przegig¢,
= Wskazaé punkt konca planowanego przegiecia (lezacy na linii preta) (P1),
= Wskazac punkt (P2) lezgcy na linii przeginanego segmentu preta po stronie, ktéra nie jest przesuwana
= Okresdli¢ strone (P3), w ktdrg zostanie odgiety pret od linii P1-P2

UWAGA: Pret w miejscu dodatkowych zagie¢ nie zostaje zaokrgglony. Aby przy wycigganiu preta program opisat
wszystkie segmenty nalezy dodac recznie zaokrgglenia na przegieciach — polecenie ,Zmiana $rednicy giecia [GIP].

Wazne jest, aby odpowiednio dopasowac wskazanie punktéw na precie i strone odgiecia. Przyktadowe wskazanie
punktow:
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Zmiana Srednicy giecia [BIK_GIP]

Polecenie do zmiany srednicy giecia pretéw widokowych gtéwnych i strzemion. Po wybraniu polecenia i wskazaniu

preta bazowego pojawi sie ponizszy interfejs:

BiK Zelbet - Zmiana érednicy giecia *
Pret infformacie
Sredrica: 12 mm Gat. stali: AN

Min. srednica wewn. zagiecia

() == jak dla hakdw

(®) - jak dla pretéw odgistych z ctuleniem prostop. Jmm]
do plaszczyzny giecia (PM tab.22)

® =100 O >80 () ==50

() -» jak wielokrotnosé érednicy preta
ied
Srednica wewn. zagiecia
.
Anuluj
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W gornej czesci (Pret informacje)widac informacje o srednicy i gatunku stali wskazanego w pierwszym kroku
preta. Parametry te wptywajg bezposredni na dobdr srednicy giecia.

W $rodkowej czesci (Min. $rednica wewn. zagigcia) mozna wybrac zagiecia normowe (wg Tab. 22) lub

okresli¢ srednice wewnetrzng zagiecia jako wielokrotnos¢ srednicy preta.

W czesci dolnej (Srednica wewn. zagiecia) pojawia sie obliczona warto$¢ dla parametréw normowych
wybranych w czesci Min. $rednica wewn. zagiecia.
Uzytkownik ma mozliwo$¢ wprowadzenia wtasnej wartosci, niezaleznej od przeprowadzanych obliczen

normowych.
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Wstaw opis srednicy giecia [BIK_DZAG]

Polecenie do opisania $rednicy giecia na dowolnym precie w widoku.

Aby wstawi¢ opis Srednicy giecia nalezy:
¢ wskazaé punkt P1 srodek tuku

Program utatwia to zadanie poprzez wybranie trybu lokalizacji (OSNAP) ,Centrum” na czas trwania
procedury. Wystarczy najecha¢ kursorem w okolice tuku do opisania, a program wyswietli punkt w centrum

tuku.

¢+ wskazaé punkt P2 na zewnatrz tuku

Odcinek powstaty w dwoch powyzszych krokach musi przecigé tuk.

P2

P1 — P1 —
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Odwracanie haka [BIK_RHP]

Polecenie stuzy do odwracania hakéw w pretach rysowanych w widoku. Wystarczy przep PO
wskazac¢ hak, a zostanie on automatycznie przerysowany po drugiej stronie wzgledem

osi podtuznej preta.

Zdejmij grubosé polilinii preta [BIK_ZGZB]
Nadaj grubosé polilinii preta [BIK_NGZB]

Polecenia do modyfikacji wyglgdu pretéw narysowanych polilinig (widokowych, strzemion itd.). Wyglad domysiny
tych pretéw podczas ich rysowania ustawiany jest w ,Ustawieniach Zelbetu” — ,Definicja preta”.

Polecenie filtruje elementy do edyciji, dlatego uzytkownik moze zaznaczy¢ obszarem elementy nie zwigzane z tg

operacja.

Zdejmij wypetnienie preta
Nadaj wypetnienie preta

Polecenie do modyfikacji wypetnienia pretéw narysowanych polilinig (widokowych, strzemion itd.). Zastosowanie tego

polecenia powoduje zdjecie lub nadanie wypetnienia wszystkich pretéw narysowanych polilinia.
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Przekazywanie cech preta [BIK_CPW]

Przekazywanie cech preta jest rodzajem edyciji pretow w widoku. Polecenie pobiera z preta cechy i przekazuje je na

dowolng ilos¢ wskazanych pretéw.

Aby nadac¢ cechy preta nalezy:
[0 wskazac¢ pret zrodtowy, z ktérego zostang pobrane cechy
[0 zaznaczy¢ obszarem prety, ktére majg przejaé cechy

Cechy ktére sg przekazywane sg identyczne z listg edytowalnych cech w poleceniu Edytuj pret.

UWAGA: Przy przekazywaniu cech hakdéw, zostang one wstawione po stronie tak jak w pierwowzorze. Pozornie tak
samo ufozone prety mogg otrzymac haki narysowane po innej stronie. Nie wynika to z bfedu programu, a z
wtasciwosci programu CAD, gdzie ma duze znaczenie kierunek tworzenia preta (z lewej do prawej czy z prawej do

leweyj).

Dorysuj segment preta [BIK_DSPW]

Polecenie umozliwiajgce dodania nowego segmentu do istniejgcego preta w widoku.

Po wybraniu polecenia nalezy wskazac¢ pret w poblizu zakoniczenia, z ktérego ma zosta¢ poprowadzony dodatkowy
segment.

Podczas definiowania dodatkowych czesci preta uzytkownik ma do dyspozycji te same polecenia, ktére pojawiajg sie
podczas rysowania preta widokowego przez punkty:

Podaj kolejny punkt lub [(O)tulina / od(G)iecie / (C)ofnij]:
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Usun segment preta [BIK_USPW]

Polecenie Usun segment preta umozliwia zmiane ksztattu preta poprzez usuwanie catych jego segmentéw. Po

wybraniu polecenia nalezy wskaza¢ segment do usuniecia.

Wskazywany:
¢ segment powinien by¢ segmentem skrajnym preta (nie srodkowym),

¢ punkt powinien lezec blizej zakonczenia preta.

Zakfad pretéw [BIK_ZAK]

Polecenie do tworzenia oraz edycji potgczen pretéw na zaktad. W
zaleznosci od ilosci wskazanych pretéw, mozliwe jest:

+  zdefiniowanie nowego pofgczenia na zaktad (wskazanie 1 preta)
¢+ edycja istniejgcego zakladu pretow (wskazanie 2 pretéw).

Aby zdefiniowac nowy zaktad poprzez podzielenie preta, nalezy:

wskazac¢ 1 segment do podziatu
zatwierdzi¢ wybor klawiszem ENTER

ustali¢ w oknie dialogowym sposéb lokalizacji zaktadu wzgledem punktu P1
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Lokalizacja Lokalizacja

poczatek

[ okresli¢ wielkos¢ zaktadu Is

Dtugose zakladu

Pret 22mm A-IIN
C-=>  1s= [1100 mm

Za pomocg przetgcznika po lewej stronie mozna definiowac dtugos¢ zaktadu |s jako:
[0 wielokrotnosc¢ srednicy
U lub doktadng wartos¢ w [mm]

Pomocne przy ustalaniu doktadnej wartosci zaktadu moze byé¢ kalkulator BiK, ktérego przycisk aktywuje sie po

wybraniu przetgcznika przy okienku Is= ... mm. Obliczenia kalkulatora bazujg na PN-B-03264- 2002.

[0 wskazaé punkt (P1) okreslajgcy lokalizacje zaktadu (poczagtek lub Srodek)

[0 wskazac punkt (P2) okreslajgcy kierunek zaktadu (istotne przy wskazywaniu poczatku zaktadu poprzez P1)

UWAGA: Punkty P1 i P2 sg rzutowane prostopadle na pret. Tym samym mozna wskazywac te punkty poza polilinig

reprezentujgcg pret (np. na gabarycie elementu).
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Oznaczenie zakonczen [BIK_WZAK]

Polecenie do oznaczania zakonczen pretow tgczonych na zaktad. Dzieki symbolom konca preta mozna wyodrebnié
graficznie prety bez hakéw lezgce na jednej linii. Numer preta przy symbolu jest aktualizowany wraz ze zmianami

numeraciji preta np. podczas porzgdkowania czy renumeracji automatycznej opiséw pretow.

4 ®6©

15 :i e 4 66 1=720

720

Symbol oznaczenia konca preta oraz wybor czy ma pojawiac sie nad nim numer preta jest do wyboru w
USTAWIENIACH ZELBETU [USTZB]— SYMBOLE.

UWAGA: Numer przy symbolu zakoriczenia preta nalezy traktowac jak opis preta i dlatego nie nalezy go kopiowac.

Aby wstawi¢ symbol korica preta nalezy:
wskazac opis aktywny preta w widoku

(tylko jesli w Ustawieniach Zelbetu — Symbole wybrano wstawianie numeru preta, w przeciwnym wypadku
przejs¢ do kolejnego kroku)

01 wskaza¢ pret widokowyr] wybrac jedng z opcji

111



112

Podaj opcje [(S)trona/Zakoncz(Enter)]:
— S klawisz powoduje obrécenie symboli zakonczen na precie

— Enter konhczy polecenie

Przesun opis

Polecenie do zmiany potozenia wstawionego aktywnego lub nieaktywnego opisu preta przy pozostawieniu grotu opisu w
poczatkowym miejscu. Po wybraniu polecenia nalezy wskaza¢ opis preta a nastepnie wybraé jego nowe potozenie.

Przyktad przesuniecia opisu:

a\\‘ 1 8

400 P8 :r" “‘nll-,' a5
L= 2200 *\ =/
co 40 cm
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Przesun grot opisu

Polecenie do zmiany potozenia grotu opisu. Po jego wybraniu nalezy wskazaé¢ odnosnik opisu, a nastepnie punkt

wskazujgcy nowe potozenie grotu strzatki opisu. Przyktad przesuniecia grotu:

40006/ 98
L= 2200 \ ./
co 40 cm

Skaluj pojedynczy opis [BIK_ZSKO]

Polecenie do zmiany skali wstawionego opisu preta. Punkt skalowania jest automatycznie wyszukiwany przez
program. Uzytkownik podaje tylko nowg warto$¢ skali docelowej opisu. Polecenie dziata tylko na pojedyncze opisy, a
uzytkownik musi wskaza¢ wszystkie elementy opisu (max 3 elementy), ktére majg zosta¢ przeskalowane (odnosnik,

otoczka numeru, blok opisowy).

Aby przeskalowac¢ opis nalezy:
[l zaznaczy¢ elementy nalezgce do skalowanego opisu
[l poda¢ zgdang wartos¢ skali lub zatwierdzi¢ ostatnig wartosé w <>

[0 zatwierdzi¢ [Enter] lub [Spacja]
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Lustro opisu [MOP]

Polecenie do odbijania lustrzanego opiséw. Umozliwia ono odbicie lustrzane opisu, ktére wzgledem

standardowego polecenia CAD (LUSTRO) nie przestawia kolejnosci atrybutéw.

Aby wykona¢ lustro opisu nalezy wskazaé:
blok opisu
(ewentualnie) linie odnosnika

Program zapyta o linie odnosnika w przypadku wigczonego grupowania elementéw (Ctrl+H) lub przy

stosunkowo duzym pomniejszeniu przestrzeni roboczej z opisem.

Odbicie lustrzane zostanie wykonane wzgledem osi 5'
@.
prostopadtej do linii biegnacej wzdtuz opisu (patrz ry_g){rek).
0. i

Roéznica pomiedzy poleceniem Lustro (CAD), a Lustro opisu (BiK):

| | LUSTRO BIK
LUSTRO CAD -

' 4 ¢12 4 912
4 12 120 4 4| e 4
4 M =71593 | Tgoe= L4 L L=1189.8 N L=1189.5 J
I
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Wprowadz w opis dlugosé usredniong [BIK_ASRL]

Polecenie ktére umozliwia zaktualizowanie opiséw o obliczong warto$¢ srednig, wynikajgca z rozktadu zmiennego.
Aby skorzystaé z tego polecenia pret musi by¢ narysowany w widoku oraz oznaczony opisem aktywnym. Polecenie

automatycznie zaktualizuje dtugosé i przedrostek L w pozostatych opisach.

184
5‘?%;

el
P

3
@

@i#L T84
L¥=1292
(w45 Le=i292

UWAGA: Symbol oznaczajgcy dfugosé $rednig pobierany jest z Ustawien Zelbetu — Styl opisu — Przedrostki

301-435

— Dftugosc Srednia.

Aby wprowadzi¢ w opis dtugos¢ usredniong nalezy:

[0 wskazac¢ odpowiedni opis aktywny

[l wskaza¢ pret w widoku

[0 wskazaé, ktére segmenty na precie wyciggnietym sg zmienne poprzez przeciecie ich linig

(wskazanie pierwszego i drugiego punktu linii przecinajgcej)
[1 wskaza¢ dowolng prezentacje preta w obszarze rozkiadu

[0 wskazacé tekst(y) na segmencie preta wyciggnietego w celu wprowadzenia jego zmiennosci lub [Enter] aby

zakonczy¢ polecenie na tym etapie
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Po zakonczeniu polecenia program wyswietli podstawowe informacje, wykorzystane podczas obliczania dtugosci

Sredniej:

Dtugosc preta wg aktualnej metody = 1114 Ilos¢
zaznaczonych segmentéw N = 2
Dtugosc srednia segmentu RES z rozktadu = 378.9621

Aktualizacja opisu preta [BIK_AOP]

Polecenie likwiduje w wigkszosci przypadkow potrzebe edycji recznej opiséw.

UWAGA: Aktualizacja opisu swym dziafaniem obejmuje wszystkie opisy danego preta (aktywny+powielone), ale

wskazac nalezy tylko opis aktywny.

Gtéwne cechy tego polecenia to:

¢+ przerysowanie bloku (dzieki czemu atrybuty zawsze sg poprawnie rozmieszczone, bez wzgledu na ilos¢
znakoéw w zmienianym polu)

¢+ automatyczne wyszukanie i aktualizowanie przypisanych opiséw powielonych (nieaktywnych)
¢+ automatyczne wyszukanie preta wyciggnietego, przerysowanie go i zaktualizowanie opisu

+  opisy powielone, w ktérych wprowadzono jako ilo$¢ sztuk wartos¢ réwng 0, sg pomijane przy pytaniu o ilosé
sztuk i uwagi
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Aby zaktualizowac opis nalezy:
wskazac odpowiedni opis aktywny
wskazac przypisany pret w widoku lub pret przekrojowy
[ poda¢ ilos¢ sztuk preta oraz uwagi

Podczas podawania ilo$¢ sztuk preta i uwag obowigzujg te same zasady, co przy tworzeniu howego opisu

(np. mozliwos¢ zliczania pretéw przekrojowych).

O

podac ilos¢ sztuk preta oraz uwagi dla kolejnych opiséw powielonych (jesli wystepuja)

Kazdy opis do ktérego podawane sg dane jest przyblizany na ekranie i znajduje sie w jego centralnej

czesci.

UWAGA: Podczas aktualizacji opisu, numer pozycji do jakiej jest on przypisany jest zmieniany na aktualng, aktywng

pozycje z MenadZera pozycji. Dlatego aby aktualizowac opis, nalezy ustawi¢ odpowiednig, aktywng pozycje.

UWAGA: Przy aktualizacji opiséw na podstawie wskazanego preta przekrojowego, nie ulega zmianie dfugos¢ preta. W

pretach przekrojowych nie jest wprowadzona taka informacja.
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Aktualizacja opiséw elementu liniowego [BIK_AELL]

120

Polecenie do aktualizowania opiséw pretéow nalezacych do pozycji elementu liniowego.

Wskazywane opisy muszg naleze¢ do aktywnej pozycji liniowe;.

Program rozpoznaje typ preta na podstawie informacji w jego opisie.

Podczas opisywania pretéw w pozyciji liniowej, program automatycznie dobiera odpowiedni typ preta.

Typ preta okresla sposob jego aktualizacii:

¢ pret widokowy (i strzemiona) — opisy mozliwe do utworzenia za

. .. .. . . ” . <=
elemencie liniowym powinien mie¢ okreslony rozstaw w uwadze opisu.

pomocg opisu automatycznego ,Opis preta [WOP]". Ten typ preta w I

Na tej podstawie zostanie zaktualizowana jego ilos¢ po zmianie ilosci

metréw biezgcych w Menadzerze Pozyciji.

>

N

256 26

.

Wartos¢ rozstawu musi byé zakonczona spacjg i w uwadze moze pojawiaé | 230

sie tylko jedna warto$¢ liczbowa (np.:wpis poprawny ,co 25 cm”; wpis
niepoprawny ,co 25cm”).

Rozstaw musi by¢ podany w jednostkach uzytych do rysowania.

¢ pret przekrojowy — opis utworzony za pomocg polecenia

,Dowolny opis preta [WFOP]”. Ten typ preta w uwadze opisu moze migc¢
okreslong wartos¢ naddatku wyrazong w %. Na bazie tej informac;ji ﬁf
program zaktualizuje jego dtugo$¢ po zmianie ilosci metréw biezgcych w

Menadzerze Pozycji.

A\

280

=077 1
co 20 cm

4 6

[=13200 2
naddatek 107



121

Aby zaktualizowa¢ wybrane opisy w pozycji elementu liniowego nalezy:

121

[0 wybraé z okna dialogowego parametry

¢ Pret podtuzny - uwzglednij
naddatek.

Opcja, ktéra pozwala sterowaé
przeliczeniem dtugosci w opisie
preta przekrojowego, z
uwzglednieniem lub bez naddatku

(pomimo uwagi o jego wartosci).

+ Pret poprzeczny — zachowaj
wielokrotnosci sztuk.
Opcja umozliwia edycje ilosci sztuk

pretéw z zachowaniem ich

Bik - Aktualizacja Opisu Elementu Liniowego X

Typ preta zapisany w opisie, okresla sposdb jego aktualizacii.

Pret podiuzny (przekrojowy) - aktualizacja dhugosci

uwzglednij naddatek w % okreslony w uwadze opisu

Pret poprzeczny (widokowy) - aktualizacia ilosci
Wartoscé liczbowa w uwadze opisu, spowoduje

przeliczenie ilosci pretow (np. rozstaw co 15 cm)

zachowaj wpis wielokrotnosci sziuk (np. 2 x ilosc)

Dalej Anuluj

ewentualnej wielokrotnosci. Aby opcja
dziatata prawidtowo nalezy wprowadzac¢

Zawsze

wielokrotnosé x ilosé pretéw (np.: 2x140).
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Kopiuj do nowej pozycji [BIK_CPOZ]

Polecenie stuzy do szybkiego tworzenia nowego elementu konstrukcyjnego na bazie juz utworzonego.

Czesto zdarza sie, ze kolejne elementy konstrukcyjne réznig sie drobnymi detalami lub nieznacznie wymiarami. Aby

nie traci¢ czasu na rysowanie od podstaw mozna wykorzystac to polecenie. Umozliwia ono skopiowanie rowniez

elementéw BiK typu opis preta (patrz uwaga o kopiowaniu opiséw na str. 42).

Aby skopiowac elementy do nowej pozycji nalezy:
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wybraé z okna dialogowego pozycje docelowg

przejsé do wyboru elementéw graficznych

przyciskiem Wybierz

zaznaczy¢ catg pozycje do skopiowania wraz ze
wszystkimi powigzanymi elementami (opisy

aktywne, opisy powielone, prety wyciggniete itd.)

Podczas wskazywania istnieje mozliwosé

wielokrotnego zaznaczania obszarem wyboru.

potwierdzi¢ wybor klawiszem ENTER

przesung¢ skopiowany zbiér elementéw w docelowe

miejsce

BiK Zelbet - Kopiowanie calej pozycji *
Pozycia docelowa

Poz.: 1 Opis: Belka w ozi A llosé: 5 szt
Lista Pozycii
2 Shup 12szt.
3 Wieniec 25 mb

W celu utworzenia nowej Pozycii z istnigjace;,
zaznacz obszarem wyboru wszystkie elementy
- linie, wymiary itd.

- prety zbrojeniowe, wyciggnigte itd.

- opisy pretow i rozkladow strefowych

LUWAGA:
Mie nalezy kopiowad tym poleceniem pretdw powierzchniowych!
W tym celu uzyj komendy BIK_KPPOW

W przypadku pominiecia elementdw Bik
nie ma mozliwosci ich pdZniejszego dokopiowania!

Whhbierz Anuluj
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W tak utworzonej kopii opisy majg automatycznie zmieniany numer pozycji na docelowy. Istnieje mozliwo$¢ podania
tej samej pozycji docelowej co pozycja kopiowanych elementéw.

UWAGA: Numery skopiowanych opiséw pretéw nie ulegajg samoczynnej zmianie co jest wazne w przypadku

wystgpienia w pozycji docelowej tych samych numeréw. Przed zestawieniem pretéw zaleca sie zawsze uzyé

polecenia Uporzadkuj z Menadzera pretéw, ktére nada odpowiednie numery w obrebie danej pozyciji.
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SIATKI +

Siatka zbrojeniowa [BIK_SWST]

Polecenie do wstawiania siatki zbrojeniowej. Po jego wybraniu zostaje otwarte okno dialogowe wstawiania siatki.

Zawarta jest w nim domyslina lista siatek, sposrdd ktérej mozemy wybraé odpowiadajgcg nam siatke, ktérg chcemy

wstawi¢. W prawej czesci okna wybieramy klase oraz gatunek zbrojenia siatki oraz decydujemy, czy wstawiana siatka

jest siatkg gorng czy dolng zbrojenia. Wybieramy takze punkt wstawienia- punkt, ktéry wskazemy w Modelu jako

wybrany rég siatki.

A Bk Siatki+

Domyslna lista siatek  Lista siatek uzytkownika

Oznaczenie

G188
Q2
Q257
Q335
Q337
Q37s
Q443
Q513
Q670
Q188A
Q 257A
Q335
Q 513A

Dlugosé (Y)
[mm]

5000
5000
5000
5000
5000
6000
6000
6000
6000
6000
6000
6000
6000

Szerokosc
(¥} fmm]

2150
2150
2150
2150
2150
2150
2150
2150
2150
2300
2300
2300
2300

Rozstaw
pretdw
podt. [mm]

om e o

150
150
150
150
150
150
150
150
150
150
150
150
150

Rozstaw
pretaw
poprz. [mm]

150
150
150
150
150
150
150
150
150
150
150
150
150

Sredrica
pretw
podt. [mm]

6
6.5

-
!

8
35
35
6.5d

-
[

||| ®

Srednica
pretow
poprz. [mm]

6 3z4

6.5

-
[

8
85

Masa
catk. ka]

337
B2
55.6
66.7
783
30.0
1154
a7
56.8
743
571

kg/m2

am
314
355
538
517
517
6.07
6.97
895
302
412
538
7.04

*
Klasa stali
B e
Gatunek stali
B “
Polozenie
Gome ~

Punkt wstawienia

o

Jezeli nie odpowiada nam zadna z domysinych siatek istnieje mozliwo$¢ stworzenia wiasnej listy. W otwartym oknie

nalezy przejs¢ do ,Listy siatek uzytkownika”.
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A BiK Siatki+ *
Domysina lista siatek Lista siatek uzytkownika P
) Dlugese (Y) Szerokosc an?aw Roz?aw Sred_nica Sred_nica asa
Cznaczenie pretdw pretdw pretdw retow kg/m2
[mm] (¥ [mm] calk. [ka]
podi.[mm]  poprz. [nm] podl. [nm]  poprz. [mm] G stali
Y T
Siatka uiytkownika 2 | 6000 2500 150 150 6 w IB ~ | 6165 41
Polozenie
s

Punkt wstawienia

Wstaw | | Anuli

W tym obszarze mozemy dowolnie edytowac siatki zbrojeniowe. Aby zmieni¢ parametr dlugos¢, szerokosc¢ lub
rozstaw wystarczy dwukrotnie klikngé na pole, ktére chcemy edytowacé i wpisa¢ nowg wartos¢. Nowa srednice pretow

wybieramy z listy.

Rozkiad siatek [BIK_SROZ]
Polecenie stuzgce do tworzenia rozktadow siatek zbrojeniowych. Po jego wybraniu nalezy:
®  Wskaza¢ istniejgca siatke do rozktadu,
B Poda¢ warto$¢ zaktadu siatki po kierunku X (mm),
" Podaé¢ warto$¢ zaktadu siatki po kierunku Y (mm)

Wstawiony rozktad siatek jest szykiem. Po kliknieciu na rozktad zostaje otwarty edytor szyku.
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Przykfadowy rozkfad siatek o zaktadzie 300mm:
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Zestawienie siatek [BIK_ZESS]

Podobnie jak w przypadku widocznych i opisanych pretow zbrojeniowych, mozemy wykonac¢ rowniez zestawienie stali

zbrojeniowe;j siatek. Stuzy do tego polecenie ,Zestawienie siatek”. Po jego wybraniu wskazujemy siatki zbrojeniowe,

ktére chcemy zestawi¢, zatwierdzamy (Enter) i podajemy punkt wstawienia lewego gérnego naroznik tabeli

zestawieniowej,

ZESTAWIENIE STALI ZBR. SIATEK

Mr o | S2erokost | Dlugost | (lnse )
Poz. siatki Typ siatki [mm] [mm] Sigtek | ¥ Poz.|Rozem| Gob Stali | Mosa [kg)
Poz. 1
1 [ 1 | a3 | 2150 | s000 | 4 | 5 | 20| B 450.00
MASA CALKOWITA [kg] 450.00
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MAKRA +

W obrebie funkcji Makra+ istnieje mozliwo$¢ szybkiego tworzenia gotowych elementéw zelbetowych wraz z opisanym

zbrojeniem. Elementy definiowane sg na podobnych zasadach, zatem zostanie przedstawiony jeden przyktadowy

element- belka. W kazdym przypadku nalezy zdefiniowa¢ wszystkie parametry oraz wiasciwosci wstawianego Makra.

Belka [BIK_MZBL]

Polecenie stuzgce do wstawiania belki zelbetowej. Po wskazaniu tego polecenia zostaje ostarte okno, w ktérym

nalezy zdefiniowac wstawiang belke. W oknie dialogowym umieszczone sg trzy gtéwne elementy sktadowe belki:

» Geometria

Makro+: Belka

Geometria  Zbrojenie poprzeczne  Zbrojenie podhuzne

Pozycja: 1Belka w osi A 5.5zt
Wypelnii | Poz. 1 Belka| (5.52t.) |

Geometria [mm]

Przekrdjpoprzeczny: B=| 300 | H=| 400 |
Grubose phyty: hf = 150

Dhugos¢ belki: L=

Szerokost podpdr:  ta = | 150 | th =| 200 |

Parametry graficzne

Skala rysunku 1 IE'

Przekrdj podhuzny
Opisz prety

Wezytaj dane...

+  Pozycja
128
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W tym polu nalezy ustali¢ pozycje konstrukcyjna, do ktérej zostang przypisane wstawione elementy zbrojenia
belki. Klikajgc “Wypetnij” pole zostanie wypetnione nazwg pozycji aktywnej. Ta nazwa zostanie wstawiona nad
rysunkiem belki.

Geometria

W tym polu nalezy uzupetni¢ wymiary geometryczne belki (w mm).

Parametry graficzne

Ustalenie parametréw graficznych takich jak skala wykonania rysunku oraz wybér, czy majg zostac

umieszczone przekrdj podtuzny belki oraz opisy pretéw.

Zbrojenie poprzeczne

W zaktadce zbrojenie porzeczne nalezy ustali¢ nastepujgce parametry strzemion:

Pret strzemienia

Zdefiniowanie srednicy, klasy i gatunku stali, otuliny gérnej, dolnej/bocznej, zagiecia hakow.

Strzemie

Zdefiniowanie rodzaju wstawianych strzemion (np. Dwuciete, czterociete) oraz ich wysiegu

Rozstaw strzemion

Zdefiniowanie rozstawu strzemion- nalezy ustali¢ liczbe stref rozktadu, rozstaw strzemion, odsuniecie
pierwszego | ostatniego strzemienia od krawedzi strefy- postepowanie analogiczne jak w przypadku polecenia
“Rozkfad preta widokowego” opisanego na str. 47-49

Informacje

W tym polu podane s3 informacje dotyczace rozktadu strzemion: dtugo$c¢ rozktadu oraz liczba i wartosci

szerokosci rozstawow.
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Makro+: Belka

Geometria Zbrojenie poprzeczne  Zbrojenie podiuzne

Pret strzemienia
Pret: '8~ | A-IIIN ~

COtulina gérna:

A-TIIM =
Haki: | 135 =

dolna/boczna:

Strzemie I

1. Standardoy ~ | Cied: |2~ | Wysieqg:

-

Rozstaw strzemion [mm]
(®) 1strefa ()2 strefa

sl= | 150

al

a2

o |

Li= | 3000 L2=

Informacje

Diugosc rozkiadu L= 3000

(30) 19x150 (30) (30) -

Wizytaj dane... Zapisz do pliku | | Wezytaj z pliku

» Zbrojenie podtuzne

W tej zaktadce nalezy zdefiniowa¢ parametry dotyczgce zbrojenia podiuznego wstawianej belki:

Anuluj

Klase | gatunek stali, Srednice oraz ilo$¢ poszczegdlnych pretéw oznaczonych odpowiadajgcymi im kolorami

na rysunku widocznym w prawej czesci okna.

130



131

Makro+: Belka -

Geometria  Zbrojenie poprzeczne  Zbrojenie podiuine

Prety podiuine

Stal: | A-IIIN || A-IIIN W

Sred. Tlosc

%/_L

a v ‘ ' Wewn. strz. | .
- ) v ""3(2 Edr = Fr=
-

'

Informacia o zbrojeniu

As2 (g) = 2 x d20 = 6.28 am2 sl = 184 mm L J
as (b) =2xd20 =6.28 am2 B B
Azl (d) =2xd20 =56.28 am2 sl = 184 mm

Wezytaj dane... Fapisz do pliku | | Wezytaj z pliku Anuluj

Po uzupetnieniu wszystkich danych niezbednych do wygenerowania rysunku belki nalezy klikng¢ “Rysuj”, a nastepnie

okresli¢ punkt bazowy oraz punkt wstawienia rysunku.

W programie dostepne sg réwniez makra:

tawa fundamentowa [BIK_MZLF]
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Naroze [BIK_MZNA]

Makro otwér [BIK_MZOT]

Stup [BIK_MZSL]

Stopa fundamentowa [BIK_MZSF]
Attyka [BIK_MZAT]

Piyta [BIK_MZPL]

Wieniec [BIK_MZWI]

Schody plytowe [BIK_MZSP]
Sciana oporowa [BIK_MZSO]

Postepujemy w nich analogicznie jak w przykfadzie belki.

132



