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Wprowadzenie

Modut Zelbet BIM przeznaczony jest do tworzenia dokumentacji konstrukcji zelbetowych. Program
umozliwia rozrysowanie zbrojenia, opisanie go oraz uzyskanie zestawien stali zbrojeniowe;j.

Detalowanie zbrojenia odbywa sie w 2D, natomiast w oparciu o utworzone widoki ptaskie mozna
uzyskac wizualizacje 3D. Wymaga to wspétpracy z modutem Konstruktor BIM, a dokfadniej tworzenia
zbrojenia na rysunkach wygenerowanych przez wspomniany modut. Takg wizualizacje mozna
wyeksportowac w formacie IFC razem z modelem gabarytowym konstrukgcji.
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1) Widoku modelu IFC w przeglgdarce Trimble Connect®

Domyslnie polecenia modutu dostepne sg na karcie menu wstazkowego modutu Zelbet BIM.
Dostepne jest jednak réwniez menu klasyczne, mozna je zatadowa¢ komenda BIK_WCZYTAJMENU.

2) Widok modelu w programie
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Zanim zaczniemy prace

Przed rozpoczeciem rysowania warto sprawdzi¢ ustawienia programu, gdyz niektdre decyzje (np.
jednostki projektu) mogg by¢ trudne do zmiany w trakcie projektu.

Jednostki i skala

Podstawowym parametrem kazdego modutu programu BiK s3g biezace jednostki i skala. Wybierajgc
polecenie Ustaw modut (pierwsze polecenie od lewej na wstgzce) okreslamy, w jakich jednostkach
chcemy pracowaé, oraz w jakiej skali planujemy drukowa¢ dokumentacje. Od tych ustawien zaleze¢
bedzie skala wstawianych obiektéw i rozmiary opisow.

Parametry systemu BiK X

Madul aktywry
BIK - ZELBET

E Parametry rysunku

Ustaw ‘ Skala podstawowa: £ *

modut

Jednostka: AhEir w

BiK 3@3 Anulyj

Ustawienia modutu ‘i

W oknie ustawied modutu Zelbet BIM mozemy znalez¢ zaktadki:

- Ogdlne — opcje dostosowania parametréw srodowiska pracy (np. kolory warstw, domyslnie
wyswietlane $rednice i gatunki stali zbrojenia, domysine otuliny itd.)

- Style opisu —w ramach stylu opisu dla kazdego typu preta mozna ustawi¢ wyglad opisu, jego
sktadnie. Mozna zapisa¢ wiele styldw i wykorzystywac pdzniej w zaleznosci od rodzaju zbrojonego
elementu.

- Zestawienia — w tym oknie mozna tworzy¢ i modyfikowac style tabeli zestawieniowej, okreslajgc
widoczno$¢ kolumn, dobierajgc szerokosci kolumn, wysokosci wiersza, rozmiar tekstu itd.

- Wizualizacja zbrojenia — ustawienia dot. wizualizacji - przyktadowo, czy prety w 3D majg by¢
rysowane z gruboscia, czy jako os.
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Typy pretow

Zbrojenie widokowe

Jest to podstawowy rodzaj zbrojenia. Umozliwia rysowanie zbrojenia w réznych widokach. Ksztatt
preta rysowany jest pretem widokowym, nastepnie mozliwe jest wstawienie tego preta w widoku
rzutowanym lub przekrojowym. Prety rzutowane oraz przekrojowe sg widokami zaleznymi i w

momencie modyfikacji preta widokowego aktualizowane sg automatycznie.

Pret widokowy )

Pret widokowy mozna rysowac swobodnie, wskazujgc kolejne wierzchotki, lub skorzystac z
konkretnego ksztattu z listy (strzemie dwuciete, strzemie zamkniete, strzemie okragte lub pret
tukowy). Parametry zbrojenia, takie jak srednica, otuliny, czy haki okreslane sg przed rozpoczeciem
rysowania, natomiast prety sg w petni edytowalne i wszystkie te cechy mozna w pdzniejszym czasie

modyfikowac.

s Pret widokowy *

| Dowolny ksztalt w |
Srednica 12
Srednica giscia (x srednica 4
Gatunek stali B500SP
Polozenie zbrojenia Standard

Rozstaw (gl. liniowe) [mm]

Pret nieaktywny Nie
Ctulina czolo poczatek 30
(Ctulina czolo koniec 30
Ctulina bok 30
Hak poczatek 0

Hak koniec 0
Warunki jak dla strzemion Tak
Symbol zakoriczenia poczatek  Nie
Symbol zakonczenia koniec Mie
Skalaopisu[1:...] 20
Styl wizualny Wypelniony
Rodzaj linii Ciggla

Lokalizacja zbrojenia 3D...

Zeston

3) Okno dialogowe preta widokowego
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Pret rzutowany

Pret rzutowany odpowiada patrzeniu ,,z boku” na pret widokowy. Rzutujac pret uzytkownik wskazuje
kierunek patrzenia. Jest to widok zalezny i aktualizuje sie automatycznie po zmianie ksztattu preta

widokowego.

Pret rzutowany moze wystepowac jako pojedynczy pret lub jako rozktad. W przypadku rozktadu,
edycji podlegaja takie parametry jak formuta rozktadu, czy widocznos¢ reprezentantéw.

Pret przekrojowy

o Rozklad preta widokowego X

Fomuta rozktadu [mm]
26100250 24100 3
el €2
Rozkiad: 30+3x100+150+4x25+150+3:100+30
Whynikowy rozstaw symetrycznie

Ctulina [mm] 0
Kierunek preta [stopnie] 50

Prety reprezentanty

Wszystkie ~

Lokalizacja zbrojenia 3D..
» Anuluj | | Zastosuj

4) Okno dialogowe rozktadu preta rzutowanego

Pret przekrojowy moze wystepowac jako pojedynczy pret lub jako rozktad. Jest to widok zalezny i
aktualizuje sie automatycznie po zmianie parametréw preta widokowego.

W przypadku rozktadu, edycji podlegajg takie parametry jak formuta rozktadu, czy otulina.

o5l Rozklad preta przekrojowego

Formuta rozkiadu [mm]

]l
el
Rozkiad: 0+3xd6+0

whnikowy rozstaw symetrycznie

Ctulina [mm] 0

Lokalizacja zbrojenia 30...

bout

Zastosuj

5) Okno dialogowe rozktadu preta przekrojowego
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Zbrojenie powierzchniowe

Rodzaj preta nakierowany na zbrojenie elementéw takich jak ptyta,
czy $ciana, gdzie najwazniejszg widocznoscig pretow jest rozktad na
rzucie stropu / ktadzie $ciany. Tworzgc zbrojenie powierzchniowe
operujemy obrysem, ktéry stanowi obszar rozktadu i jest wypetniany
pretami w zadanym rozstawie.

Zbrojenie powierzchniowe jest obiektem parametrycznym, w kazdym
momencie mozna zmieni¢ ksztatt preta, Srednice, rozstaw itd.
Modyfikacji podlega réwniez obrys rozktadu.

Tworzac rozktad powierzchniowy program automatycznie grupuje
zbrojenie (podrozktady), jesli wystepujg prety o réznych dtugosciach.
Kazda grupa pretow bedzie miata osobny opis oraz numer preta.
Opisujac podrozktady mozna okresli¢, ktére prety chcemy zachowac
jako reprezentanty.

= — =
|
— |

7) Rozktad powierzchniowy przed opisem

poz. 0
e 0

‘ 6#10 co 15/D

i 0
»—Oﬁ#m c015/D

poz 0
rev 0

-=—Q7#10c0 15/D

8) Rozktad powierzchniowy po opisaniu

a5 Prety powierzchniowe *
llog¢ pretdw i rozstaw [mm]
B X .
et M 5 ez
Kierunek zbrojenia [stopnie]
=
| Kzztalt preta... |

Srednica 10

Gatunek stali B500SP
Polozenie zbrojenia Dolne (phyta)
Ctulina czolo poczatek 30

Ctulina czolo koniec 30

Ctulina czolo otwér 30

Max dlugosé pierwszego preta 12000

Max dlugosé nast. pretdw 12000

Diugosé zakladu 600

Min. dlugosé zmiennego segmentu 300

Metoda liczenia di. preta Gabarytowo
Tolerancja di. rozklad staly 2

Tolerancja di. rozkiad zmienny 600

Styl wizualny Wypelniony
Rodzaj linii Ciggla

Pokaz odgiecia Tak

Lokalizacja zbrojenia 30...

[0k ]| anutsi || Zastosui |

6) Okno dialogowe pretéow
powierzchniowych
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Pret wyciggniety J

Wyciggna¢ mozna zaréwno pret widokowy, jak i powierzchniowy. Pret
wyciagniety jest widokiem zaleznym - jego geometria aktualizuje sie
automatycznie przy zmianie ksztattu preta widokowego /
powierzchniowego.

Przy wycigganiu preta widokowego, jesli program rozpozna ksztatt
zamkniety (np. strzemie), zostanie on automatycznie rozchylony. Katy
rozchylenia pierwszego lub ostatniego segmentu mozna modyfikowac
w parametrach preta, razem z innymi cechami. Niekiedy przydatne
okazac sie moze skorzystanie z preta wyciggnietego o wytgczonym
opisie dtugosci segmentéw — wowczas otrzymujemy ksztatt zalezny od
gtéwnego preta widokowego.

X

B Pret wyciagniety

Kat rozchiylenia poczatek 20
_ Matrozchyleniakonec 0
ooy
Opis segmentdw Tak
Opis srednic giecia Nie
Skala opisu [1: ... ] 20
Jednostka di. segmentow cm
Zaokr. di. segmentdw [mm] 5
Wysokosc tekstu [mm] 2
Wspol. szer. tekstu 08
Czcionka tekstu bilcromsw
» ot

28

Ky
¢ ¢
805
> 175
N ):
- =) &
17.5
N N
*

10) Przyktady wyciggnietego preta widokowego

9) Okno dialogowe preta wyciggnietego

W przypadku wyciggnietego preta powierzchniowego dodatkowo dostepna jest opcja Listuj

wszystkie prety (w parametrach preta).

OG #10 L="122.5

107.5...137.5
QG #10 L=*1225
ey 1375
_Os #10 co 15/ T3T5
* 1255
. 1195
1135
107.5

11) Przyktady wyciggnietego preta powierzchniowego
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Zbrojenie powierzchniowe w przekroju &=
Jest to widok zalezny przekrojowy wybranego podrozktadu zbrojenia powierzchniowego.

noz, ()
rev. 0

®
~ (2 )10#16 00 15/D
N

a0
\ J10#16 L=112.5
N

Zbrojenie specjalne
Prety specjalne stanowig osobng grupe zbrojenia. Obecnie dostepne w programie sg nastepujace
prety specjalne:

e Pret dystansowy

e Niezalezny pret przekrojowy (pojedynczy) 4

e Niezalezny pret przekrojowy (rozktad) 4
Niezalezne prety przekrojowe przydajg sie przy zbrojeniu elementéw liniowych (np. tawy, wierce).
Mozna je rdwniez wykorzystac rysujgc zbrojenie rozdzielcze. Ich zaletg jest to, ze pozwalajg
narysowac widok przekrojowy preta, ktéry bedzie podlegat numeracji i zestawieniu bez rysowania

preta widokowego. Jesli chodzi o ksztatt, niezalezny pret przekrojowy traktowany jest jako pret
prosty.

8 BiK Zelbet BIM



Opisy zbrojenia 12
Wszystkie prety opisujemy tg samg komenda. Jej zachowanie zalezne jest od typu wskazanego preta.
Dla réznych typdéw preta dostepne sg rézne rodzaje opisow.

Rodzaje opisow

e Opis pojedynczy — dostepny dla preta widokowego, wyciggnietego, rzutowanego
(pojedynczego), przekrojowego (pojedynczego) oraz niezaleznego preta przekrojowego
(pojedynczego)

L\ 28 #6 )
/1L=96.5 7N #6 e
/' J1=96.5 [ \1#20

S [ /N7 1L=450
S 146

/1L=96.5

128 #6 L=96.5

e Opis wielokrotny — dostepny dla rozktadow preta widokowego (rzutowany oraz przekrojowy)
oraz rozktadu niezaleznego preta przekrojowego

\w Nazs L\ /_) 4820

e Opis linia wymiarowa — dostepny dla rozktadéw preta widokowego (rzutowany oraz
przekrojowy), rozktadu niezaleznego preta przekrojowego oraz zbrojenia powierzchniowego

™ " poz. 0
(1 \ \\4 #HO poz " rev. 0

9,

: e

— }g3§11.§. 25 / \4#20 ->—|\\7>6#10co15/D
@
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Zliczanie pretéw do zestawien

Aby narysowane zbrojenie byto uwzglednione w tabeli
zestawieniowej, pret w widoku gtéwnym musi by¢ opisany, aw
parametrach opisu musi by¢ zaznaczona opcja Do zestawienia.
Liczba sztuk w tabeli zestawieniowej odpowiadad bedzie liczbie
sztuk w opisie. Prety w widoku gtéwnym to Pret widokowy,
Zbrojenie powierzchniowe, Pret dystansowy, Niezalezny pret
przekrojowy (pojedynczy i rozktad).

Opisy zaleznych widokéw pretéw nie posiadajg opcji Do
zestawienia i nie determinujg, czy pret ma pojawic sie w

zestawieniu, natomiast w przypadku zbrojenia widokowego mozna

wykorzystaé opisy widokéw zaleznych do zliczenia preta (opis w

tabeli ponizej).

o5l Opis preta X

Pojedynczy

Parametry opisu
Styl opisu: | Standard 1

{SZT) #{SR}
L={Dt._OSIOWA_CM)

Sktadnia:

Sztuk: |24 [ Automatycznie

Przemnéz x1 |

[] Do zestawienia

Skala1: 20 £

Kierunek opisu

#

12) Okno dialogowe opisu preta
widokowego

Anuluj

W zaleznosci od typu preta, liczba sztuk w opisie moze by¢ podana recznie lub obliczona
automatycznie przez program:

Typ preta

Zbrojenie
powierzchniowe
Zbrojenie
powierzchniowe
w przekroju
Pret widokowy

Pret rzutowany
rozktad

Pret rzutowany
pojedynczy

Pret przekrojowy
rozktad

Pret przekrojowy
pojedynczy

Pret wyciagniety

Pret dystansowy

Niezalezny pret
przekrojowy
(rozktad)
Niezalezny pret
przekrojowy

10

Sztuki zliczane z opcj3 ,,Automatycznie”

Liczba pretéw w podrozktadzie (w grupie)

Liczba pretéw w podrozktadzie

W trybie automatycznym program zlicza sztuki z opisow
widokow zaleznych (pretéw przekrojowych i
rzutowanych), ktére w parametrach majg zaznaczong
opcje Dodaj do sztuk preta widokowego. Suma zostaje
wprowadzona do opisu preta widokowego. Aktualizacja
sumowanych w ten sposéb sztuk odbywa sie podczas

polecenia Przenumeruj i przelicz zbrojenie A2

Liczba pretéw w rozktadzie

Liczba pretéw w rozktadzie

Dla wyciagnietego preta powierzchniowego: liczba pretéw
w podrozktadzie

Dla wyciggnietego preta widokowego: liczba sztuk z opisu
preta widokowego

1

Liczba pretéw w rozktadzie

Sztuki podawane recznie

Niedostepne, zawsze zliczane
automatycznie
Niedostepne, zawsze zliczane
automatycznie

Dostepne

Niedostepne, zawsze zliczane
automatycznie

Dostepne

Dostepne

Dostepne

Dostepne

Dostepne

Dostepne

Dostepne

BiK Zelbet BIM



Modyfikacja zbrojenia

Zmiana parametréw / geometrii zbrojenia
Zbrojenie jest parametryczne i podlega modyfikacji na 2 sposoby:

e

e Modyfikacja parametréw
Na kazdym etapie mozemy wrdci¢ do okna definicji dowolnego typu preta, zmieniajgc np. jego
Srednice.

e Modyfikacja przy pomocy uchwytéw
W zaleznosci od typu preta, dostepne sg rézne uchwyty pozwalajgce na zmiane geometrii
zbrojenia, przyktadowo dla preta widokowego sg to punkty w narozach deskowania (wskazywane
podczas tworzenia preta) oraz punkty na Srodkach segmentow preta, pozwalajgce rozciggnac od
razu 2 wierzchotki.

.

Edycje parametréw lub uchwyty zbrojenia mozna wywotaé z poziomu gtéwnego menu lub korzystajac
z dynamicznego menu pojawiajgcego sie po zaznaczeniu preta.

A\

=&

‘Okredl przeciwny naroznik lub

Relacje miedzy widokami zbrojenia i miedzy zbrojeniem, a opisami
Zbrojenie oraz opisy s3 wzajemnie powigzane. S3 to relacje typu obiekt gtéwny - obiekt zalezny
(inaczej: rodzic - dziecko).

Obiektem gtéwnym w przypadku zbrojenia widokowego jest pret widokowy i zalezne od niego s3
widoki przekrojowe, rzutowane oraz wyciggniete. W przypadku zbrojenia powierzchniowego
widokiem gtownym jest rozktad powierzchniowy, a widokami zaleznymi sg prety wyciggniete oraz
widok przekrojowy. Prety specjalne sg widokami gtéwnymi i obecnie nie majg widokdéw zaleznych.

Opisy sg zawsze zalezne od opisywanego preta (obiektem gtéwnym jest pret).

Po modyfikacji zbrojenia, automatycznie aktualizowany jest powigzany opis. Jesli modyfikowany byt
pret bedgcy widokiem gtéwnym, wéwczas aktualizowane sg réwniez widoki zalezne zbrojenia oraz
ich opisy. Jedynie aktualizacja numeracji oraz automatycznie zliczanych sztuk preta widokowego
wymaga wywotania komendy Przenumeruj i przelicz zbrojenie /2 (wiecej w sekcji dot. numeracji).

11 BiK Zelbet BIM



Kopiowanie zbrojenia i opisow
W ramach rysunku mozna kopiowa¢ zbrojenie komendg KOPIUJ programu CAD. Pomiedzy rysunkami
zbrojenie mozna kopiowac przez schowek.

W ramach rysunku nie nalezy kopiowac zbrojenia przez schowek. Nie wolno tez powielaé zbrojenia
korzystajac z szykdw zespolonych.

Podczas kopiowania znaczenie ma, czy kopiujemy pojedynczy pret, czy grupe pretdw. Kopiujgc sam
widok zalezny, kopia pozostaje zalezna od tego samego widoku gtéwnego. Z kolei kopiujac grupe
widok gtéwny + widok zalezny, stajg sie one osobng parg powigzanych obiektdw, niezalezne od
zrodtowych.

Opisy nalezy kopiowaé razem z pretami, z ktérymi sg powigzane. Wéwczas relacje miedzy nimi sg
ttumaczone i kopia opisu jest powigzana z kopig preta. Jesli skopiujemy sam opis, utraci on wszelkie
powigzania.

Te mechanizmy pozwalajg sprawnie kopiowac wybrane prety lub cate zazbrojone i opisane pozycje
konstrukcyjne.

12 BiK Zelbet BIM



Zestawienia EH

Tworzgc zestawienie okreslamy ktdre pozycje konstrukcyjne majg by¢ w niej uwzglednione. Tabele
aktualizujg sie samoczynnie podczas renumeracji zbrojenia komendg Przenumeruj i przelicz zbrojenie

/('D (wiecej w sekcji dot. numeracji).

Uzytkownik moze przygotowac wtasne style tabeli korzystajgc z dostepnych opcji w ustawieniach
modutu.

Pozycje konstrukcyjne i

Pozycje konstrukcyjne pozwalajg grupowac zbrojenie wg elementow, do ktérych organizacyjnie
nalezg. Wéweczas w tabeli zestawieniowej widac bedzie, ktére prety nalezg np. do Belki B-1, a ktore
do tawy tF-1. Dodatkowo dzieki pozycjom konstrukcyjnym uwzgledni¢ mozna ilos¢ wystepowania
takiego elementu w projekcie, aby w zestawieniu liczba pretow zostata odpowiednio
zwielokrotniona.

a5 Zakres pozycji konstrukcyjnej X
Nazwa pozycji B{0}-1
Opis Belka
llogé 1
Jednostki szt
Mumer poczatkowy pretdw 1
Skala opisu[1:...] 20
Skiadnia etykisty {NAZWA} {OPIS}
Lokalizacja zbrojenia 30...
» pouhi

13) Okno dialogowe ramki pozycji konstrukcyjnej

Pozycje okreslane sg na rysunku ramkg zakresu. Prety znajdujgce sie w $rodku ramki zostang w czasie
renumeracji zbrojenia przypisanie do niej (Przenumeruj i przelicz zbrojenie ? ). W sytuacji
zagniezdzonych zakresdw pozycji, gdy pret znajduje sie jednoczesnie w wielu ramkach, przypisywany
jest on do ramki mniejszej.

B(2)-2 Belka (1 szt.)
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Jednostki pozycji
Pozycje konstrukcyjne mogg by¢ liczone w sztukach lub w metrach biezgcych (mb). Jednostke miary
okreslamy w oknie dialogowym parametréw ramki.

Standardowo elementy zliczane sg w sztukach, wéwczas w zestawieniu liczba pretéw jest
odpowiednio przemnozona.

Dla elementoéw liniowych (np. tawy, wience) przydatne moze okazac sie zliczanie w metrach
biezgcych. W tym przypadku liczba pretéw nie jest zwielokrotniana w zestawieniu, natomiast
program pomaga zlicza¢ zbrojenie w inny sposéb. W momencie tworzenia / edycji preta lub edycji
parametrow ramki pozycji program proponuje przeliczenie dtugosci niezaleznych pretéw
przekrojowych oraz przeliczenie sztuk preta widokowego.

Dla niezaleznych pretow przekrojowych program zaproponuje dtugosé pozycji liniowej powiekszong o
naddatek. Sztuki preta widokowego zostang przeliczone, jesli w jego cechach zadany jest parametr
rozstawu. Po przeliczeniu dtugosci i sztuk program zaproponuje ich zmiane (mozna z niej
zrezygnowac).

Dodatkowo warto$¢ rozstawu mozna wykorzysta¢ w opisie preta widokowego korzystajac z atrybutu
{ROZSTAW_MM} lub {ROZSTAW_CM} .

- # Nizsleany it praciony x
Srednica 12
Gatunek stali B500SP Srednica 12
Polozenie zbrojenia Standard Gatunek stali BSOOSP
Rozstaw (el. liniowe) [mm] 250 Dlugesé [mm] 20000
Pret mesktynny e Naddatek [7] 10

Pret nieaktywrmy Mie

Ctulina czolo poczatek 0
(Ctulina czolo koniec 0
Ctulina bok -80 36
Hak poczatek 0
Hak koniec 0
Warunki jak dla strzemion Tak
Symbol zakoriczenia poczatek  Mie
Symbol zakoriczenia koniec Mie
Skala opisu [1: ...] 50 14) Parametry dtugosci oraz naddatku
_ niezaleznego preta przekrojowego w pozycji
Styl wizualny Wypetniony /iniowej
Rodzaj linii Ciggla
|
| Lokalizacja zbrojenia 30... |
[ | vl | [ zooimi

15) Parametr rozstawu preta
widokowego w pozycji liniowej
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Numeracja pretéw A2
Podczas rysowania / modyfikacji zbrojenia nie jest ono automatycznie numerowane. Aby

zaktualizowad numeracje nalezy wywota¢ komende Przenumeruj i przelicz zbrojenie /f 2 .
Uruchamia to procedure, ktéra przeglagda zbrojenie i aktualizuje:

Numeracje zbrojenia

Przypisanie zbrojenia do pozycji konstrukcyjnych
Automatycznie zliczane sztuki preta widokowego
Zestawienia zbrojenia

Tryby numeracji
W programie dostepne s3 2 tryby numeracji:

Globalna — prety otrzymujg numery unikalne w ramach
rysunku, przyktadowo jesli numerujgc belke B(0)-1 ostatni
pret otrzymat nr 14, wéwczas nastepna w kolejnosci
pozycja B(0)-2 zacznie by¢ numerowana od 15.
Niezalezna dla kazdej pozycji konstrukcyjnej — w kazdej
pozycji konstrukcyjnej numeracja traktowana jest
indywidualnie i zaczyna sie od wskazanego numeru
(domyslnie od ,,17)

Rewizje
Przewidziane sg 3 sposoby okreslania zakresu renumerowanego
zbrojenia, w zaleznosci od etapu projektu:

15

Przenumeruj od nowa cate zbrojenie — usuwa numeracje
wszystkich pretéw i nadaje nowa zgodnie z zadanym
kierunkiem narastania numeracji. Jest to przewidziane na
etap przed wydaniem dokumentacji.

Nadaj nowg rewizje — przewidziane na etap, gdy
dokumentacja juz zostata wydana i w miare mozliwosci nie

ﬂ MNumeracja zbrojenia *

Zakres numeracii

(® Przenumeruj od nowa cale zbrojenie

(0 Nadaj nows rewizjg (1)
Tryb numeracii

(O Numeracia globalna
MNumer startowy: |1

(®) Niezalezna dla kazdej pozycii konstr

Numery startowe zbrojenia w ramkach pozycji
okreslane s3 w parametrach ramek.

Mumer stariowy zbrojenia =
bez pozycji konstrukeyjnej: -

Inne

Kierunek numeracii: | X+{Y+) ~

Tolerancja podobieristwa pretdw

. segmentu [mm]: (5

Ar [

Di. catkowita preta [mm]: |5

Przenumeruj

Anuluj

16) Okno dialogowe numeracji
zbrojenia

chcemy naruszac istniejgcej numeracji, a musimy wprowadzi¢ w projekcie zmiany. Nadajac
nowa rewizje oddzielamy zbrojenie z wczesniejszych rewizji (z juz nadanymi numerami),
wykluczajac je z renumeracji (zachowuje ono swoje numery). Po nadaniu nowej rewizji, na
czas pracy nad tg rewizjg, przewidziany jest etap Przenumeruj tylko zbrojenie z biezgcej

rewizji.

Przenumeruj tylko zbrojenie z biezgcej rewizji — zaweza zbiér renumerowanego zbrojenia do
zbrojenia dodawanego / modyfikowanego w aktualnej rewizji. Zbrojenie, ktdre otrzymato
numer w ramach wczesniejszych rewizji, i nie byto modyfikowane, jest wykluczane z

renumeracji (zachowuje swoje numery).
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Lista polecen

Zbrojenie widokowe

Nazwa polecenia
Pret widokowy

Pret rzutowany
rozktad

Pret rzutowany
pojedynczy

Pret przekrojowy
rozktad

Pret przekrojowy
pojedynczy
Zbrojenie
powierzchniowe
Dodaj otwor w
zbrojeniu

Usun otwér w
zbrojeniu

Dodaj zaktad

Usun zaktad

Pokaz wszystkie
prety

Pokaz tylko
reprezentanty
Zbrojenie
powierzchniowe w
przekroju

Pret dystansowy

Niezalezny pret
przekrojowy
(rozktad)
Niezalezny pret
przekrojowy
Opis zbrojenia

Wyciagnij pret

Dodaj odnosnik pajak
Dodaj odnosnik
réwnolegty

Edycja opisu

Edycja ramki pozycji
Edycja parametréw
zbrojenia

Edycja zestawienia
zbrojenia

Tryb edycji preta
Uzgodnij wtasciwosci
zbrojenia

Aktualizuj styl opisu

Znajdz rodzica

Znajdz powigzane
zbrojenie

16

lkona Opis
_7“&' Tworzy obiekt preta widokowego.
r
s Tworzy obiekt rozktadu preta widokowego w
widoku z boku.
| |_. Tworzy obiekt pojedynczego preta

widokowego w widoku z boku.

Tworzy obiekt rozktadu preta widokowego w
widoku przekrojowym.

Tworzy obiekt pojedynczego preta
widokowego w widoku przekrojowym.
Tworzy obiekt rozktadu zbrojenia
powierzchniowego.

il

! el e a

Dodaje zaktad pretéw w rozktadzie
powierzchniowym.

Usuwa zakfad pretéw w rozktadzie
powierzchniowym.

Witacza widoczno$é wszystkich pretow
rozktaddéw.

5

&
p

Ukrywa wszystkie prety rozktadow,
zostawiajac jedynie reprezentanty.
Rysuje prety przekrojowe wskazanego
podrozktadu pretéw powierzchniowych.

Tworzy widok aksonometryczy preta
dystansowego.

Tworzy obiekt rozktadu preta przekrojowego,
ktéry podlega zestawieniu.

Tworzy obiekt preta przekrojowego, ktéry
podlega zestawieniu.

Tworzy opis wskazanego preta (obstuguje
wszystkie typy pretow).

Woyciaga pret i opisuje dtugosci segmentdow.

QR Qe LYWL

Dodaje nowy odnosnik pajak.

§ A

Dodaje nowy odnosnik réwnolegty.

| X

5

Otwiera okno edycji parametréw opisu.

Ao Otwiera okno edycji parametréow ramki
zakresu pozycji konstrukcyjnej.
Otwiera okno edycji parametréw zbrojenia.

Otwiera okno edycji parametréw tabeli
zestawieniowej.

Aktywuje edycje zbrojenia przy pomocy
uchwytow.

Przekazuje wybrane cechy zbrojenia takie jak
srednica, czy materiat.

Pozwala hurtowo zmienic styl opiséw, ich
skale lub tresc.

Dla wskazanego widoku zaleznego odszukuje
rodzica.

Prezentuje sie¢ powigzanych widokow
zbrojenia.

Dodaje otwér w rozktadzie powierzchniowym.

Usuwa otwor w rozktadzie powierzchniowym.

Komenda |
BikDrawElevationRebar

BikDrawsSideViewRebarDistribution
BikDrawsSideViewRebarSingular
BikDrawPointRebarDistribution
BikDrawPointRebarSingular
BikDrawAreaReinforcement
BikAddAreaReinforcementOpening
BikRemoveAreaReinforcementOpening
BikAddLapSpliceAreaReinforcement
BikRemovelapSpliceAreaReinforcement
BikShowAllAreaReinforcementBars
BikShowOnlyAreaReinforcementRepresentants

BikDrawAreaReinforcementPointDistribution

BikDrawRebarChairlsometric

BikDrawlIndependentPointRebarDistribution

BikDrawIndependentPointRebarSingular
BikRebarAnnotation
BikDrawPullOutRebar
BikAddRebarAnnotationLeaderFan
BikAddRebarAnnotationLeaderComb
BikEditRebarAnnotation
BikEditStructuralPositionFrame
BikEditRebarParameters
BikEditBarBendingSchedule
BikRebarEditMode
BikMatchRebarProperties
BikOverwriteRebarAnnotationStyleAndScale
BikFindMasterReinforcement

BikFindConnectedReinforcement
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Audyt zbrojenia
Inspektor zbrojenia
Ramka pozycji

Przenumeruj i
przelicz zbrojenie

Zestawienie
zbrojenia
Wizualizacja
zbrojenia

Powiel wizualizacje
pozycji

Eksport wizualizacji

zbrojenia IFC
Ustawienia zelbet

17

n_r_
: 00

il =

Przeglada rysunek w poszukiwaniu btedéw w
zbrojeniu.

Wyswietla strukture powigzan zbrojenia,
przypisanie pretéw do pozycji itd.

Tworzy zakres pozycji konstrukcyjnej.

Renumeruje zbrojenie, przelicza
automatycznie zliczane z widokéw zaleznych
sztuki oraz aktualizuje tabele zestawieniowe.
Tworzy tabele zestawienia zbrojenia.

Tworzy wizualizacje na modelu modutu
Konstruktor BIM.

Umozliwia wskazanie innych miejsc
wystapienia danej pozycji konstrukcyjnej na
modelu.

Zapisuje utworzong wizualizacje w formacie
IFC.

Otwiera okno ustawiert modutu.

BikReinforcementAudit

BikRebarlnspector

BikStructuralPositionFrame

BikRebarNumbering

BikBarBendingSchedule

BikSketchRebarModel

BikAddPositionReinforcementCopyTransformation

BiklfcReinforcement

BikReinforcementSettings
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